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ABSTRAK

Nama.Yulan Dari, Nim.1811240230 Dengan Judul:
APemanf aat &unizizASehagakMedia Dalam
Pembelajaran Tematik Untuk Meningkatkan Motivasi

Belajar Siswa Kelas V Di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 2
Lahat o

Skripsi: Program Studi Pendidikan Guru Madrasah doyah,
Fakultas Tarbiyah Dan Tadris UINFAS Bengkulu, Pembimbing :
1.Dr. H. Zulkarnain S, M.Ag
2. Adi Saputra, M.Pd

Dalam penelitian ini menggunakan metode pendekatan
kualitiatif dengan jenis pendekatan deskriptif. Alasan
digunakannya penelitian ini adhblakarena peneliti ingin
mengetahui dan memberikan gambaran secara detail, jelas, dan
konkrit pemanfaat aplikasi quizizz sebagai media dalam
pembelajaran tematik untuk meningkatkan motivasi belajar siswa
kelas v berdasarkan hasil observasi, wawancara, dan
dokumentasi. pada siswa tingkatakan Madarasah Ibtidaiyah
Negeri 2 Lahat (MIN) strategi pembelajaran ceramah dengan
media penyampaian mateeri secarra langsung -stdéh guru
memberikan metode ceramah, tidak bisa langsung dikatakan
sebagai strategi yang &té Hasil hasil penelitian yang telah
dilakukan oleh peneliti Pemanfaatan Aplikasi Quizizz Sebagai
Media Dalam Pembelajaran Tematik Untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Siswa Kelas V di MIN 2 Lahat, maka dapat
disimpulkan bahwa aplikasi quizizz dapat metedkan suasana
pembelajaran yang menyenangkan tapi tidak menghilangkan atau
menurunkan pemahaman peserta didik mengenai materi serta
memanfaatkan perkembangan teknologi. Aplikasi quizizz juga
dapat dijadikan alternatif dalam menyampaikan materi
pembelajama terhadap siswa MIN 2 Lahat.

Kata kunci : Aplikasi Quizizz, Media Pembelajaran, Motivasi
Belajar
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan proses perubahan tingkah laku,
penambahan ilmu pengetahuan sgmagalaman hidup agar
peserta didik menjadi lebih dewasa dalam pemikiran dan
sikap® Tujuan pendidikan dalam Undatndang Nomor 20
Tahun 2003 Bab | Pasal 3 tentang sistem pendidikan yang
menyebutkan  bahwa pendidikan nasional berfungsi
mengembangkan kemawnman dan membentuk watak serta
peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka
mencerdaskan kehidupan bangsa yang bertujuan untuk
berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia
yang beriman dan bertakwa kepada tuhan yang maha esa,

berakhlak muliasehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan

Di ni pal upi putri, fipendi di kan kar ak
Di gi t al endidikan dasas, MVol.Zy No.1, 2018, Har-38



menjadi warga negara yang demokratis serta bertanggung
jawab?

Proses pembelgjaran yaitu adanya komunikas terjain
dari pendidik serta peserta didik sehingga merentukan nilai
peseta didik untuk meraih tujuan pembelgaran. Keberhasilan
proses pembelajaran dapat dilihat dari ketercapaian
kompetensi belajar siswa. Kompetensi belajar siswa meliputi
proses dan hasil belajar. Pembelajaran dikatakan berhasil dan
berkualitas apabila seluruhnya atau setidakmeyegian besar
peserta didik terlibat secara aktif, baik fisik, mental maupun
sosial dalam proses pembelajaran, disamping menunjukan
kegairahan belajar yang tinggi, semangat belajar yang besar
dan rasa @rcaya diri sendifi.

Untuk menunjang keberh&m belajar diperlukan media
pembelajaran, dengan tersedianya media pembelajaran siswa

dimungkinkan akan lebih berpikir secara konkret dan

2UndangUndang No 20 Tahun 2003 tentang sistem pendidikan
nasionaldiakses dari
(https://pmpk.kemdikbudgo.id/assets/docs/UU_20038 20 -
Sistem pendidikan Nasional. Pdf.) pada tang@f Januari 2021 pukul 19.23.
*Hendro ut omo, Apenerapan mesii a qui zi
belajar siswa pelajaran tema k si swa kel as |V SD bukit
jurnal kualitapendidikan, vol.1pno.3, 2020, Hal, 37



https://pmpk.kemdikbudgo.id/assets/docs/UU_2003_No_20_-_Sistem
https://pmpk.kemdikbudgo.id/assets/docs/UU_2003_No_20_-_Sistem

menumbuhkan semangat belajar dari siswa. Dalam proses
pembelajaran Kediran media mempunyai arti yang cukup
penting Karena dalam kegiatan tersebut ketidakjelasan materi
yang disampaikan dapat dibantu dengan menghadirkan media
sebagai perantara. Media dapat mewakili apa yang kurang
mampu pendidik ucapkan melalui kd&ata atau kalimat
tertentu. Dengan adanya media petafaran siswa diharapkan
akan dapat menerima dan menyerap dengan mudah dan baik
pesanppesan dalam materi yang disajikan.

Pendidikan formal yang biasanya dilakukan secara
langsung disekolah dengan melakukan tatap muka harus
terkendala dengan adanpandemivirus coronaataucovid
19. Jalan keluar yang dipilih untuk mengatasi kendala dalam
bidang pedidikan ini dimasa pandemiengan melakukan
pembelajaran daring (online).Sehingga situasi ini menjadi
tantangan besar bagi seorang pendidik, karena ddam

kondisi seperti ini pendidik dituntut untuk bisa mengelolah,

‘Rejeki, M. fachri adnan, dan pariang s
medi a pembel ajaran temat i RasitedurMoladdu di sel
No.2, 2020, Hal,338.



mendsain media pembelajaran (media online) sedemikian
rupa guna untuk mecgpai tujuan pembekgjaran.

Sigem pembelgjaran di masa ini teknologi informasi yaitu
suatu alat yang dapat digunakan baik perorangan atau
kelompok wtuk mengolah data, termastk memproses,
mendapatkan, menyusun, menyimpan data dalam berbagai
cara untuk menghasilkan informasi yang berkualitas. Abad
21 dunia ad ini telah memasuki era revolusi industrd4Era
Revolusi Industi 4.0 adalah sebuah tantangan dalam seluruh
bidang ilmu, seara khusus dalam bidang pendidikan.
Perkembangan IImu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK)
mendaong setigp  individu untuk slalu kreatif dan aktif
dalam potensi diri. Untuk mengembangkan seluruh potensi
diri peserta ddik bak secara kognitif, afektif, dan
psikomotaik maka harus melaui proses belgar.”

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi pada masa

ini menuntut kualitas pendidikan yang lebih baik, &g

®Windi anggraini, dan apri utama parta santi, muhammad ishaq gery
fioemanfaatan aplikasi quizizz untuk tematik dalam pembelajaran jarak jauh
kelas Il di SDNkebayor an | ama umal penddikan, /& pagi 0
ISSN:27456080, Hal 2



menghasilkan produk pendidikan yas@p menghadapi era
globalisasi. Setiap individu yang terlibat dalam pendidikan
dituntut untuk berperan secara maksimal guna meningkatkan
mutu pendidikan. Salah satu inti pendidikan yang bermutu
terletak pada prosesembelajaran dalanManusia sejatinya
membutuhkan ilmu pengetahuan dalam menjalani hidup ini
dan diberi kewajiban oleh Allah dalam mencari ilmu
pengetahuan. Yang mana pengetahuan tersebut berguna untuk
dirinya dan orang lain. Dijelaskan dalam-Q@uU r 6 a n sur ah
Thaha ayat 114 berbicara tentang komponen pada diri manusia
yang harus digunakan dalam kegiatan belajar dan

pembelajaran:

Afi pRas.EB6 B odyel & L2y 2y BY YBES B
sV ° ELd 7ot (1 of @

Artinya : fiMaka mahatinggi Allah, raja yang sebenar
benarnya. Dan janganlah engkau uihMmmad)
tergesagesa (membaca) ADur 6 an sebel um se

di wahyukan kepadamu, dan k
Tuhanku, tambahkanlah ilmu kepadaku. ( Q. S
Thaha ayal14)f

®bepartemen Agama RI, Al g80x(Gévean dan ter

barat: Cipta Bagus SegaralfQur 6 an QS TaB2d/ 20: 114, Hal ,



Surah Thaha menjelaskan bahwa Allah telah
mengisyaratkan kepada manusia untuk memohon ilmu
pengetahuan kepaddya. Namun tentunya ilmu pengetahuan
tersebut tidak datang secara langsung melainkan harus
diusahakan diantaranya dengan cara bamgakibaca buku,
mempraktikkan serta mempelajari sesuatu dari pengalaman
yang pernah dijalani. Pengetahuan sangat berguna bagi
kelangsungan hidup manusia, sebab dengan pengetahuan
manusia dapat membedakan hal yang baik dan buruk serta
dapat membantu dalam emaih kesuksesan baik didunia
maupun diakhirat. Dengan ilmu pengetahuan, seseorang dapat
menjadi lebih mampu menentukan arah dan tujuan hidupnya.
Selain itu, ilmu pengetahuan juga mengangkat derajat
seseorang.

Maka dari itu, pembelgaran di rumah membuat peseta
didik dituntut dapat memarfaat teknologi yang telah
berkembang untuk memudahkan proses pembelgaran.
Teknologi telah berkembang memudahkan manusia dalam

beraktivitas, salah satunya kegatan belgar. Teknologi yang



telah tersedia dapat dimarfaatkan sebagai media pembelgjaran.
Pemarfagan media pembelgaran mampu meningkatkan
kuditas pembelgjaran

Pembelgaran online atau pembelgaran dalam jaringan
internet merupakan solusi pada situas saat ini, dimana juga
suwdah banyak platform yang merdukung pembelgaran atau
bisa disdout E-learning. E-learning merupakan sistem
berteknologi yang mendukung proses pembelgaran dan
sebagai sebagai wadah untuk berinteraksi antar pendidik dan
peseta didik untuk meraih tujuan pembelgaran. E- learning
merupakan pilihan yang tepat dalam pembelgjaaran jarak jauh.
Penggunaan e- learning sebagai media pembelajaran yang
disukai siswa dan dapat dipakai kapan dan dimana sga. Ei
learning mampu mempermudah proses pembelgaran apabila
sesuai tingkat pemahaman siswa dalam memahani suatu
materi. Sdah sdu elearning yang memudahkan proses

pembelgjaran adalah aplikasi quizizZ

penggun:

'/Rahma anisa, erwin, Ape
u sicedu, \

hasil belajar IPA siswa disekéla dasar 0 |
Hal, 3662

Bc
R =



Quizizz adalah aplikasi pendidikan berbasis game, yang
membawa aktivitas multi pemain ke ruang kelas dan
membuatnya di kelas latihan interaktif dan menyenangkan.
Aplikas Quizizz juga aplikas yang mendukung pembelgjaran,
dari pembuatan materi, latihan, sertakuis dengan visud yang
menarik. Dalam aplikasi quizizz ini juga peseta didik dapat
melihat peringkat yang dicgpai sehingga dapat memotivasi
siswa untuk meraih hasil belgjar yang memuaskan. Quizizz
mempunyai karakteristik permainan seperti avatar, tema,
meme, dan musk menghibur dalam proses pembelgaran.
Quizizz juga memungkinkan peserta didik untuk saling
berssing dan  memotivasi mereka  belgar.Dengan
menggunakan Quizizz peserta didik dapat melakukan latihan
di dalam kelas pada perangkat elektronik mereka.®

Terdapat berbagai macam fitur yang tersedia di dalam
aplikasi Quizizz, yang dapat dimanfaatkan menjadi sarana

pendidk dalam memberikan tugas atau pekerjaan rumabh.

Bekt i mul at si h, Apenerapanmplikasi
dan Quizizz dalam pembelajaran kimia di masa pandemi -do@dd Jr unal
karya ilmiah guru Vol. 5, No.1, 2020, Hdl9



Selain mengerjakan tugas, peserta didik dapat merasakan
pembelajaran yang tidak terlalu berat dalam memikirkan
jawaban, karena didalam aplikasi Quizizz memiliki tampilan
segar dan kaya akan Hadl yang menyeangkan. Permainan
memang tidak akan lepas dengan unswsur kreatif, inovatif,
petualangan, dan menyenangkan, yang dapat menumbuhkan
motivasi positif keinginan belajar dari setiap peserta didik.
Sehingga, dapat mewujudkan eiiitga dan tujuan pendidikan
secara konkret.

Berdasarkan penjelasan diatas mengenai aspek pendidikan
yang berkembang yang mengikuti perkembangan zaman.
Peneliti mencoba menggunakan media pembelajaran yang
menggunakan metode aplikasi berbasis Quizizz. Pada saat
observasi awal yanpeneliti lakukan di Sekolah MIN 2 Lahat,
peneliti menemukan bahwa penggunaan teknologi sudah
dilaksanakan di Sekolah MIN 2 Lahat terutama aplikasi
berbasis kuis selama pandemi dan di new normal untuk
menarik minat belajar siswa. Yang menjadi menarik gtéh

ialah dikarenakan dengan adanya media pembelajaran terbaru
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dan menyenangkan sehingga membuat peserta didik merasa
penasaran dengan alat evaluasi yang baru digunakan oleh guru.
Selama ini guru kurang optimal dalam penggunaan media dan
teknologi padasaat proses pembelajaran tematik berlangsung,

sehingga siswa mudah cepat bosan dalam kegiatan belajar
mengajar berlangsung, motivasi belajar siswa kurang karena
metode pembelajaran yang masih bersifat konvensional dan
monoton.

Dengan adanya kemajuarieknologi dalam dunia
pendidikan serta berdasarkan uraian diatas, peneliti tertarik
unt uk mel akukan Remanfadtan tAplilkkasi t ent a
Quizizz Sebagai Media Dalam Pembelajaran Tematik Untuk
Meningkatkaa Motivasi Belajar Siswa Kelas \Di Min 2
Lahab.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas,terdapat indentifasi
masalah yaitu:

1. Kurang optimal penggunaan media dan teknologi pada saat

proses pembelajaran tematik berlangsung
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2. Siswa mudah cepat bosan dalam kegiatan belajar mengajar
berlangsung

3. Motivasi belajar siswa kurang karena metode pembelajaran
yang bersifat konvesional dan monoton.

C. Batasan Masalah

Agar penelitian ini tidak terlalu meluas, peneliti membatasi

masalah yaitu:

1. Implementasi pemanfaatan aplikasi quizizz sebagai media
dalam pembelajaran tematik tema 5: Ekosistem, sub tema 1
komponen ekosistem kelas v di Madradhiidhiyah negeri
2 lahat.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah maka terdapat rumusan masalah

yaitu:

1. Apa saja Keunggulan AplikasiQuizizz sebegai Media
Mampu Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas V

Dalam Pembelajaran Tematik?
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2. Apakah Aplikasi Quizizz sebagai Media Mampu
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas V Dalam
Pembelajaran Tematik?

E. Tujuan Peneliti

Berdasarkan rumusan masalah tujuan peneiitiy

1. Untuk Mengetahui Apakah Keunggulan Aplikaluizizz
sebagai Media Mampu Meningkatkan Motivasi Belajar
Siswa Kelas V Dalam Pembelajaran Tematik.

2. Untuk Mengetahui Pemanfaatan Aplika3uizizz sebagai
Media Mampu Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa &l
V Dalam Pembelajaran Tematik.

F. Manfaat Peneliti

Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat

baik secara teoritis mapun praktis.

1. Secara Teoritis

Penelitian ini dapat digunakan sebagai sumber
informasi dan referensi tentang pemanfaataplikasi
quizizz sebagai media pada pembelajaran tematik untuk

meningkatkan motivasi belajar siswa. Hasil penelitian ini
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diharapkan juga dapat digunakan sebagai bahan rujukan
oleh peneliti lain yang memiliki bidang studi penelitian
yang sama serta diharagk dapat memberikan kontribusi
dalam dunia pendidikan berupa masukan dan informasi
tambahan dan sebagai bahan yang dapat digunakan ketika
ingin menggunakan quizizz sebagai alat penilaian hasil
belajar, ditingkat sekolah dasar khususnya madrasah.
. Secara Raktis
a. Bagi Pendidik dan Calon Pendidik
Dapat menambah pengetahuan dan sebagai bahan
masukan bagi pendidik yang tentunya dapat membuat
pendidik menjadi lebih baik kedepannya yang
berhubungan dengan peningkatan minat belajar siswa
dan pendidik juga mmapu menciptakan pembelajaran
yang lebih efektif dan menarik.
b. Bagi Peserta Didik
Menambah wawasan peserta didik tentang sumber
belajar yang berbeda dan menarik, dan diharapkan

mampu memotivasi peserta didik dalam memanfaatkan
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smartphoneyang dimiliki peserta didik untuk kegiatan
belajar baik selama pandemi maupun secara luring serta
mengenalkan kepada mereka tentang penggunaan
teknologi untuk kegiatan belajar.
. Bagi sekolah

Sebagai bahan masukan dan tambahan wawasan
bagi sekolah tentang pening&a minatan belajar siswa
dengan menggunakan media pembelajaran aplikasi
quizizz dan sebagai bahan acuan bagi sekolah dalam
memilih media pembelajaran yang efektif dan menarik
bagi peserta didik serta mampu meningkatkan kreatifitas
guru dalam melakukan piaian hasil belajar dengan

memanfaatkan media pembelajaran aplikasi Quizizz



BAB Il

LANDASAN TEORI

A. Aplikasi Quizizz Sebagai Media Pembelajaran Tematik
1. Aplikasi Quizizz

a. Aplikasi Quizz

Aplikasi ialah program siap pakai yang dapat di
gunakan untuk mealankan perintatperintah dari
pengguna aplikasi tersebut dengan tujuan mendapatkan
hasil yang lebih akurat sesuai dengan tujuan pembuatan
aplikasi tersebut. Pengertian aplikasi secara umum
adalah alat terapan yang di fungsikan secara khusus dan
terpadu esuai kemampuan yang dimilikinya aplikasi
merupakan suatu perangkat komputer yang siap pakai
bagi user

Aplikasi berasa dari bahasa Inggris ialah
Application yang berarti penggunaan atau penerapan.

Aplikasi adalah suatu penergpan perangkat lunak

Hasan Abdurahman dan Asep ririh
pembayaran secara kredit pada mank
bisnis Vol.8, No.2, 2014, Ha2

15
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(sotware) yang dkembangkan untuk melakukan
kegiatan tertentu.’® Maka dapat dismpukan bahwa
aplikasi adalah suatu stem  perangkat  lunak
(sotware) yang dapat digunakan oleh mnggunanya
daam melakukan kegiatan tertentu untuk menjalankan
perintah dda pengguna aplikasi sehingga mendapatkan
hasil yang akurat.

Quizizz adalah aplikasi pendidikan berbasis game,
yang membawa aktivitas multi pemain ke ruang kelas
dan membuatnya di kelas latihan interaktif dan
menyenangkan. Dengan menggunakan Quizizz peserta
didik dapat melakukan latihan di dalam kelas pada
perangkat elektronik mereka'’ Pendiri Quizizz ialah
Deepak Joy Cheenath, Ankit Guptangdidirikan pada

tahun 2015 yang berkantor pusat di bengaluru, india.

YkKkharuni ssa, ffanalisis pemanfaatan
sebagai medi a pembel ajaran dalam meni ng|
skripsi s1 pendidikan akutansi UMSU, (Medan: universitas muhaigatad
sumatera utara, 2020jal, 10-11

" Bekti mulatsih, fpenerapan aplikas
form, dan Quizizz dalam pembelajaran kimia di masa pandemi -G¢o9ic
Jrunal karya ilmah guru Vol. 5, No.1, 2020, Hdl9
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Quizizz yaitu sbuah web tods yang membsat
permainan kuis interaktif  digunakan dalam
pembebjaran di kelas (bisa dgunakan untukevauasi
pembelaran), yang besifat online dan fun
(menyenangkan), real time bisa kia dapatkan hasilnya
serta bisa €bagai aternatif pembeljaran, ataupunPR
(Pelerjaan Rumah)untuk siswa, dan dapat kita pantau
analisis per butir soahya.*® Quizizz merupakan sbuah
web tool untuk membuwt permainan kuis irteraktif
yang dapat digunekan sebagai mediapembebjaran.*®

b. Fitur Dalam Aplikasi Quizizz

Quizizz memiiki fitur-fitur merarik yang dapat
digunakan oleh guru sehingga mengsmudsh dalam
proses blajar menggar, diantaanya guru dapat

membuat kuis interaktif lebih dari 4 pilihan jawaban,

12 Almaytiya Putri Rofigo h ppayd peningkatan hasil belapr siswa
pada matapelajaran sejarah kebwayaan idam menggurekan aplikasiquizizz
di kelas xi ®&mester gensp ma muhammadiyah 1 ponorogo tahun

ajaran2020/2021 itk online)o , skripsi sl PAI Il Al N ponoc
institutagama islam negeri 2020), H4B
¥ Sugian Noor, ipenggunaan aplikasi

pembelajaran pada materi ruang lingkup biologi untuk meningkatkan hasil
bel ajar siswa kelas X.6 SMA 7 Banjar masi
No.1, 2020,Hal, 2
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selain itu guru dapat menambatkan mediagambar ke

latar belakang pertanyaan dan  menyesuaikan

pengaturan pertanyaan sesuai dengan keinginan.*

Fitur mererik dari Quizizz adalah:

1) Kecepatan siswa pertanyaan muncul di layar
masingmasng sewa, sehingga sswa dhpat
menpwab pertanyaan dengan langkah dan
kecepatan setiap siswa masig-mashng dan para
siswadapat meninjau jawaban maekadi akhr.

2) Jutaan Quiz Publik: Guru-guru hebat di seluruh
dunia tedh membwat jutaan pertanyaan hebat
tentang Quizizz setigp hari.

3) Kustomisasi Kuis: Guru memiiki  beberapa
pilihan untuk menyesuaikan kuis meeka dengan
mengubah tingkat kesulitan, btas kecepatan, din

faktor lannya.

1 Almaytiya Putri Rofiqo h upayd peningkatan hasil belapr siswa
pada matapelajaran sejarah kebudayaan idam menggurnekan aplikasiquizizzdi
kelas xi ®mester gergp ma muhammadiyah 1 ponowgo tahun
ajaran2020/2021 itk online)o , skripsi s1 PAI
institutagamaslam negeri 2020), Hal, 44

I Al N

pon
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Mencetak kuis @lam bentuk pdf

Impordari Excd (lembaran data)

Kakulator Matematika di Quizizz

Sad ini Quizizz lebih aman.

Fitur lima jenis soal:

(@)

(b)

(©)

Pilihan Ganda (Multiple Choi) : ketika ada
beberapa pilihan yang tersedia tetpi sSswa
hanya perlu memiih satu gwaban yang benar.
Kotak Centang (CheckboX: ketika lebih
dari satu opsi (dari opsi yang dibaikan)
perlu dipilih untuk mendapatkan jpwaban yang
benar.

Isi bagian yang kosag (Fill-in-the-blank) :
siswa pelu menesukkan jawaban <scaa
manwl di tempt yang disedialan. Batas
karakter untuk jenis ini adaah 160 karakter,
sebuah pesan muncul ketika jawabannya

melebihi 120 karakter.



20

(d) Pemilihan atau Survei (Poll) : tidak ada
jawaban yang benar dalam polling. Andadapat
memilih apakah akan mengizinkan siswa
memiih hanya satuopsiatau keberapa opsi.

(e) Terbuka-Berakhir atau Esay (Open-Ended) :
jawaban yang lebih panjang yang tidak di
nilai. Batas karakter untuk open-ended adalah
1000 karakter. Sebuah pesan muncul ktika
jawabannya >800karakter.™

c. Kelebihan, Kelemahan Serta Manfaat Aplikasi
Quizizz
1) kelebihan aplikasi quizizz

(@) Quizizz adalah aplikasi pembebjaran gratis
yang melyenangkan untuk memua@hkan guru
dalam membeikan kuis kepada para siswa.

(b) Bring Your Own Devce (BYOD): artinya tiap

siswa dapat menggunakan perangkatnya

*Almaytiya Putri Rofiqo h upayd peningkatan hasil belajpr siswa
pada matapelajaran sejarah kebudayaan idam menggurnekan aplikasiquizizzdi
kelas xi ®mester gergp ma muhammadiyah 1 ponowgo tahun
ajaran2020/2021 itk online)o , skripsi s1 PAI Il Al N pon
institut agama islam negeri 2020), Ha5
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sendiri. Quizizz dapat dimainkan oleh siswa
merggunakan segala jenis perangkat dengan
browser, termasuk PC, laptop, tablet, dan
smartphone.

(c) bisa membuat kuis sendiri, jadi setigp orang
bisa membwat scal sendiri sesuai  dngan
keinginannya.

(d) Quizizz tidak ingin andarepot membwat Kkuis.
Anda bisa megumpukan pertanyaan dari kuis
apapun dengan mudah( mengedit kuis pubik)
dan merambahkan gambar dari internet secaa
otomatis.

(e) Laporan: Quizizz memleri anda laparan siswa
di kelas yang terperinci untuk setigp kuis yang
anda lakukan. Anda juga dapat mergunduh
laporan sebagai kumpuan data ddlam bentuk

Excd.'®

'8 Almaytiya Putri Rofiqo h upaydi peningkatan hasil belapr siswa
pada matapelajaran sejarah kebudayaan idam menggunekan aplikasiquizizzdi
kelas xi @®mester gergp ma muhammadiyah 1 ponorgo tahun
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() Pertanyaan muncul di layar masng-masng
siswa, sehingga siswa dapat menpwab
pertanyaan dengan langkah dan kecepatan
setigp sswa masirg- masing dan para dapat
meninjau jawaban meekadi akhr.

(g) Setiap peserta didik menpwab pertanyaan
dengan benar maka akan muncul beberapa poin
yang didapatkan dalam satu soal dan juga
mendipat rangking berapa daam mengawab
soal ersebut.

(h) Jika peserta didk menpwab saah pertanyaan
tersebut, maka akan murcul jawaban yang
benar.

() Jka sdesi mergerjakan kuis, pada akhir
kuis ada nada tampian Review Question

untukmelihat kemkali jawaban yang dipilih.

ajaran2020/2021 itk online)o , skripsi sl PAI Il Al N pon
institut agama islam negeri 2020), H4¥,
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() Dalam pengerjaan kuis, setigp peserta didik
merdapat daftar pertanyaan yang lherbeda
dengan peserta didik yang lainnya.'’

2) Kelemahan aplikagjuizizz

(a) Pesertadidik dapat membukatab karu

(b) Susahdaam memontrol ketika peserta didik
membukaab karu

(c) Siswa bisa nengalami turun tingkat walaupun
soalnya sudah dikerjakan ssmua.

(d) Hal ini dikarenakan lama cepatnya pekerjaan
bempengaruh terhadap hasil nila  yang
didapatkamya.

(e) Quizizz ini sangat dipengaruhi oleh internet
yang kuat sehingga bisa terjadi disconred

(internetnya teputusatau tidak menyambung).

YAlmaytiya Putri Rofigo h upayd peningkatan hasil belajpr siswa
pada matapelajaran sejarah kebudayaan idam menggurnekan aplikasiquizizzdi
kelas xi ®mester gergp ma muhammadiyah 1 ponowgo tahun
ajaran2020/2021 itk online)o , skripsi s1 PAI I Al N
institut agama islam negeri 2020), Ha¥,

pon
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Hal ini bisa meghambat pekerjaan Sswadalam
mengisi soalquiz.*®
3) Manfaat aplikasi quizizz

(@) Penggunaan aplikasi yang mengenakan
metode baru dalam pembekljaran, dan peserta
didik pun dipat |ebih bisaberpikir kritis.

(b) Lebih mudah dalam mdaksarakan tugas
pembelajaran dengan waktu yang dientukan.

(c) Suasana pembdgaran yang lebih seru,
lebih  menyenangkan, lebih merantang dan
tidak membuat jenuh &gi peseta didik

(d) Sebagai aplikasi aternatif bagi guru untuk
melaksarakan penilaian harian.

(e) Karena cukup mudahdiopeaasikan guru saa

bertindak sebagai admin/perguji/pembuat soal

'8 Almaytiya Putri Rofiqo h upaydi peningkatan hasil belgar siswa
pada matapelajaran sejarah kebudayaan idam menggurnekan aplikasiquizizzdi
kelas xi ®mester gergp ma muhammadiyah 1 ponowgo tahun
ajaran2020/2021 itk online)o , skripsi s1 PAI
institut agama islam negeri 2020), H48

I Al N

pon
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juga cukup mudah bagi siswa paeda saat
mengerjakan oal.®
d. Cara Membuat Akun Dan Pengoperasian Aplikasi
Quizizz
Penggunaan aplikasi quizizz sangat mudah
pembuatannya, yaitu dengan menyiapkan terlebih
dahulu materi, dalam bentuk pertanygemtanyaan dan
jawaban di dalam aihsi Quizizz. Setelah selesai
menyusun materi kedalam pertanyaan dengan seluruh
konten lainnya yang hendak di sisipkan, kemudian
membuka dan masuk pada aplikasi Quizizz, melalui

webnya, yaituwww.Quizizz.comSebagairana tersedia

di playstore atau laman internet yang lainnya.

Bagi yang pendatang baru, atau yang belum
memiliki akun untuk dapatmengoperasikan aplikasi
Quizizz, diharuskan untuk mendaftar terlebih dahulu,

setelah itu akan mendapatkan akun, guna neempdah

19 Almaytiya Putri Rofiqo h upayd peningkatan hasil belapr siswa
pada matapelajaran sejarah kebudayaan idam menggurnekan aplikasiquizizzdi
kelas xi ®mester gergp ma muhammadiyah 1 ponowgo tahun
ajaran2020/2021 itk online)o , skripsi s Trogofpdnobrogo A1 N
institut agama islam negeri 2020), H48

pon
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akses terhadap aplikasi Quizizz. Tata caranya vyaitu,
dengan Klik tulisan sign up yang tertera, kemudian
melengkapi keperluan biodata secara singkat dalam
pendaftaran, supaya menandakan bahwa itu adalah
Anda. Jika sudah terdaftar sebagai akun, makan
tersebut bisa digunakan secara bijak dalam mengakses
aplikasi Quizizz, dengan mengisikan ketentuan akun,
yaitu email dan password yang digunakan ketika
melakukan pendaftaran sebelummya.

Ketika sudah masuk kedalam web dan tentu sudah
terdaftarsebagai akundari aplikasi Quizizz, maka kita
akan dihadapkan dengan pemandangan pada library,
yang mana terdapat koleksi media kuis, yang telah di
suguhkan oleh Sang Pembuat kuis. Selain itu, bisa
dengan leluasa memilih kukalis yang tersedia di
aplikas Quizizz, sesuai dengan kebutuhan guru dalam

mengoperasikan aplikasi Quizizz. Akan tetapi, untuk

®Uni k hanifah salsabila dkk, @i pemnaf
medi a pembel ajaran ditengah pandemi pada
terapan universitas jambipl.4, No.2, 2020, Hall1 68
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meningkatkan kreativitas dari setiap pemiliki akun,
Quizizz memberikan kemudahan untuk bisa membuat
kuis sendiri, yang dikuiskan melalui kreasi diri sendiri,
dengan klik tulisan create my quiz.Berikut secara
ringkas tata cara dan pengoperasian aplikasi Quizizz :
1) Berikut cara mengakses Quizizz bagi Guru

(a) Silahkan pengguna aksE#ps://Quizizz.com

Gambar 2.1 Akses PengguAplikasi Quizizz

(b) Bila belum memiliki akun, klik sign up

Quazz . (o ]
The 100%
engagement
platform

Gambar 2.2 Tampilan Awal membuka Quizizz

ZUni k hanifah salsabila dkk, @A pemnaf
medi a pembel aj aran ditengah pandemi pada
terapan universitas jambipl.4, No.2, 2020, Hall1 68
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(c) Isi segala ketentuan pendaftaran akun.

Gambar 2.3 pilih teacher untuk membuat kuis
(d) Masuk ke aplikasi quizizz, klik log in, isi
dengan email dan ggswors yang digunakan
ketiak mendaftar akun.
(e) Setelah akun sudah dibuat tentukan model kuis,
bisa membuat sendiri dengan klik create my

quiz untuk memulai membuat soal pada kuis.

Quizizz s

cm What will you teach today?

| q
&Y RS 9O H W

i el Fgers

Gambar 2.4 Klik Create untuk memulai

membuat kuis
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() Selesai membuat soal kuiguru (admin)
membagikan kode kepada siswa untuk login
kuis, minta siswa membuka kuis di
join.quizizz.com, untuk siswa login untuk
memulai kuis atau guru (admin) bisa
membagikan link kepada siswa untuk
mengerjakan kuis.

Demikian pembuatan aplikaguizizz sebagai media
pembelajara tematik untuk meningkatkan motivasi
belajar siswa yang dapat dimanfaatkan serta bisa
dioperasikan sebagaimana mestinya, dengan
memanfaatkan kemudahan teknologi pendidikan di
tengah pandenit.

2) Berikut cara mengakses quiziaagi siswa:
(@) Minta siswa buka di google akses

join.quizizz.com

2Uni k hanifah salsabila dkkagai A pemnaf
medi a pembel aj aran ditengah pandemi pada
terapan universitjambi, Vol.4, No.2, 2020, H4l68
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Gambar 2.5 tampilan utama join kuis di Quizizz
bagi siswa
(b) Siswa memasukan kode, kemudian memasukan

nama mereka.

Gambar 2.6 Masukan Kode untuk siswa join kuis
Siswa yang telahdygabung akan terlihat oleh guru.
Kuis sudah bisa dimulai setelah seluruh siswa bergabung
didalam kuis. Guru hanya tinggal klik start.
2. Media
a. Pengertian Media
Media berasal dari bahasa latin yaimediusyang

secara harfiah berarti tengah atau pemnantSementara
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ditinjau dari istilah media sebagai perantara yang
mengantar informasi antara sumber dan penerima.
Gerlach dan ely mengatakan bahwa media apabila
dipahami secara garis besar adalah manusia, materi, atau
kejadian yang membangun kondisi yangmbuat siswa
mampu memperoleh pengetahuan, keterampilan, atau
sikap.dalam pengertian ini, guru, buku teks, dan
lingkungan sekolah merupakan media. Secara lebih
khusus, pengertian media dalam proses belajar mengajar
cenderung diartikan sebagai alatalatfigrgphotografis,

atau elektronis untuk menangkap, memproses, dan
menyusun kembali informasi visual atau verBal.

Menurut gagne dan briggs Media pembelajaran
meliputi alat yang secara fisik digunakan untuk
menyampaikan isi materi pengajarafanpa medag,
komurikasi tidak akan terjadi dan proses pembeljaran
sebagai proses komurikasi juga tidak akan dapat

berlangsung secara efektif dan efisien. Daam konteks

ZArsyad, Azhar, Media Pembelajaran,(Jakarta:PTRajaGrafindo
Persada, 2013), Ha,
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pendidikan atau pembebjaran. Sedangkan menurut
Sanjaya mediaadalah semuaaat dan bahan yang dapat
digunakan untuk mercagpa tujuan pendidikan seperti
buku, tebvisi, koran dan sebagainya.®*

Media berfungsi untuk menghubungkan sebuah
informsi dari satu pihak ke pihak lainnnya.Dalam dunia
pendidikan kata media di sebut dengan media
pembelajaran. Arsyad mengemukakan bahwa media
pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat
digunakan untuk menyampaikan pesan atau informasi
dalam proses belajar mengajar sehingga dapat
merangsang perhatian dan minat siswa dalam belajar.

Dari pengertian beberapa ahli diates dapat
diambil kesimpulan lshwa media pembelgaran
merupakan aat yang dapat menyampaikan informasi
yang didalamnya mengandung tuyuan instruksioral guna

mem@Ermudsh proses penyampaen matri maupun

“haruni ssa, fianal i siigooglep €assmoorh aat an 8
sebagai medi a pembel ajaran dalam mening|
skripsi s1 pendidikan akutansi UMSU, (Medan: universitas mufediyah
sumatera utara, 2020), Hal,
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proses  belajar- menggar serta dapat merangsang
peserta didik dalam bebjar.

Istilah media lerarti sarana untuk menyampaikan
pesan atau informasi seperti teks, gamba, suara,
video® Kata media ferlaku untuk berbagai kegiatan
atau wsaha, seperti media ddam penyampaian pesan,
media pengantar magret atau panas ddam bidang
teknik. Istilah media diguna#n juga dalam bidang
pengajaran atau pendidikan sehinggaistilahnya mergdi
media pendidikan atau media @mbekjaran.?® Namun
demikian, media buln hanya lerupa aat atau bahan
sga, akan tetapi hal-hal lain yang memungkikan
peserta didik dapat memperoleh pengetahuan.

Sedangkan pembeljaran merupakan perpaduan dari
dua aktivitas, yaitu aktivitas menggar dan aktivitas
belajar.  Aktivitas menggjar menyngkut peranan

seorang pendidk dalam konteks menguayakan

% Herman Dwi  Sujono, multimedia perbeajaran interaktif
konssp Dan Pengembangan (Yogyakarta: UNY Press 2017), Hal, 2

%% Wina Sanjaya, Srategi Pembelajaran Berorientass Sandar Proses
Pendidikan (Jakarta: Kencana, 2006, Hal, 163
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terciptanyajalinan komuikasi harmons antara pendidik

itu sendiri dengan s belajar. Menurut Sugandi, ciriT ciri

dari pembeljaran antara lain:

1) Pembelharan dilakukan secaa sadar dan
direncanakan secara sistematis

2) Pembelaran dapat menumbuhkn perhatian
dan moativas pesertadidik dalam belajar.

3) Pembebjaran dapat menyediakan bahan belajar
yang merarik dan merantangbagi peserta didik.

4) Pembebjaran dapat mengguiakan aat bantu
belajar yang tepat dan merarik Pembelajaran dapat
merciptakan suasana lelajar yang aman dan
menyenangkan bagi peserta didik.

5) Pembebjaran dapat membwt peserta didik
sap mererima pelajaran baik secaa fisk maupun

psikologis.?’

2" Wandah Wibawanto, Desain Dan Pemrograman Multimedia

Pembegjaran Interaktif (Jawa Timur: Penerbit Cerdas Ulet Kreatif,
2017), Hal, 1-2.
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Sehingga media @mbelgaran atau pendidikan
menurut Asosias  Pendidkan Nasional (Nation
Education Aswciation/NEA) memlerikan betasan
tentang media yaitu bentuk-bentuk komurikas baik
terceéak maupun audi visual serta berbagai
peraatannya. Media pendidikan adalah sumber belajar
dan dapat juga diartikan dengan manwsia dan benda
atau peristiva yang membwt kondis peserta didk
mungkn memgeroleh pengetahuan, keterampilan atau
skap. Selain aat yang berupa bkenda, yang digunalan
untuk menyalurkan pesan dalam proses pendidikan,
pendidikan sebagai figur sentral atau model dalam
proses interaks edukatif merupakan aat pendidikan
yang jugaharus diperhitungkan.

Menurut Oemar Hamalik, media pembelbjaran
adaah hubun@n komunkas interaks akan berjalan
lanca dan tecgpainya hasil yang malsmal, apabila
mengguiakan dat bantu yang disebut media

komurikas. Dalam pengertian komurikas, media
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adalah alat yang memindahkn informas (pesan) dari
sumberkepada penerima.?®

Sdlain  pengertian diatas, ada juga yang
berpendapat bahwa media pmbelaran melipui
perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak
(Sotware). Hardware adalah alat, alat yang dapat
mengntakan pesanseperti overhead projector, radio,
televis, dan sebagainya. Sedangkan software adalah isi
program yang mengndung psan seperti informasi
yang tedapat pada transparans atau buku dan bahan-
bahan ceakan lainnya, cerita yang terkandung dalam
film atau materi yang disuguhkan dalam bentuk began,
grafik, diagram, dan lain sebagainya®® Menurut
Wandah Wibawanto, bahwa media pmbelgjaran
merupakan sarana yang dapat membantu proses
pembebjaran karena bkerkaitan dengan indera

pendengaran dan penglihatan. Adainya media

\Nandah Wibawanto, Desain Dan Pemrograman Multimedia
Pembel gjaran Interaktif

(Jawa Timur: Penerbit Cerdas Ulet Krestif, 2017), Hal,5

*Wina Sanjaya, Strategi Pembelgjaran Berorientas Stardar Proses
Pendidikan (Jakarta: Kencana, 2006, Hal, 163-164.
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pembekljaran bahkan dapat mempercepat proses belajar
menggar menpdi efektif dan efisen ddam suasana
yang kondwsif, sehingga @pat membwat pemahaman
peserta didik lebih cepat.*°

Dapat dsimpulkanbahwa medigpembelaran ialah
dat yang dagpat memlantu daam kegiatan belajar
menggar melipui perangkat keras (hardware) ataupun
perangkat lunak (Sofware) sehingga dapat dengan
mudah menyampaikan pesan atau matri gar secaa
lebih balk dan sempuna meangsang minat, pikiran,
dan perasaan peserta didk daam pembelharan serta
terwujudnyatujuan dari pembekbjaran.

Sebagaimana telathjelaskan dalam ayat ADu r 6 a n
yang berkenaan dengan media pemebalajaran. (Q.S Al

Alag 96 : 15)

\Wandah Wibawanto, Desain Dan Pemrograman Multimedia
Pembel gjaran Interaktif (Jawa Timur: Penerbit Cerdas Ulet Kreatif, 2017),
Hal, 2
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BES 560 OB BBty Adety + VY OEY Bes
EoBz Y80, AcOBE O+ VB SeeRESY A

Artinya: ABacal ah dengan ( men)
yang menciptakan, dia telah menciptakan
manusia dari segumpal darah, bacalah dan
Tuhannmulah yang maha mulia, yang
mengajarkan (manusia) dengan pena, dia
mengajarkan marsia apa yang tidak
diketahuinya (Q.S AFAlaq 96:34)*

Dalam surat ahlag ayat 1 sampai 5 banyak

mengandung tentang pembelajaran dan pendidikan

islam. Allah menyuruh manusia untuk belajar dan

berfikir. Dalam proses pembelajaran membaca dimulai

sejak anak mengenal huurf atau sejak dini. Disekolah

proses membaca dan menulis dimulai sejak Paud/TK dan

masuk SD sampai jenjang pendidikan tertinggi. Perintah

igradéd mengandung makna setiap

selalu menambah informasi sehingga memilikinyazk

informasi. Selain itu surah Adlag ayat 15 sangat

' Departemen Agama RI, Alqu®B®an dan
(jawa barat: Cifa Bagus SegardI-Qu r 6 a n6 & Sa ea/IHAIE5971
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relevan dengan tujuan, materi, metode, dan media
pembelajaran. Surah Mllaq ayat 15 sangat relevan
dengan media dan teknologi pendidikan. Qalam dalam
ayat ini tidak terbatas pada arti sebagai alis tetapi
berbagai peralatan terkait dengan media dan teknologi
pendidikan seperti komputer, internet, video compact
dist, LCD, proyektor, laptop, TV, surat kabar dan
sebagainya.
. Macam-macam Media Pembelajaran

Banyak sekali media pembelajaran gatelah kita
pelajari, namun hanya sedikit sekali media yang cukup
sering digunakan di dalam kelas.Media yang sering
digunakan di dalam kelas, diantaranya Overhead
Projector, gambar, model, papan tulis, buku. Sedangkan
media lain seperti video, film, kasetudio, atau film
bingkai relatif jarang digunakan, meskipun bdrmEnda
ini tidak asing lagi bagi kebanyakan gugurru, contoh
lain sering kita menemukan di sekadlakkolahmedia

seperti:  torso, globe, peta, dipergunakan sebagal
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pgangan, atau mainan, atau penghias ruangan,

bahkan media itu sgjak awa diterima dipajang

diatas lemari atau di gudang, dan tidak pernah dipakai.

Bretz, membagikan media menjadi tiga macam yaitu
suara, media bentuk visual, dan media gerak.Media
bentuk visual dibedakan menjadi tiga pula yaitu gambar
visual, garis (grafis), dan simbol verbal.Selain dar itu
Bretz juga membedakan antara media tranmis
(telekomunikasi) dan media rekaman.*

Media pembelgaran dapat  diklasifikasikan
menjadi  beberapa Kasfikas tergantung dari sudut
mana melihatnya. Dilihat dari sifatnya, media dapat
dibagi ke dalam:

1) Media auditif, yaitu media yang hanya dapat
didengar sga, atau media yang hanya memiliki
unsure suara, seperti radio dan rekaman suara.

2) Mediavisual, yaitu media yang hanya dapat dilihat

sgja, tidak mengandung umsur suara. Yang

% Mattinis Yamin, 2007Kiat Membeajarkan Sswa, Jakarta :
Gaung Persada Press, Hal, 204
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termasuk ke dalam media ini adalah flim, slide,
foto, transparansi, lukisan, gambar, dan berbagai
bentuk bahan yang dicetak seperti media grafis dan
lain sebagainya.

3) Media audiovisual, yaitu jenis media yang selain
mengandung unsur suara juga mengandung umsure
gambar yang bisa dilihat, misalnya rekaman video,
berbagai ukuran film, dide suara, dan lain
sebagainya. Kemampuan media ini dianggap lebih
baik dan lebih menarik, sebab mengandung kedua
unsur jenis media yang pertamadan kedua.*®

Dilihat dari kemampuan jangkauannnya, media dapat

puladibagi ke dalam:

1) Mediayang memiliki daya liput yang luas dan
serentak seperti radio dan televisi. Melalui mediaini
siswa dapat mempelg ari hali hal atau kejadiani
kegjadian yang adual secara serentak tanpa farus

menggunakan ruangan khusus.

®¥Wina Sanjaya, 2011. Strategi Pembegjaran Berorientasi
Standar Pross Penddikan,Jakata : KencanaPrenaddvieda, Hal,172-173
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2) Media yang mempunyai daya liput yang terbatas
oleh ruang dan waktu seperti film glide, film, video,
dan lain sebagainya.

Dilihat dari cara atau teknik pemakaiannya, media dapat

dibagi ke dalam:

1) Media yang diproyeksikan seperti film, dide,
flim strip, transparansi, dan lain sebagainya. Jenis
media yang demikian memerlukan alat proyeks
khusus  seperti film projector untuk
memproyeksikan film dlide, operhead projedor
(OHP) untuk memproyeksikan transparansi. Tanpa
dukurgan alat proyeks semacan ini, maka media
semacam ini tidak akan berfungs apa’i apa.

2) Media yang tidak diproyeksikan seperti gambar,
foto, lukisan, radio, dan lain sebagainya.®
Media gambar termasuk dalam  media

visual.Menurut Arsyad gambar adalah foto, lukisan dan

sketsa (gamba bergaris).Media gambar merupakan

% Wina Sanjaya, 2011. Strategi Pembdgjaran Beroriertasi
Standar Pross Penddikan,Jakata : KenanaPrenaddvieda, Hal,172-173
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media visual yang penting dan mudsh didapat, sebab
media gambar dapat menggantikan kata verbal,
mengkongkritkan suatu yang abstrak.®®
c. Ciri -ciri media pembelajaran

Gerlach & Ely mengenukakantiga ciri mediayang
merupalkan petunjukmengapamediadigunakandanapa
apasajayang dapatiilakukan olehmedia yangmungkin
guru tidakmampu (atau kurang efisiemjelakukannya®
Ciri-ciri tersebut adlah sebagai berikut :
1) Ciri Fiksatif (Fixative Roperty)

Ciri ini mengganbarkan kenampuan media
merekam, menyimpan, melestarikan, dan
merekonstruksi suatyeristiwa atau objek. Suatu
peristiwa atau objek dapat diurut dan disusun
kembali dergan media sepertfotografi, videotape,
audio tape,disket komputer, dan film. Suatu objek

yang telah dimbil gambarnya (direkea) dengan

% Arsyad, Azhar, media pembelajaran,(Jakafd.Raja Grafindo
persada, 2018)al, 113

% Arsyad, Azhar, media pembelajaran,(Jaka®d.Raja Grafindo
persada, 2018) Hal?2
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kamera atau video kaera denganmudah dapat
direproduksi dengamudah kapan saja diperlukan.
Denganciri fiksatif ini, mediamemungkinkansuatu
rekaman kejadian atau obyek yang terjadi pada satu
waktu tertentu ditransportasikan tanmpaengenal
waktu. Contohnyaadalahperidiwa tsunani, gempa
bumi, banjir, dan sebagainya dapaliabadikan
dengan rekaanvideo, pelaksanaaibadahhaji juga
dapat direkam dengn kamera atau alat perekam
audio visual sehingga dapat digunakan sebagai
media pendidikari’

2) Ciri Manipulatif (Manipulative Prgerty)

Transfomasi suatu kejadian atau objek
dimungkinkan  karenamedia  memiliki Ciri
manipulatve. Kejadian yang memakan waktu
berharthari atau bahkan berbulan-bulan dapat

disajikan kepada peserta dididalam waktuyang

%" Arsyad, Azhar, media pembelajaran,(Jaka®d.Raja Grafindo
persada, 2018) Hal?2
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lebih singkatlima sampai sepuluhmenit. Misalnya,
bagamana proses pelaksanaarnbadah haji dapat
direkam dandiperpendekprosesnyamenjadi lima
sanpai sepuluhmenit. Disamping dapat dipeepat,
suatu kejadian dapat pula diperlambat pada saat
menayangkan kwebali hasil suatu rekaman video.
Misalnya, proses terjadinya gempa bumi yang
hanya kurang dari satu menit dapat diperlanbat
sehinggalebih mudahdipahani oleh peserta didik
bagamana proses terjadinya gempa tersebut.

Ciri Distributif (Distributive Propery)

Ciri distributif dari meda memungkinkan
suatu objek atau kejadianditransportasikan
melalui ruang, dan secara bersanaan kejadian
terselit disajikan kepada sejmlah besar gserta
didik dengan stimulus pengalaianyang relatifsana
mengenakejadian itu. Dewasai, distribusimedia
tidak hanyaterbetas padasatu kelas atadeberapa

kelas pad sekolahksekolahdi dalam suatwilayah
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tertentu, tetapi juga media itu, misalnya rekean
video, audio, disket komputer dapat dhste ke
seluruh penjuru tapat yang diinginkan kapan saja,
sehingga media tersebut dapat digunakan untuk
banyak kelmpok di tempat yangberbeda dalam
waktu yang saa.

Sekali infomasi direkam dalam fonat media
apa sajaia dapat direprodesi seberapali pundan
siapdigunakarsecara bergsaaandi berbagatempat
atau digunakan secara berulangulang di suatu
tempat. Konsstensi informasi yang telah direkam
akan terjamin sama atau hapir sama dengan
aslinya®

d. Fungsi Media Pembelajaran
Media memiliki fungsi dankegunaanyang sangat
penting untuk membantu kelancaran proses

pembelajaran dan efektivitas pencapa hasil belajar.

% Arsyad, Azhar, media pembelajaran,(Jaka®d.Raja Grafindo
persada2018) Hal, 13
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Menurut Levie dan Lentz, khususnyamedia visual,
mengenukakan bahwa media pendidikan memiliki
empat fungsiyaitu fungsi atensi,fungsi afektif, fungsi
kognitif, dan fungsi kampensatoris.Dengandemikian,
kemungkinan untuk memperoleh danmengingat isi
pelajaran seakin besar®

Media berfungsi untuktujuan nstruksi di mana
informasi yang terdpat dalam media itu harus
melibatkan peserta didik baik dlam benak atau
metal maupun dalam aktifitas yang nyata sehingga
dgpat tejadi. Materi harus dirancang secara lebih
sistematis dan psikologis dilhat dari segi prinsip-prinsip
belajar agar menyiapkan instuksi yang efektif. Di
sanping menyenangkan,media penbelajaran harus
dapatmemberikan pengalaan yangmenyenangkan dan
memenuhi kebutuhan perorangan peserta didik.

Dapat dikatakan bahwa salah satu fungsi utama @i

media adaah sbaga alat bantu mengagar yang ikut

% Arsyad Azhar, media pembelajarafjakarta: PT.Raja Grafindo
persada, 2018) Hal6
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memgpengaruhi iklim, kondisi, dan lingkungan belajar

yang diciptkan deh guru dikelas. Arsyad

mengemukakan bahwa pemakaian media pmbelajaran

dalam proses lklajar menggar dapat memlangkitkan

keinginan dan minat yang baru, memlangkitkan

mativasi dan rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan

memlawa pengaruh-pengaruh psikol ogis terhadap siswa.

Arsyad mengemukakan manfaat atau dampak positf

penggunaan media dalam proses pmbdaaran di kelas,

atau sebaga cara utama pembebjaran langsury,

diantranya:*°

1) Penyampaian pelajaran mengdi lebih baku

2) Pembelajaan bisalebih menarik

3) Pembebjaran menadi lebih interaktif

4) Lama waktu penbelajaran yang diperlukan dapat
dipersingkat

5) Kualitas lesil belajar dapat ditingkatkan

40 Arsyad, Azhar, Media Pembelajaran, (JakafaRajaGrafindo
Persada, 2018), H&12-23
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6) Pembebaran dapat diberikan kapan dan di
mana dinginkan atau dipelukan

7) Skap posiif siswa terhadap apa yang
dipelgari & proses lelajardapat ditingkatkan.

8) Peran guru mengdi lebih posiif, beban guru untuk
penjelasan yang berulang T ulang mengena isi
pelajpran dapat dikurangi.

. Klasifikasi Media
Seiring dengan perkembangan teknobgi, maka

media pembdgaran pun mengami perkembangn

meldui pemanfagtan teknobgi yang berkembang.

Klasifikasi berbagai jenis media perlu dipelgari agar

guru dapat memlih media dengan tepat sehingga

tercapai  tujuan yang dihaapkan. Media dpat
diklasifikasikan mergdi lima kelompok yaitu:

1) Media berbasis manusia (guru, instruktur, tutor,
main-peran, kegiatan kelompok dan field trip)

2) Media berbasis ceaak (buku, penuntun, buku

latihan, alat bantu kerja dan lembaan |epas)



50

3) Media berbasis visual (buku, aat bantu kerja,
charts, grafik, peta, gambar, trangparansi danslide)

4) Media berbasis audiovisual (video, film, program
dlidedan tekevisi)

5) Media berbasis kompuer (penggjaran dengan
berbantuan kompuer, interaktif video dn
hypertext)**

Dengan adanya klasifikasi mediapembekgjaran yang
beragam, guru semakin dimudahkan dalam memilih
media @mbebjaran yang tepat sesuai dengan materi
pembegaran dan dapat menngkatkan  serta
mengarahkan perhatian siswa sehingga menimbulkan
motivasi belajar.

3. Pembelajaran Tematik
a. Pengertian Tematik

Pembelagran tematik ialah pembelajaran yang

didasarkan pada sebuah tema sentral sebagai pengkait

beberapa mata pelajaran yang diajarkan atau dengan kata

“L Arsyad, Azhar, Media Pembelajaran, (JakafaajaGrafindo
Pesada, 2013), HaB7
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lain pembelajaran tematik menkaitkan beberapa mata
pelajaran dalam satu payung teffRembelajaran
tematik termdu merupakan pembelajaran yang
mengintegrasikan berbagai kompetensi dari berbagai
mata pelajaran kedalam berbagai tema. Tema merajut
makna berbgai konsep dasar sehungga siswa tidak
belajar konsep dasar secara pafSial.

Pada dasarnya istilah pemégaran tematik ialah
model pembelajaran terpadu yang menggunakan tema
untuk mengaitkan beberapa mata pelajaran sehingga
dapat memberikan pengalaman bermakna kepada
siswa’* Pembelajaran tematik merupakan salah satu
model integrated learning yang disusun dengan

beberapa bidang studi yang dipadukan dalam-tema

42 vanti Herlianti, pembelajaran tetilg (jakarta:UIN Press,2005),
Hal, 6

43 puspita Hendra Jati, implementasi pembelajaran tematik terpadu
pada kelas VB SD negeri tegalrejo 1 yogyakarta, jurnal pendidikan guru
sekolah dsar edisi 9 dhun ke5 2016 Hal,86. (ttp://journals.ums.ac.jd
diunduh pada hari rabu 15 desember 2021

** Indriani fitri, kompetensi pedagogik mahasiswa dalam mengelola
pembelajaran tematik integratif kurikulum 2013 pada pgrgn micro di
PGSD UAD yogyakarta, jurnal profesi pendidikan dasar vaho2 2 desember
2015 : 8794 Hal, 88 (http://jurnals.ums.ac.)d diunduh pada hari rabu 15
desember 2021
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tema tertentu dan dikaitkan dengan fenomena yang
benar benar terjadi di kehidupan sehfari. Penerapan
pembelajaran tematik dapat memperluas pikiran siswa
terhadap suatu pembelajaran diketdean hubungan
materi pembelajaran satu dan lainnya dapat dirasakan
siswa, sehingga memberikan pengalaman pembelajaran
bermakna pada sisvifa.

Pembelajaran tematik merupakan implimentasi dari
Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP). Dasar
pertimbamgan pelaksanaan pembelajaran tematik
merujuk pada tiga landasan yaitu landasan filosofis,
psikologis dan yuridi& Pembelajaran tematik
merupakan suatu pendekatan dalam pembelajaran yang
secara sengaja mengaitkan atau memadukan beberapa
Kompetisi Dasar (KD dan indikator dari
kurikulum/Standar Isi (SlI) dari beberapa mata pelajaran

menjadi satu kesatuan untuk dikemas dalam satu tema.

5 Abd. Kadir dan Hanun AsrohalPembelajaranTematik (Depok:
Rajagrafindo Persada,
2014), Hal, 9-26.
“®Yunanto .DasarDasar Pembaharuan PengajaraflYogyakarta ;
Qisty, 2M4) Hal, 20



53

Dengan adanya kaitan tersebut maka peserta didik
akan memperoleh pengetahuan dan keterampilan secara
utuh sehingga pebelajaran menjadi lebih bermakna
bagi peserta didik. Bermakna di sini memberikan arti
bahwa pada pembelajaran tematik peserta didik akan
dapat memahami konsépnsep yang saling terkait dari
beberapa mapel yang sesuai dengan kebutuhan dan
perkembangan usipeserta didik’

Ditinjau dari pengertiannya, pembelajaran adalah
pengembangan pengetahuan, keterampilan, atau sikap
baru pada saat seseorang individu berintraksi dengan
informasi  dan lingkungan. Menurut  Yunanto,
pembelajaran merupakan pendekataiajar yang
memberi ruang kepada anak untuk berperan aktif dalam
kegiatan belajaf® Mata pelajaran yang ada pada tematik
ini diantaranya PPKn, Bahasa Indonesia, PJOK, IPA,

SBdP dan Matematika pada kelas rendah.

47 Sukayati dan Sri WulandariPembelajaran Tematik di SD

(Departemen Pendidikan Nasional Dimldt Jendral Peningkatan Mutu
Pendidik darTenaga Kependidikan, 2009) HaB

8 Yunanto. DasarDasar Pembaharuan PengajaratlYogyakarta;
Qisty, 2004) Hal29
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Tema adalah pokok fikiran yang metijapokok
pembicara, tema merupakan alat atau wadah untuk
mengedepankan berbagai konsep kepada anak didik
secara utuh. Dalam pembelajaran,tema diberikan dengan
maksud menyatukan isi kurikulum dalam satu kesatuan
yang utuh, memperkaya pembendaharaan bahask
didik dan membuat pembelajaran yang melibatkan
beberapa mata pelajaran untuk memberikan pengalaman
yangbermakna kepada siswa. Keterpaduan dalam
pembelajaran ini dapat dilihat dari aspek proses atau
waktu, aspek kurikulum, dan aspek belajar megaj
Jadi, pembelajaran tematik adalah pembelajaran terpadu
yang menggunakan tema sebagai pemersatu materi yang
terdapat didalam beberapa mata pelajaran dan diberikan
dalam satu kali tatap muka.

Pembelajaran tematik dikemas dalam satu tema atau
diselut dengan istilah tematik. Pendekatan ini
merupakan satu usaha untuk mengintegrasikan

pengetahuan, kemahiran dan nilai pembelajaran serta
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pemikiran yang kreatif dengan menggunakan tema.
Dengan kata lain pembelajaran tematik adalah
pembelajaran yang menggunakan tema dalam
mengaitkan beberapa mata pelajaran  sehingga
dapat memberikan pengalaman bermakna bagi peserta
didik.*

Dikatakan bermakna karena dalam pembelajaran
tematik, peserta didik akan memahami konrsepsep
yang merekaelajari melalui pengalaman langsung dan
menghubungkan dengan konsemsep yang
dipelajari dengan konsep lain yang telah dipahaminya.
Pendekatan ini berangkat dari teori pembelajaran yang
menolak proses latihan/hafalamril) sebagai dasar
pembentukan pengetahuan dan struktur intelektual
anak® Teori pembelajaran ini dimotori para tokoh
psikologi Gestal termasuk Piaget yang menekankan

bahwa pembelajaran tematik lebih menekankan pada

9 Yunanto, DasarDasar Pembaharuan Pengajarafiyogyakarta ;
Qisty, 2004) Hal23

*Daradjat, Akiah.Pengajaran Agama IslanJakarta: Bumi Aksara,
2008). Hal, 20
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penerapan konsep belajar sambil melakukan sesuatu
(learning by doing.**

Kurikulum 2013 adalah kurikulum berbasis
kompetensi yang merupakan penyempurnaan dari
Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP). Sebagai
sebuah kurikulum yang berbasis kompetensi, elemen
pertama yang disempurnakan dalam Kwlim 2013
adalah rumusan tentang Standar Kompetensi Kelulusan
(SKL) yang dirancang untuk mengembangkan
kompetensi sikap, pengetahuan dan keterampilan
secara terpadd.

Pendekatan yang digunakan dalam pembelajaran
kurikulum 2013 yaitu ada 5 tapan yang disebut 5M
(mengamati, menanya, mencoba, menalar,
mengomunikasikan). Mengamati adalah mengutamakan
kebermaknaan proses pembelajaran. Tahap ini menutut

tersedianya objek secara nyata. Mengamati sangat

®1 Suwanto, Wiji, Dasar dasar ilmu pendidikan. (JogjakaktaRuzz
Media Group. 2008), Hal,8
*2Endah Tri Priyatni, Desain Pembelajaran Bahasa Indonesia Dalam
Kurikulum 2013
(Jakarta: Bumi Aksara, 2017), Had4
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berpengaruh pada rasa ingin tahu siswa. Mgaadalah
membatasi masalah, merumuskan pertanyaan, serta
merumuskan  jawaban. Bertanya dapat mendorong
kemampuan berfikir siswa. Mencoba adalah kegiatan
pembelajaran yang didesain agar tercapai suasana yang
kondusif. Menalar adalah proses berfikingalogis dan
sistematis atas fakffakta yang empiris yang dapat
diobservasi agar memperoleh pengetahuan.
Mengkomunikasikan dapat dilakukan dengan
persentasi laporan hasil percob&an.

Kurikulum 2013 pada dasarnya merupakan
upaya penyederhanaan dan tematik intregatif yang
disiapkan untuk mencetak generasi yang siap di dalam
menghadapi masa depan. Karena itu, kurikulum disusun
untuk mengantisipasi perkembangan masa depan. Titik

beratnya bertujuan untuk mendorong pesedidik

> Endah Tri Priyatni, Desain Pembelajaran Bahasa Indonesia Dalam
Kurikulum 2013

(Jakarta: Bumi Aksara, 2017), H#8,/-99
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atau siswa, mampu lebih baik dalam melakukan

keterampilan proses.

b. Kompetensi guru dalam pembelajaran tematik

berdasarkan kurikulum 2013
Guru harus menguasai sejumlah kompetensi-

kompetensi, balk kompetens yang sifatnya sangat
mendasar maupun kompetensi- kompetens  yang
gfatya tuntutan dan pengenmbangan dari profes
keguruan. Kompetens yang harus dimili ki seorang guru
meliputi:

1) Kompetens dasar, yang meliputi menguasai bahan
gar, mengelola pragram pembelajaran, mengelola
kelas, menggunakan  media/sumber  belgar,
menguasai  landasan  kependidikan, mengelola
interaksi pembelajaran, menilai prestas siswa untuk

kepentingan pendidikan, mengenal fungs dan

“*Apri Damai Sagita Krissandi dan Ru
Sekolah Dasar Dalamlmplementasi Kurikulun® 2 3 0 , Jur naal Cakr a
Pendidikan, No 3, (2015), Ha158
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3)
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pelayanan himbingan dan peyuluhan, dan mengenal
dan menyelenggarakan administrasi sekolah.
Kompetens pendagogik, adalah kemanpuan
pemahaman guru terhadap peserta didik,
perencanaan dan peleksanaan  penbelajaran,
evaluas hasil belajar, dan pengembangan peserta
didik untuk mengaktualisasikan berbagai potens
yang dmilikinya.

Kompetens kepribadian, adalah kemanpuan guru
secaa personal yang tercermin pada kepribadian
yang mantap, stabil, dewasa, arif dan berwibawa,
menjadi teladan bagi peserta didik, dan berakhlak
mulia.

Kompetens sosial, adalah kemanpuan guru dalam
berkomunikas dan bergaul secaa efektif dengan
peserta didik, 18mpiri pendidikan, orang tua/wali
peserta didik, dan masyarakat sekitar.

Kompetens profesional, adalah kompetensi dasar

tentang dsiplin ilmu yang dpelajarinya atau yang
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menjadi bidang spesialisasinya baik penguasaan
teoretis maupun praktis, kemanpuan didaktis,
mebdk, psikologis, keteampilan perencanaan
dan pengelolaan, serta  kemanpuan
mengevaluas hasil belajar mengajar.””

c. Karakteristik pembelajaran tematik

Pembelajaran tematik ga memiliki beberapa ciri khas

antara lain:

1) Pengalaman dan kegiatan belajar  sangat
relevan dengan  tingkat perkembangan dan
kebutuhan anak usia sekolah dasar, sehingga dapat
menberikan pengalaman langsungpadaanak.

2) Kegiatan-kegiatan yang dipilih dalam pelaksanaan
pembelajaran tematik bertolak dari minat dan
kebutuhan siswa, juga mdalui penilaian proses dan
hasi| belajarnya.

3) Kegiatan belgar akan lebih bermakna dan

berkesan bagi siswa sehingga hesil belgar dapat

%5 Supardi, Sekolah Efektif, (Jakarta: Rga Grafindo Persada, 2013,
Hal, 103-105



4)

5)

6)

Tema dalam pembelajaran tematik menjadi
sentral yang harus dikembangkan. Tema tersebut

diharapkan akan memberikan banyak Kkaogan,
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bertahan lebih lamg, serta bersifat luwes dengan
adanya keterpaduan berbagai mata pelajaran.
Membantu mengenmbangkan keterampilan berfikir
siswa.

Menyajikan kegiatan belgar yang bersifat
pragmatis  sesuai dengan permasalahan yang
ditemui siswa dalam lingkungannya.
Mengenbangkan ketaampilan sosia siswa, seperti
kerjasama, toleransi, komunikasi, dan tanggap

terhadap gagasan oranglain.>®

diantaranya:

1) Peserta didik mudah memusatkan perhatian pada

suatu tema tertentu

% |chan Ansory, Setiya Yunus Saputra dan Delora Jantung Amelia,
ajaran Temat i k 200hdi Kelgs RendahfSD Pad a
Muhammadi yah 07 Waj akojaranJ wolmaNo 1] novasi

fiPembel

(2018), Haj 39

K
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4)

5)

6)
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Peserta didik mampu mempelajari pengetahuan dan
mengembangkan berbagai kompetensi dasar antar
mata pelajaran dalam tema yang sama

Pemahaman terhadap materi pelajaran ihleb
mendalam dan berkesan

Kompentensi dasar dapat dikembangkan lebih
dengan pengalaman pribadi peserta didik.

Peserta didik lebih mampu merasakan manfaat
dan makna belajar karena materi disajikan dalam
konteks tema yang jelas.

Peserta didik mampu lebih bergairah
belajar karena dapat berkomunikasi dalam
situasi nyata, untuk mengembangkan suatu
kemampuan dalam satu mata pelajaran sekaligus
mempelajari mata pelajaran lain.

Guru dapat menghemat waktu karena mata
pelgaran yang disajikan secara tematik dapat
dipersiapkan sekaligus dan diberikan dalam dua atau

tiga pertemuan, waktu selebihnya dapat digunakan
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untuk kegiatan remedial, pemantapan, atau
pengayaan’

Menurut karli yuliartiningsin  pembelajaran tematik

mempuni ciri:

1) Holistik, suatu pertistiwva yang menjadi pusat tema
dikaji dari beberapa sudut mata pelajaran sekaligus
untuk memahami fenomena dari segala sisi.

2) Bermakna, keterkaitan antara konsep membuat
siswa mampu menerapkan perolehan belajarnya
untuk memecahdn masalaimasalah nyata di dalam
kehidupannya.

3) Aktif, siswa terlibat aktif dalam proses pembelajaran
melalui aktifitas inkuiri dan discovéfi
Penggabungan  beberapa kompetensi dasar,

indikator serta isi mata pelajaran dalam pembelajaran

tematik akan terjadi penghematan karena tumpang

tindih materi dapat dikurangi bahkan dihilangkan. Siswa

" Suparlan. Menjadi Guru Efektif. (Yogyakartaikayat publishing,
2008). Hal41

%8 Yanti Herlianti, pembelajaran tematik, (jakart#NJUPress,2005),
Hal, 7-8
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mampu melihat hubungdmubungan yang bermakna
sebab isi materi pembelajaran lebih berperan sebagai
sarana atau alat, bukan merupakan tujuan akhir.
Penbelajaran menjadi utuh sehingga siswa akan
mendapat pengertian menjadi proses dan materi
pelajaran secara utuh pula. Dengan adanya pemaduan
antar mata pelajaran maka penguasaan konsep akan
semakin baik dan meningkat.

Pembelajaran tematik adalah pefdjaran yang di
rancang berdasarkan teiteana tertentu. Dalam
pembahsannya tema itu ditinjau dari berbagai mata
pel aj ar an. Sebagai contoh tema
mata pelajaran fisika, biologi, kimia dan matematika.
Lebih luas lagi tema itu dapaitidjau dari bidang studi
lainnya, seperti IPS, bahasa, seni. Pembelajaran tematik
menyediakan keluasan dan kedalaman implimentasi

kurikulum, menawarkan kesempatan yang sangat banyak
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pada siswa untuk memunculkan dinamika dalam
pendidikarr?®
d. Langkah-langkah pembelajaran tematik
Untuk dapat menerapkan pembelajaran tematik dijenjang
sekolah dasar, beberapa hal yang harus diterapkan oleh
guru ialah:
1) Memilih tema
yang disesuaikan Tema yang akan dipilih
terdapat dalam dokumen Kkurikulum 2013 bagi
sekolah yag masih menerapkan kurikulum 2013 ini.
Guru dapat melakukan pemilihan tema yang akan
dibelajarkan terlebih dahulu. Sejatinya penetapan
tema haruslah disesuaikan dengan kondisi daerah,
sekolah, peserta didik, dan guru diwilayahnya.
2) Melakukan analisis SKL,KIl, KD Membuat
Indikator
Membaca semua SKL, Kl, dan KD dari semua

mata pelajaran, karena meskipun semua indikator

%9 Miftah, Belajar dan pembelajaran. (Jetka: dirjen dikti., 2003),
Hal, 13
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sudah tersedia, guru dapat menambahkan indikator
yang sesuai dengan tema yan sudah di pilihnya

dengan mengikuti kriteria pembuatanikator.

3) Melakukakn pemetaan KDndikator dengan tema

4)

5)

Setelah indikator telah selesai dibuat, maka
guru melakukan pemetaan terhadap kompetensi
dasar dan indikator yang berkaitan dengan tema
yang sudah dipilih dan memasukannya kedalam
format agar Ibih memudahkan dalam penyajian
pembelajaran dan pada sgabses pembelajaran
berlangsung.

Membuat jaringan KD

Setelah dilakukan pemteaan KD, indikator
dengan tema dalam satu tahun, maka dilanjutkan
dengan membuat jaringan KD dan indikator dengan
caa menurunkan hasil cek dari pemetaan kedalam
format jaringan KD dan Indikator

Menyusun silabus tematik terpadu



67

Langkah guru selanjutnya ialah menyusun silabus
tematik untuk memudahkan guru melihat seluruh
desain pembelajaran untuk setiap tema sampai
tuntas tersajikan didalam proses pembelajaran.

Guru harus paham dalam menerapkan langkah
langkah yang dilakukan dalam pembelajaran tematik
agar kegiatan belajar mengajar disekolah dapat
terlaksana dan berjalan demgbaik.

e. Manfaat pembelajaran tematik

Manfaat pembelajaran tematik bukan hanya
dirasakan oleh siswa, guru pun akan merasakan manfaat
dari pembelajaran tematik. Diantarnya iafah:

1) Peningkatan pemahaman konseptual siswa terhadap
realitas yang ada.

2) Pengaktifan proses mental siswa.

3) Pemenuharterhadap kebutuhan dan keingintahuan

anak.

®Firdaus Mu q a rlangkhhi yang pefiu didakuixan guru
dal am pembel aj ar an temati k
(http://www.curekapendidikan.com/2015/04/langhahgkaRyangperlu
dilakukanguru-dalampembelajarattematikintegratifhtml), Him, 11 diunduh
pada hari kamis, 16 desember 2021



http://www.curekapendidikan.com/2015/04/langkah-langkah-yang-perlu-dilakukan-guru-dalam-pembelajaran-tematik-integratif-html
http://www.curekapendidikan.com/2015/04/langkah-langkah-yang-perlu-dilakukan-guru-dalam-pembelajaran-tematik-integratif-html
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4) Peningkatan kemampuan berpikir siswa.

5) Peningkatan relasi sosial antar siswa.

6) Peningkatan profesionalisme guru .

7) Penghematan waktu, tenaga dan biaya
pembelajaran.

. Kelebihan dan kekurangan pembelajaran tematik
Pelaksanan pembelajaran temaik memiliki beberapa

keuntungan dan juga kelemahan. Kentungan yang

dimaksud, yaitu:

1) Menyenangkan karena bertolak dari minat dan
kebutuhan siswa.

2) Pengalaman dan kegiatan belajar relevan
dengan tingkat perkembangan dan kebutuhan
siswa.

3) Hasll belgar akan bertahan lebih lama karena
lebih berkesan dan bermakna

4) Menimbulkan keterampilan sosial, seperti bekerja
sama tolerans, komunikasi, dan tanggap terhadap

gagasan orang lain.
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5) Penbelgaran tematik di sanping memiliki beberapa
keuntungan sebagaimana dipaparkan di atss, juga
terdapat beberapa kekurangan. Kekurangan yang
ditimbulkan, yaitu:
6) Guru dtuntut memiliki keteanpilan yangtingg
7) Tidak setiap guru mampu mengintegrasikan
kurikulum dengan korsep-konsep yang ada dalam
mata pelajaran secara tepat®*
4 Motivasi Belajar
a. Pengertian Motivasi Belajar
Motivasi belajar, berasal dari dua kata, vyaitu
"motivasi® dan "belajar". Motivasi berasal dari kata
Amoti f o yang di artyakgang sebag:
mendorong seseorang untuk melakukan sesuédta
Motif dalam bahasa Inggris ialah motive berasal dari
kat a Amoti ono yang berart.i ge

bergerak. Motif juga diartikan sebagai daya upaya yang

®1 B. Suryosubroto, Proses Belajar Mengapr Di Sekolah, (Jakarta:
Rineka Cipta, 200), Hal, 136-137



70

mendorong seseorang untuk melakukan uases?
Motivasi dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia
Kontemporer, adalah keinginan atau dorongan yang
timbul pada diri seseorang baik secara sadar
maupuntidak sadaruntuk melakukan sesuatu perbuatan
dengan tujuan tertenfd.

Menurut sumadi suryabaratdikutip oleh H. Djaali
motivasi yaitu sebagai keadaan yang terdapat dalam diri
seseorang Yyang mendorongnya untuk melakukan
aktifitas untuk mencapai suatu tuju$nMenurut M.
Ngalim Purwanto dalam bukunya Psikologi Pendidikan,
menjelaskan bahwa motivagiaah segala sesuatu yang
mendorong seseorang untuk bertindak melakukan
sesuatf® Tidak jauh berbeda dengan apa yang

dikatakan M. Alisuf Sabri, bahwa motivasi adalah segala

%2 sardiman A.M, interaksi dan motivasi belajar mengajar,(Jakarta:

c.v. rajawali,2018), Hal73

% peter salim dan yenny salim, kamus besar bahasa indonesia

kontemporer,@karta: modern english), H&97

Hal, 101
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% Djaali,psikologi pendidikan, (jakarté&umi aksara, 2008). Cet. Ke3,

M. Ngalim Purwanto, Psikologi Pendidikan, (Bandung: PT.

RemajaRosdakarya, 1985), cet. 2, Ha&4
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sesuatu yang menjadi pendorong timbulnya suatu
tingkah laku®®

Menurut Muhiblin Syah, motivasi adalah keadaan
internal organism baik manusia ataupun hewan yang
mendorongnya untuk berbuat sesuatu. Dalam pengertian
ini, motivasi berarti pemasok daya (energizer) untuk
bertingkah laku secara teraf¥h.Dari pemaparan
definisidefinisi Motivasi oleh para ahli, dapat dipahami
bahwa Motivasi adalah segala sesuatu yang mendorong
tingkah laku, daya gerak, aktivitas seseorang yang
menuntut atau mendorong seseorang untuk mencapai
tujuannya. Seseorang yang mempunyai tujuan dari
aktivitasnya, ma#t seseorang mempunyai motivasi untuk
mencapainya. Dan semakin kuat motivasi seseorang
maka semakin besar peluang untuk mencapai tujuan.

Motivasi belajar adalah dorongan dari dalam diri

siswa untuk mau belajar secara efektif dan efisien untuk

¢ Alisuf Sabri, Psikologi Pedidikan, (Jakarta: Pedhan limu Jaya,
2007), cet. 3, Hal85
7 Muhibbin Syah, Psikologi Bajar, (Jakarta: Logos, 1999), HaB7
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menghaskan prestasi yang cukup bisa
dibanggakan.Pada diri siswa, terdapat kekuatan mental
yang menjadi penggerak belajar.Siswa belajar karena
didorong oleh kekuatan mentalnya.Kekuatan mental itu
berupa keinginan, perhatian, atau citita. Ada ahli
psikologi pendidikan yang menyebut kekuatan mental
yang mendorong terjadinya belajar tersebut sebagai
motivasi belajaf® Sardiman menegaskan bahwa
motivasi dan belajar adalah keseluruhan daya penggerak
dalam diri siswa, yang dapat menimbulkan kegiatan
belajar, yang dpat menjamin kelangsungan dari
kegiatan belajar dan yang memberikan arah pada
kegiatan belajar, sehingga tujuan yang dikehendak oleh
subjek belajar itu dapat tercafai.

Jadi motivasi belajar adalah kekuatarkuatan atau
tenagatenaga dalam diri swa, yang dapat

menimbulkan kegiatan belajar, yang dapat menjamin

% Dimyati dan mudjionoBelajar dan Pembelajaran, (Jakarta: Rineka
Cipta, 2013), Hal80

% Sardiman, Interaksi dan MotivasieBjar Mengajar (Jakarta: PT
Grafindo, 2018) Hal, 75
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kelangsungan dari kegiatan belajar dan yang
memberikan arah menjamin kelangsungan dari kegiatan
belajar dan yang memberikan arah belajar itu dapat
tercapai. Dan dari pendagatndapat terseih semakin
menegaskan betapa pentingnya motivasi dalam kegiatan
belajar. Motivasi belajar ini menjadikan seorang sisiwa
bersedia melakukan kegiatan belajar dan berupaya
mengatasi kesulitakesulitan yang ditemui untuk
mencapai tujuannya.

Proses baljar mengajar adalah suatu proses dengan
sengaja diciptakan untuk kepentingan anak didik. Agar
anak didik senang bergairah belajar. Guru berusaha
menyediakan lingkungan belajar yang kondusif dengan
memanfaatan semua potensi kelas yang .alfmsalah
motivas adalah salah satu deretan dari sederetan faktor
yang menyebabkan itd.

Menuntut ilmu merupakan kewajiban dan kebutuhan

manusia. Tanpa ilmu manusia akan tersesat dari jalan

® Syaiful Bahri, Aswan Zein, Strategi Belajar Mengajar kéita:
Rineka Cipta, 2010) Hal,47-148



74

kebenaran. Tanpa ilmu manusia tidak akan mampu

merubah suatu peradaban bamkdirinya sendiri tidak

bisa menjadi lebih baik. Dijelaskan dalam-@lu r 6 a n

surah AtMujadalah ayat 11:

Ay & ¢bAES BHY @WA) HBA B 381
eOME 6% () B ¢ BOVERJq (BBSE $aip & &b | B

8y apgERYl EQ MY Uy DEBBERELDH) BE7ZB (A

Artinya

aee

s AHali -aran@ meagiman apabila kamu

dikatakan kepadamu: "Berlapatgpanglah
dalam majlis", Maka lapangkafl niscaya
Allah akan memberi kelapangan untukmu. dan
apabila dikatakan: "Berdirilah kamu", Maka
berdirilah, niscaya Allah akan meninggikan
orangorang yang beriman di antaramu dan
orangorang yang diberi ilmu pengetahuan
beberapa derajat. dan Allah Mahamgetahui

apa yang kamu kMujadalahk an .

Ayat 11)*

Surah alMujadalah ayat 11 mengandung motivasi

belajar yang menyentuh aspek ekstrinsik siswa yaitu

543

"Departemen Agama RI, Al qu®B®an
(jawa barat; Cipta Bagus SegaraAl-q u n @8 alMujadalah/58:11, Hal,

dan
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pertama,, seseorang akan mendapatkan derajat dengan

cara beriman kepada Allah SWT yaitdengan

menjalankan segala perinthlya dan menjauhi segala
laranganNya, kedua, adalah mereka yang diberi lImu
pengetahuan, artinya derajat yang tinggi disisi Allah

SWT bisa didapatkan dengan menjadi orang yang

berilmu, ketiga, yaitu menjadi keduanya (b&an dan

berilmu) llmu dan Imannya selalu beriringan.
b. Peran dan Fungsi Motivasi Belajar
Menurut Hamzah B.Uno, peran penting motivasi
belajar dan pembelajaran, antara I&in:

1) Peran motivasi belajar dalam menentukan penguatan
belajar. Motivasi dapat beeran dalam penguatan
belajar apabila seorang anak yang sedang belajar
dihadapkan pada suatu masalah yang menentukan
pemecahan dan hanya dapat dipecahkan berkat

bantuan hahal yang pernah dilalui.

2Uno, H. (2011). Teori motivasi dan pengukurannya. Jakarta: PT
Bumi akasara bandung PT remaja rosdaka karya



2)

3)

76

Peran motivasi dalam memperjelas tujuan belajar.
Peran mavasi dalam memperjelas tujuan belajar
erat kaitannya dengan kemaknaan belajar. Anak
akan tertarik untuk belajar sesuatu, jika yang
dipelajari itu sedikitnya sudah dapat diketahui atau
dinikmati manfaatnya oleh anak.

Motivasi menentukan ketekunan belaj&eorang
anak yang telah termotivasi untuk belajar sesuatu
berusaha mempelajari dengan baik dan tekun

dengan harapan memperoleh hasil yang lebih baik.

Selain itu,0emar Hamalik, menyebutkan fungsi motivasi

itu meliputi:

1)

2)

Mendorong timbulnya kelakuan/ suatulpeatan.
Motivasi berfungsi sebagai pengarah, artinya
mengarah pada perbuatan ke pencapaian tujuan

yang diinginkan.
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3) Motivasi berfungsi sebagai penggerak, artinya
sebagai motor penggerak dalam kegiatan bef3jar.
Dari pendapat diatas dapat disimpulkewa peran

dan fungsi motivasi belajar ialah sebagai pendorong

usaha serta pencapaian prestasi sehingga untuk mencapai
prestasi tersebut peserta didik dituntut untuk menentukan
sendiri perbuataperbuatan apa yang harus dilakukan
untuk mencapai tujuan lagarnya
c. Indikator Motivasi Belajar

Menurut Sardiman indikator motivasi belajar yang
berasal dari dalam diri siswa (instrinsik) adalah sebagai
berikut*

1) Tekun menghadapi tugas, artinya siswa dapat
bekerja secara terusenerus dalam waktu yang
lama(tidak pernah berhenti sebelum selesai).Seperti

siswa mulai mengerjakan tugas tepat waktu, mencatri

3 Hamalik,0oemar, Proses belajar mengajar, (Jakarta: bumi
aksara,2011)

" sardiman A.M, interaksi danmotivasi telajar megajar,(Jakarta:
c.v. rajawali,2018), HaB1
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3)

4)

5)

6)
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sumber lain,tidak mudah putus asa dan memeriksa
kelengkapan tugas.

Ulet menghadapi kesulitan, siswa tidak lekas putus
asa dalam menghadapikesulitan. Dala mni,
siswa bertanggungjawab terhadap keberhasilan
dalam belajar dan melaksanakan kegiatan belajar.
Menunjukkan minat terhadap bermacamcam
masalah yang terdiri dariberani menghadapi
masalah, mencari jalan keluar terhadap masalah
yang sedang dihadapi ah tidak mudahputus asa
dalam menghadapi masalah.

Lebih senang bekerja mandiri, artinya tanpa harus
disuruh ia mengerjakanapa yang menjadi tugasnya.
cepat bosan pada tugagas rutin atau hdlal yang
bersifat mekanis,berulangang begitu saja
sehingga krang kreatif.

Dapat mempertahankan pendapatnya (kalau sudah

yakin akan sesuatu). Tidak mudah melepaskan hal
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yang diyakininya, artinya ia percaya denganapa
yang dikerjakannya atau teguh pendirian.
d. Macam-Macam Motivasi Belajar
Berbicara tentang macamtau jenis motivasi ini
dapat dilihat dari berbagai sudut pandang. Dengan
demikian motivasi atau motimotif yang aktif itu
sangatbervariagr.
1) Motivasi dilihat dari dasar pembentukannya.

(a) Motifi motif bawaan.Yang dimaksud dengan
motif bawaan adalah motif gpg dibawa
sejaklahir, jadi motivasi itu ada tanpa dipelajari.
Sebagai contoh misalnya :dorongan untuk
makan, dorongan untuk minum, dorongan untuk
bekerja,untuk istirahat, dorongan sexual.

(b) Motifi motif yang dipelajari.Maksudnya matif
motif yangtimbul karenadipelajari. Sebagai
contoh :dorongan untuk belajar suatu cabang

iimu pengetahuan, dorongan untukmengajar

> sardiman A.M, interaksi dan motivasi belajar mengajar,(Jakarta:
c.v.rajawali,2018), Hal,85
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sesuatu di dalam masyarakat. Miatifotif ini
sering kalidisebut dengan matmotif yang
disyaratkan secara sosfal.

2) Menurut Woodwort dan Marquis sebagana
dikutip oleh NgalimPurwanto, motif itu ada tiga
golongan yaitu :

(a) Kebutuharkebutuhan organis yakni, matif
motif yang berhubungan dengan kebutuhan
kebutuhanbagian dalam dari tubuh seperti:
lapar,haus, kebutuhan bergerak, beristirahat
atau tidur, danebagainya.

(b) Motif-motif yang timbul yang timbul
sekonyongkonyong (emergencymotives) inilah
motif yang timbul bukan karena kemauan
individutetapi karena ada rangsangan dari luar,
contoh : motif melarikan diridari bahaya,motif

berusaha mengatasi suatu rirgan.

® sardiman A.M, interaksi dan motivasi belajar mengajar,(Jakarta:
c.v.rajawali,2018), Hal36
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(c) Motif Obyektif yaitu motif yang diarahkan atau
ditujukan ke suatu objek atau tujuan tertentu di
sekitar kita, timbul karena adanya dorongan dari
dalam diri kita.

Sartain  membagi motiinotif itu menjadi dua

golongansebagai berikut :

(a) Psychological driveadalah dorongadorongan
yang bersifatfisiologis atau jasmaniah seperti
lapar, haus dan sebagainya.

(b) Sosial Motives adalah dorongdorongan yang
ada hubungannyadengan manusia lain dalam
masyarakat seperti : dorongan selaluingin
berbuat baik (etika) danlsagainya.

Motivasi jasmani dan rohaniah.

Ada beberapa tokoh yang menggolongkan jenis
motivasi itu menjadi dua jenis yakni motivasi
jasmani dan motivasi roaniah. Yang termasuk
motivasi jasmaniah seperti misalnya : reflex, instink

otomatis, nafsu. $mngkan yang termasuk motivasi
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rohaniah, yaitu kemauan. Soal kemauan itu pada
setiap diri manusia terbentuk melalui empat momen.
Yaitu, momen timbulya alasan, momen memilih,
momen memutuskan,dan momen terbentuknya
kemauarl.”
B. PENELITIAN RELEVAN
Dalam suatu penelitian diperlukan hakdsil yang relevan

untuk mendukung serta memperkua&nelitian yang sedang

dilakukanberikut beberapa hasil peneltian yang berkaitan

sebagai berikut:

1. Khairunnisa. 2020. Dalam skripsinya yang berjudul
AAnal i si sn gplkas gyyooflea dasseoom sebagai
media pembelajaran dalam meningkatkan motivasi belajar
siswa. Pendlitian ini dilaksanakan dengan menggunakan
metodol@i penelitian Library Research, dengan tujuan
untuk mengtahui marfaa Aplikasi Google Clasroom
sebagai media mbelgaran daam menirgkatkan mativasi

belajar siswa. Mengembangkan media m@mbekbjaran

" sardman A.M, interaksi dan motivasi belajar mengajar,(Jakarta:
c.v.rajawali,2018), Hal38
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berbasis teknolayi seperti Aplikasi Google Classroom
memiliki tantangan tersendiri bagi guru. Dalam menglola
aplikasi, desain dan stategi pembebjaran. Berdasarkan
hasil dari penelitian dengan merujuk pada jurna dan
artikel yang relevan, mengatakan bahwa pemarfaatan
Aplikasi Google Clasroom sebaga mediapembeljaran
berpengaruh posiif sebesar 80% daam menirgkatkan
mativasi belajar siswa diSMK. Daam konteks ini
proses Blajaa mengjar dpat memiangkitkan
keinginan, daya taik, motivasi dan merangsang kegiatan
belajar menggjar, selain itu Google Classroom juga dapat
memkantu siswa untuk menpermudeh pemahaman
terhadap materi pelajaran. Apabila seorang skwa
termativasi dengan media pembdagaran yang dgunakan
oleh guru, media pembelgaran yang merarik, maeri
akan lebih mudah dipahami jika di modfikasi dengan
media @mbebjaran berbasis aplikasi Google Clasroom

tersebut, maka sbwa akan lebih cenderung loyal terhadap
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belajar. Sehingga poses pembekljaran menjpdi lebih efektif

dan efisien.

.Humai r oh. 2020. Dal am skripsiny
pemanfaatan aplikasi quizizz sebagai media pembelajaran
dalam meningkatkami n a t bel dgneitan i i s wa o .
dilakukan dengan menggunakan metode libraray
research.Sumber data yang diperoleh dari skripsi ini yaitu

dengan menganalisis 10 jurnal atau artikel karya ilmiah

yang berhubungan dengan pemanfagan aplikasi quizizz

Instrument  penelitian  menggunakan observasi  dan

dokumentasi dilakukan dengan mengumpulkan data-data

tentang pemanfagan aplikasi quizizz lalu menganalisis
pemanfagan aplikasi quizizz dalam meningkatkan minat

belgjar siswa.Dari hasil andlisis data yang diperoleh dari

hasil penelitian sebelumnya menyatakan bahwa pemanfaata

aplikasi quizizz sangat layak digunakan  untuk
meningkatkan minat belgar.Ini  terbukti  dari  hasil

penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti sebelumnya
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yang menggunakan aplikasi quizizz sebagai media
pembelajaran.

. Intan julia viani. 2021. Dalam skripsinya yang berjudul
fiHubungan Pemanfaatan Aplikasi Quizizz DenganMinat
Belajar Peserta Didik PadaMata Pelajaran Pai Di Smp
Kharisma Bangsa Selama Masa Rndemi Covid-190 .
Penelitian ini menggunak Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui apakah ada hubungan antara pemanfaatan
aplikasi quizizz dengan minat belajar peserta didik pada
mata pelajaran PAI di SMP Kharisma Bangsa selama masa
pandemi covidl9, dan seberapa besar kontribusi yang
diberiken. Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif
korelasi. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh
peserta didik kelas IX SMP Kharisma Bangsa. Sampel
diambil dengan menggunakan rumus yang dikembangkan
oleh Isaac dan michel dari jumlah populasi, sglan
teknik pengambilannya menggunakan sampling purposive
dengan karakteristik peserta didik kelas IX SMP Kharisma

Bangsa yang akan menjadi responden adalah peserta didik
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yang mengikuti pelajaran Pendidikan Agama Islam Sampel

dalam penelitian ini sebany&3 peserta didik, terdiri dari

21 peserta didik lakiaki dan 22 peserta didik perempuan.
Tekni k korel asi yang digunakan
Hasil Penelitian ini menemukan bahwa terdapat hubungan

positif dan signifikan antara pemanfaatan aplikaskigai

dengan minat belajar peserta didik pada mata pelajaran PAI

di SMP Kharisma Bangsa selama masa pandemi -d®uid

Hasil penelitian ini menemukan bahwa r hitung sebesar

0,435 > r tabel sebesar 0,301 pada taraf signifikan 5%. Dan
kontribusi dari pemanfaah aplikasi quizizz dengan minat

belajar peserta didik pada mata pelajaran PAI selama masa
pandemi coviell9 ini sebesar 19% sedangkan untuk 81,%
sisanya berasal dari faktor lain.

.Suci ningsi h. 2020. DaQuizigz t esi sn
Sebagai Alat Penilan Hasil Belajar Dalam Masa Covi®

Di Mi Muhammadiyah Tambakan Ajibarang
Banyumasé Metode penelitian menggunakan pendekatan

kualitatif dan jenis penelitian studi kasus. Hasil penelitian
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ini menunjukan bahwa implementaguizizz sebagai alat
penilaian has belajar dalam mas&ovid-19 meliputi tiga
tahap, yang pertama tahap perencanaan, dalam tahap ini
meliputi kebijakan implementasi quizizz, persiapan SDM,
persiapan Sarana, sosialisasi, dan desain implementasi
quizizz Tahap kedua yakni tahap pelaksanaaueliputi
pelaksanaan penilaian harian dan penilaian tengah semester.
Tahap ketiga tentang pengambilan keputusan hasil belajar
dengan quizizz. Berdasarkan hasil tersebut dapat
disimpulkan bahwa implementasi quizizz sebagai alat
penilaian hasil dalam masa o0@d-19 di Ml
Muhammadiyah Tambakan Ajibarang Banyumas sangat
efektif karena pada magmndemi Covidl9 pembelajaran
secara keseluruhan dilakukan secara dagogizzsebagai
media belajar online dapat diakses di manapun, kapanpun,
dan oleh siapapun, pm$a didik dan pendidik sebagai
admin dapat langsung melihat skor hasil belajar. Selain itu,
hasil belajarpun dapat langsung diunduh dalam befiiik

exceldengan hasil analisis yang terbagi dalam dua sheet
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yaitu class level dan player level memudahkan ah
mempercepat guru dalam mengambil keputusan hasil
belajar terhadap peserta didik.

. Bigrotul azizah.2020. Dalam skripsinya yang berjudul
fiPengaruh Media Quizizz Terhadap Minat Belajar Siswa
Pada Mata Pelajaran Akidah Akhlak Di Kelas Xii Man 1
Gr e sNletode yang dipakai dalam riset ini merupakan
metode kuantitatifiengan tipe riset korelasional. Hasil riset
memperlihatkan bahwa skor t hitung untuk variabel media
Quizizz adalah 6,748 dengan skor signifikansi yang didapat
sama dengan 0,00Bal itu menjelaska bahwa variabel
media Quizizz mempunyai skor signifikangirang dari
0,05, sehingga dugaan i)Hditerima. Berdasarkan hal
tersebut bisalisimpulkan media Quizizz (X) berpengaruh
terhadap minat belajar siswa (YQengaruh yang terdapat
dalam riset ini adah pengaruh positif. Hal ini berarti
bahwa media Quizizz (X) berpengaruh positif dan

signifikan terhadap minabelajar (Y), yang mana dapat
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diartikan bahwa semakin efektif media Quizinaka akan

semakin tinggi pula minat belajar siswa

Tabel 2.1: Hasil Pnelitian Yang Relevan

Nama Peneliti, Judul,

Skripsi/Jurnal/Tesis, Persamaan Perbedaan
Universitas, Tahun penelitian penelitian

Penelitian

Khai r uAnalisis f Samasama | 1 Penelitian

Pemanfaatan Aplikasi meningkatk menggunakan

Google Classroom an motivasi aplikasi google

Sebagai Media belajar classroom

Pembelajaran Dalam siswa Metode yang

Meningkatkan 1 Samasama digunakan

Motivasi Belajar menggunakg  metode lilarary

Siswed SKkr i ps| nalatbantuy research

Universitas teknologi

Muhammadiyah

Sumatera Utara Medal

2020

Hu mai Amaltsis | Aplikasi metode

Pemanfaatan Aplikasi | yang penelitian

Quizizz Sebagai digunakan library reseacrh

Media Pembelajaran aplikasi

Dalam Meningkatkan quiziz

Minat Belajar Siswad ,§ Samasama

Skripsi, Universitas meningkak

Muhammadiyah an belajar

Sumatera Utara Medal  siswa

2020

Intan julia viani, 1T Samasama Metode yang

fiHubungan menggunaksa digunakan

Pemanfaatan Aplikasi n aplikasi metode

Quizizz Dengan quizizz kuantitatif

Minat Belajar Peserta Penelitian

Didik Pada Mata dilakukan di
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Pelajaran Pai Di Smp
Kharisma Bangsa
Selama Masa
Pandemi Covid-190,

SMP Kharisma

Bangsa

Mata pelajaran

yang digunakan

Skripsi, UIN Syarif adalah PAI
Hidayatulah Jakarta,

2021

Suci N iQuizigs | § Samasama Penelitian
Sebagai Alat menggunakea dilakukan di MI
Penilaian Hasil n aplikasi Muhammadiya
Belajar Dalam Masa quizizz h Tambakan
Covid-19 Di Mi 1 Samasama Ajibarang
Muhammadiyah menggunaka Banyumas
Tambakan Ajibarang n metode

Banyumas , T e s| penelitian

IAIN Purwekerto, 2020  kualitatif

Bigrotul azizah, 9 Samasama Metode yang

fiPengaruh Media meningkatk digunakan
Quizizz Terhadap an belajar metode
Minat Belajar Siswa siswa kuantitatif

Pada Mata Pelajaran
Akidah Akhlak Di
Kelas Xii Man 1

Mata pelgaran
yang digunakan
Akidah Akhlak

Gresiko, Skripsi, UIN Penelitian ini
Sunan Ampel dilakukan di
Surabaya, 2020 MAN 1 Gresik

C.KERANGKA BERPIKIR

Pemanfaatan aplikasi quizizz sebagai media dalam
pembelajaran tematik untuk meningkatkan motivasi belajar
siswa kelas v di MIN 2Lahat untuk dapat memioa
memudahkan pendidik dan peserta didik melakukan proses
pembelajaran. Aplikasi4Eearning ini membantu siswa dalam

mengkases materi, soal bahkan ujian sesuai dengan waktu
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yang ditetapkan oleh guru, berikut alur kerangka berfikir dan

teori yang ditetapkn oleh peneliti.

t SYFLYFEFGEFY | LI A

l

Per masal ahan
- Kurang optimal pengunaan media dan teknologi p
saat proses pembelajaran tematik berlangsung
- Siswa cepat bosan dalam kegiatan belajar meng
berlangsung
- Motivasi belajar siswa kurang karena oo
pembelajaran yang bersifat konvensioanl

!

Sol usi
pembelajaralyang inovatif,
efektif, efesien dan
menyenangkan

l

aSyAy3alrally Y2

Bagan 2.1 Kerangka Berpikir
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METODE PENELITIAN
A. JenisPenelitian

Dalam penelitian ini menggunakan metode pendekatan
kualitiatif dengan jenis pendekatan deskriptif. Alasan
digunakannya petigan ini adalah karena peneliti ingin
mengetahui dan memberikan gambaran secara detail, jelas,
dan konkrit pemanfaat aplikasi quizizz sebagai media dalam
pembelajaran tematik untuk meningkatkan motivasi belajar
siswa kelas V di Madarasah Ibtidaiyah Neg2 Lahat,
beralamat di JI. Air Terjun, Lawang Agung Lama, berdasarkan
hasil observasi, wawancara, dan dokumentasi.

Penelitian kualitatif yaitu penelitian dengan menggunakan
metode ilmiah untuk mengungkapkan suatu fenomena dengan
cara mendeskripsiih data dan fakta melalui kétata secara
menyeluuh terhadap subjek peneliti&h. Menurut muri
pendekatan kualitatif merupakan suatu strategi inquiry, yang

menekankan pencarian makna, pengertian, konsep,

78Mulyana, Deddy, Metodologi Penelitian Kualitatif, (Bandung:
Remaja Rosdakarya,2008al, 151

92
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karakteristik, gejala, simbol, maupun deskripsita®@g suatu
fenomena; fokus multimetode, bersifat alami dan holistic,
mengutamakan kualitas, menggunakan beberapa cara, serta
disajikan secara naratif’

Sedangkan menurut Bogdan dan Biklen mengatakan
bahwa bahwa dalam penelitian kualitatif kehadirzeneliti
sangat penting. Karena penelitian kualitatif ialah studi kasus,
maka segala sesuatu akan sangat tergantung pada kedudukan
peneliti°

Metode penelitian kualitatif dilakukan secara intensif,
peneliti ikut berpartisipasi di lapangan, mentadpa yang
terjai, melakukan analisis reflektif terhadap berbagai dokumen
yang ditemukan di lapangan, dan membuat laporan penelitian
secara mendetdit Penelitian kualitatif ialah penelitian yang
dilakukan pada kondisi objek yang alami, peneliti sebagai

instrumen kunci, teknik pengumpulan data dilakukan secara

"yusuf muri, metode penelitian kuantitaatif, kualitatif dan gabungan,
(jakarta:prenad media grub, 2014) cetakanHal,329

%Arikunto suharsimi, prosedur penelitian:suatu pendekatan praktik,
(jakartarineka cipta, 2013), cet. 15, Ha4

81 Arikunto suharsimi, prosedur penelitian:suatu pendekatan praktik,
(jakartarineka cipta2013), cet. 15, Hak4
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gabungan, data yang dihasilkan bersifat deskriftif dan analisis
data dilakukan secara induktif dan penelitian ini lebih
menekankan makna daripada general&aSiementara itu,
penelitian deskriptif amlah penelitian yang dimaksudkan
untuk menyelidiki keadaan, kondisi atau hal lain yang hasilnya
dipaparkan dalam bentuk laporan peneliffan.

Metode penelitian kualitatif sering disebut metode
penelitian naturalistik karena penelitiannya dilakukamapa
kondisi yang alamiah disebut juga sebagai metode etnographi,
karena pada awalnya metode ini lebih banyak digunakan untuk
bidang penelitian bidang atropologi budaya. Disebut sebagai
metode kualitatif, karena data yang tekumpul dan analisanya
lebih bersiéit kualitatif®®

Kode EtikDalam penelitian kualitatif, identitas dan peran
informan serta informasnformasi yang disampaikan menjadi

hathal yang berharga sehingga peneliti harus memiliki

82 Sedarmayanti, Metode Penelitian, (Bang: CV. Mandar Maju,

2011), Hm, 33

8 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik

Edisi Revisi,(Jakarta: RinekaCipta, 2010), Ha#

4 Sugiyono, Metode Penelitian Kuaatif, Kualitatif, dan R&D,

(Bandung: Alfabeta,
2020), Hal,17
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tanggungjawab untuk memperlakukan identitas diri dan
informasi yang disampaikan oleh informan. ldentitas dan
informasi tersebut dapat dibuka atau tertutup untuk khalayak,
tergantung dari kesepakatan antara peneliti dan informan yang
tertulis dalam formulir kesepakatasofsent formn Peneliti
boleh membuka iden#is selama informan sepakat dan peneliti
juga harus menghargai keputusan apabila informan ingin
identitasnya dilindungf®

Adapun teknik sampling yang digunakan dalam penelitian
ini adalah teknik purposive sampling. Purposive sampling
adalah teknik engambilan sampel sumber data dengan
pertimbangan dan tujuan tertentu. Pertimbangan tertentu
misalnya orang tersebut paling tahu tentang apa yang kita
harapkan atau terlibat dalam masalah ters&buidalam
penelitian ini digunakan teknik puposive samplingrdna
pengambilan sumber data dari guru pembelajaran tematik

yang mengetahui keadaan  sissiswinya  selama

8 Kriyantono, Rachmat, Teknik Praktis Riset Komunikasi, (Jakarta:
Prenada 2006)

8 Sugiono, Metode Penelitian Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif dan
R & D, (Bandung: Alfa Beta, 2009), H&18219
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pembelajaran berlangsung, sebab guru pembelajaran tematik
sering berinteraksi langsung dengan sisigavinya tersebut.
Sugiyono mengemukakarahwa Penelitian kualitatif
yang menjadi instrumen penelitian adalah peneliti itu sendiri.
Peneliti kualitatif sebagai human instrumen, berfungsi
menetapkan fokus penelitian, memilih informan sebagai
sumber data, melakukan pengumpulan data, menilai ksialita
data, analisis data, menafsirkan data dan membuat kesimpulan
atas semuanya. Disamping peneliti sebagai instumen utama,
ada pula instrumen untuk melengkapi eddda dan
membandingkan dengan data yang telah didapatkan melalui
observasi dan wawancdtalad dalam penelitian ini, peneliti
menjadi instumen penelitian itu sendiri, selain itu instrumen
yang digunakan adalah daiata yang diperoleh dari hasil
wawancara, observasi dan dokumentasi.
MenurutWhintneymetode deskrptif yaitpencarian fakta
dengan interpretasi yang tepat. Penelitian deskriptif

mempelajari masalahmasalah tata cara yang berlaku serta

87 Sugiono, Metode Penelitian Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif dan
R & D, (Bandung: Alfa Beta, 2009), H&805307
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situast situasi tertentu yang terjadi di masalah tata cara yang
berlaku seta situasisituasi tertentu terjadi di masyarakat,
termasuk tentang pdangan pandangan, proses dan pengaruh
dari fenomengang biasa disebut dengan penelitian lapaffgan
Metode penelitian dekriptif kualitatif ~— memiliki ckdiri

sebagai berikut:

1. Mampu menggambarkan proses dari waktu ke waktu dalam
situasi yang alami tanpaekayasa peneliti, dan dapat
mengungkap hubungan yang wajar antara peneliti dan
informan.

2. Memungkinkan pendokumentasian sistematis tentang
pelaksanaan program, sehingga dapat digunakan sebagai
landasanuntuk pengembangan teori secara induktif.

3. Memungkinkan untuk dilakukan analisis induktif yang

berorientasi pada eksplorasi, penemuan dan logika induktif,

8 M. Nazir, Metode Penelitian, ( Jaka: Galia Indonesia, 2014),
Hal, 48



98

untuk menemukan teori yang bersumber pada pola dan

kenyataan yang terjadi sesungguhfiya.

B. Lokasi dan Waktu penelitian
1. Lokasi Penelitian
Penelitian ini dilakukan di MIN 2 LAHAT vyang
beralamat di JI.Air Terjun, Lawang Agung Lama.
2. Waktu Penelitian
Waktu penelitian ini dilaksanakan berdasarkan surat
izin penelitian yang dilaksanakan pada tanggal 12 april
sampai 31 mei 2022.
C. Sumber Data
Sebu& data tidak akan mungkin dapat diperoleh tanpa
sumber data. Betapapun menariknya permasalahan suatu topik
penelitian, bila sumber datanya tidak tersedia, penelitian
tersebut tidak memiliki arti, karena tidak bisa ditelintuk
dipahami. Beragam sumber tdadalam penelitian kualitatif

dapat dikelompokkanenis dan posisinya, mulai dari yang

8 Farida Nugrahani, metode penelitian kualitatif dalam |
pendidikan bahasa,(solo:cakra books 2014) Bfal,
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paling nyata hingga yang sarsamar, mulai dari yang primer
hingga sekunder. Oleh sebab itu, dalam memilih sumber data
peneliti harus bendrvenar berpikir mengenai laigkapan
informasi yang akan dikumpulkan juga berkaitan dengan
validitasnya®
Dalam penelitian ini Peneliti menggunakan dua sumber
data untuk mencari dan mengumpulkan sumber data dalam
penelitian ini, dan hasil data yang akan diolah, yaitu:
1. Sumber dta primer
Data primer adalah data yang diambil secara langsung
oleh peneliti kepada sumbernya tanpa ada perantara.
Peneliti mencari dan menemukan data kepada infroman
baik wawancara maupun pengamatan langsung dilapangan.
Katakata dan tindakan orgn yang diamati atau
diwawancarai merupakan sumber data yang uftdma.
Sumber data primer merupakan sumber data yang diperoleh

dengan cara menggali sumber asli langsung dari responden,

% Farida Nugrahani, metode penelitian kualitatif dalam penelitian
pendidikan bahasa,(solo:cakra books 2014), Hak 1038

1 Lexy moleong, metodologi penlitian kualitatif, (bandung: PT
Remaja Rosdakga 2005, Him, 157
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pencatatan sumber data utama melalui wawancara atau
pengamatan diperoletmelalui hasil usaha gabungan dari
kegiatan, melihat, mendengarkan dan bertanya.
Data primer dari penelitian ini adalah:
a. Kepala sekolah
b. Pendidik
dalam pembelajaran tematik kelas v yang pasti
memiliki informasi yang lebih nyata mengenai proses
pemaraatan  aplikasi quizizz sebagai media
pembelajajaran tematik untuk meningkatkan motivasi
belajar siswa
c. Siswa
Oleh siswa akan diperoleh data tentang pemanfaatan
aplikasi quizizz sebagai media dalam pembelajaran
tematik untuk meningkatkan motivabelajar siswadi
kelas v.
2. Sumber data sekunder
Sumber data sekunder adalah sumber data tidak

langsung yang mampu memberikan tambahan serta
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penguatan terhadap data penelitian. Sumber data dalam
penelitian kualitatif ini selain berupa katata, bahsa dan
tindakan dari informan juga dapat diperoleh melalui studi
kepustakaan dengan media buku dan media internet untuk
mendukung analisis dan pembahasan. Selain itu juga akan
mengambil data dari arsgrsip dan fotdoto pada saat
penelitian  berlangsung.Data ini digunakan untuk
mendukung infromasi primer yang telah diperoleh yaitu
dari bahan pustaka,literatur, penelitian terdahulu, buku, dan
lain sebagainya.
Data sekunder dari penelitian ini yaitu:
a. Pembelajaran tematik
b. Peneliti terdahulu
C. jurnal
D. Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data adalah proses mengumpulkan
data yang dibutuhkan oleh peneliti, dalam sebuah penelitian
kita harus mendapatkan data yang sahih atau valid. Oleh

karenanya untuk memperoleh hasil yang valid dalam sebuah
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penelitian, kita perlu mengggunakan sebuah teknik

pengumpulan data, oleh karena itu peneliti akan menggunakan

beberapa teknik pengumpulan data meliputi:

1. Observasi

Observasi yang dimaksud dengan peneliti disini ialah

teknik mengumpulkan data dengan menggunakatode
pengamatan dan pencatatan yang dilakukan secara
sistematis yang diambil melalui fenomena atau kejadian
yang sedang di teliti. Teknik observasi dilakukan untuk
mengetahui, menemukan dan mengambil informasi dari
suatu kejadian atau peristiwa yang distsecara sistematis
dan berdasarkan pada landasan penelitian yang telah
dirumuskan oleh peneliff Dalam penelitian ini peneliti
menggunakan teknik observasi untuk mengambil data yang
berkaitan dengan madrasah, yang berupa profil, visi misi,

dan lain sehgainya.

92 Mahmud, metode penelitian pendidikabafdung: pustaka setia,
2011), Hm,168
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2. Wawancara
Wawancara yang dimaksud oleh penelitian ialah teknik
dalam pengumpulan data dengan mengajukan beberapa
pertanyaan, kepada reponden serta mencatat atau merekam
jawabannya yang diberikan oelh responden tersebut. Teknik
wawancaradalam penelitian ini dapat dilakukan secara
langsung dan tidak langsung. Langsung yang dimaksud
adalah wawancara dilakukan langsung bersama responden
tanpa perantara, sedangkan wawancara tidak langsung
dilakukan bukan pada responden yang dituju melainkan
orang lain yang tau terkait reponden tersébuidapun
peneliti menggunakan wawancara untuk mengambil data
terkait aktivitas penggunaan AplikafQuizizz Sebagai
Media Dalam Pembelajaran Tematik Untuk Meningkatkan
Motivasi Siswa Kelas V di Min 2 Lahat.
3. Dokumentasi
Menurut Arikunto, Dokumentasi adalah mencari dan

mengumpulkan data mengenai-hal yang berupa catatan,

% Mahmud, metode penelitian pendidikabafdung: pustaka setia,
2011), Hal,173
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transkrip, buku, surat kabar, majalah, notulen, rapot, agenda
dan sebagainy¥. Metode Dokumentasi penelitian ini
digunakan untuk mendaggan data dari hasil penelitian
baik dari hasil wawancara atau observasi secara langsung.
Dokumentasi ini digunakan untuk memberikan bukti
tambahan yang mana hasil wawancara dan observasi akan
lebih dipercaya atau valid. Peneliti menggunakan metode
dokumeniasi berupa rekaman dan fdtato peristiwa yang
dekat dengan percakapan ataupun interaksi menyangkut
tentang persoalan pribadi, perilaku, sikap dan sifat selama
berlangsungnya proses pembelajaran itu sendiri.
E. Uji Keabsahan Data
Uji keabsahan dataathm penelitian ini iyalah dengan
cara triangulasi. Triangulasin dalam pengujian kreadibilitas ini
diartikan sebagai pengecekan data dari berbagai sumber
dengan berbagai cara dan waktieabsahan data merupakan
suatu konsep penting yang diperbaharui danslep kesehatan

(validalitas) dan keandalan (realibilitas). Sesuai dengan

% Arikunto, S, Metodelogi penelitianYpgyakarta: Bina Aksara,
2006) Hal,158
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karakteristik peneliti, di mana ada kriteria atau standar yang
harus analisis guna untuk keabsahan data hasil penélitian.
F. Teknik Analisis Data

Analisis Datamerupakan  suatuproses atau upaya
pengolahan data menjadi sebuah informasi baru agar
karakteristik data tersebut menjadi lebih mudah dimengerti
dan berguna untuk solusi suatu permasalahan, khususnya yang
berhubungan dengan penelitiavienurut Bodgan dan Biklen
analisis dta kualitatif adalah upaya yang dilakukan dengan
jalan bekerja dengan datagengorganisasikan data, memiah
milahnya  mejadi satuan yang dapat dikelola,
mesintesiskannya, mencari dan menemukan pola, menemukan
apa yang penting dan apa yang dipelajari segamtuskan
apa yang dapat diceritakan kepada orang’fain.

Pada metode deskriptif kualitatif ini data yang diperoleh
kemudian diolah dan dianalisis dengan cara penilaian data,

pengecekan ulang dan pengambilan keputusan serta

% Sugiono, Metode Penelitian Pendekatan Kuantitatif, Katiflidan
R & D, (Bandung: alfabeta, 2009) Hak3

% Cholid narbuko, metodologi penelitigakarta: bumi aksara,
2005), Hal 248
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veritifikasi yang dilanjtkan dengan pengambilan kesimpulan
dengan tujuan untuk membuat gambaran tentang keadaan
secara nyata dan objekfifeknik analisis data yang digunakan
dalam penelitian ini adalah teknik analisis data kualitatif dalam
metode deskriptif kualitatif. Aktivitasdalam analisis data
tersebut memiliki tiga hal yang utama yaitu Data Reduction
(reduksi data), Data Display (penyajian data), dan Verification
(penarikan kesimpulan).
1. Reduksi data
Mereduksi data berarti merangkum, memilih-hal
pokok, memfokuskarpada hahal yang penting, dicari
tema dan polanya. Dengan demikian data yang telah
direduksi akan memberikan gambaran yang lebih jelas, dan
mempermudah peneliti untuk melakukan pengumpulan data
selanjutnya, dan mencarinya bila diperlukan.
Data yang didapatkan di lapangan langsung ditulis
setelah itu diketik dengan rapi dan sistematis. Data yang

diperoleh akan sangat banyak dan beragam, maka dari itu

" Sugiyono, metode penelitian kuantitatif, kualitatif, dan R&D
(bandungpenerbit alfabeta, 2012), H245
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laporan harus dianalisis sejak dimulainya penelitian.
Dengan demikian data yang telah direduksi naka
memberikan gambaran yang lebih jelas dan mempermudah
peneliti untuk mengumpulkan data selanjutnya mengenai
pemanfaatan aplikasi Quizizz sebagai media dalam
pembelajaran tematik untuk meningkatkan motivasi belajar
siswa kelas v di MIN 2 lahat
. Penyajian dta

Penyajian data ialah sekumpulan inromasi yang
terususun, yang memberi kemungkinan adanya penarikan
kesimpulan dan pengambilan tindakan. Dengan mencemari
penyajian data ini, maka akan dapat dipahami apa yang
sedang terjadi dan apa yang harus kdikan. Artinya
meneruskan analisis atau mencoba untuk mengambil
sebuah tindakan dengan memperdalam temuan tersebut.

Hal ini dilakukan untuk memudahkan bagi peneliti melihat
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gambaran dan bagidragian tertentu dari data penelitian,
sehingga dari data tetset dapat ditarik kesimpulaf.

Dalam penelitian kualitatif, penyajian data bisa
dilakukan dalam bentuk uraian singkat, bagan, hubungan
antar kategori dan sejenisnya. Tetapi yang paling sering
digunakam untuk menyajikan data dalam penelitian
kualitaif adalah dengan teks yang bersifat nar&tibengan
demikian peneliti dapat melihat apa yang sedang terjadi,
dan menentukan apakah menarik kesimpulan ataukah terus
melangkah melakukan analisis.

3. Penarikan kesimpulan

Langkah ketiga dalam analisis datualitatif menurut
miles and huberman adalah penarikan kesimpulan.
Kesimpulan awal yang dikemukakan masih bersifat
sementara, dana akan berubah bila tidak ditemukan-bukti
bukti yang kuat dan mendukung pada tahao pengumpulan

data Dberikutnya. Tetapi apadbil kesimpulan yang

%1 Fery Romadhoni, A pola komunikasi
Jurnla llmuKomunikasi, vol.5 no.1, 2017, H&47

% Sugiyono, metode penelitian kuantitatif, kualitatif, dan R&D
(bandung: penerbit alfabeta, 2R), Hal,249
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dikemukakan pada tahap awal,didukung oleh blokkiti
yang valid dan konsisten saat peneliti kembali ke lapangan
mengumpulkan data, maka kesimpulan yang diekemukakan
merupakan kesimpulan yang kredibel. Jadi makia&na
yang muncul dari da harus duiji kebenarannya,
kekokohannya, dan kecocokannya yakni yang merupakan
validitasnya. Peneliti pada tahap ini mencoba menarik
kesimpulan berdasarkan tema untuk menemukan makna
dari data yang dikumpulkan. Kesimpulan terus dikaji
selama penelitiandslangsung hingg mencapai kesmpulan

yang lebihdalam.



BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Deskripsi Wilayah Penelitian
1. Sejarah Madrasah Ibtidaiyah Negeri (MIN) 2 Lahat

Madrasah Ibtidaiyah Negeri (MIN) 2 Lahat letak
geografis sangat strategisr&aa berada di kabupaten Lahat
Kecamatan Muara Payang Desa Lawang Agung lama
sehingga mudah di jangkau masyarakat, dekat dengan pusat
administrasi kecamatan muara payang dan berdekatan
dengan objek wisata air terjun lawang Agung sehingga
sangat ramai. Tamuberdirinya Madrasah Ibtidaiyah Negeri
(MIN) 2 Lahat yaitu pada Tahun 1974. Madrasah Ibtidaiyah
Negeri (MIN) 2 Lahat merupakan salah satu lembaga
pendidikan yang berada di bawah naungan Kementerian
Agama RI merupakan salah satu lembaga pendidikan
tertingg menengah atas yang berstatus negeri.

Pada dasarnya Madrasah Ibtidaiyah Negeri (MIN) 2
Lahat sudah cukup tua karena nama Madrasah Ibtidaiyah

Negeri (MIN) 2 Lahat adalah peralihan dari Sekolah

110
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Madrasah Ibtidaiyah Swasta (MIS) Fathul Huda Lawang
Agung yang penegeriannya berdasarkan KMA No. 515A
sehingga berubah nama menjadi Madrasah Ibtidaiyah
Negeri (MIN) Lawang Agung Lama. Pada tahun 2017
dengan KMA No. 670 Madrasah Ibtidaiyah Negeri (MIN)
Lawang Agung Lama berubah nama menjadi Madrasah
Ibtidaiyah Negeri (MIN) 2 Lahat sampai dengan
sekarang.Dari sejak pertama berdirinya Madrasah
Ibtidaiyah Negeri (MIN) 2 Lahat tahun 1974 sampai
dengan tahun 2019 telah delapan (6) kali pergantian kepala
Madrasah

Status tanah Madrasah Ibtidaiyah Negeri (MIR)
Lahat pada tahun awal berdirinya 1974 masih bersifat
menumpang, dimana gedung tersebut masih milik Yayasan
Fathul Huda. Kemudian pada tahun 2009 Madrasah Aliyah
Negeri (MAN) Muara Enim mendapat bantuan dari pusat
dengan demikian Madrasah Ibtidaiyah Neg@vIN) 2
Lahat memiliki tanah sendiri dengan status hak pakai (milik

Kementerian Agama) dengan luas 4.235 M2.
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2. Profil sekolah Madrasah Ibtidaiyah Negeri (MIN) 2 Lahat

Nama

NSM
NPSN

Alamat

Kode Pos
Desa/Kelurahan
Kecamatan/Kota (LN)
Kab-Kota/Negara (LN)
Propinsi/Luar Negeri (LN) :
Lingkungan Madrasah
Status Sekolah

Waktu Penyelenggaraan

Jenjang Pendidikan

Luas Madrasah

2 JIL

: Madrasah Ibtidaiyah Negeri

2 Lahat

: 111116040005

: 60725107

Air Terjun, Lawang

Agung Lama

1 31591
: Lawang Agung Lama
: Kec. Muara Payang

: Kab. Lahat

Prov. Sumatera Selatan

: Pegunungan
: Negeri

: Pagi, mulai pukul 07.00 s.d.

14.00WIB

s Ml

- 4.235 M0

1% symber:Arsif Profil Sekolah MIN 2 Lahat(2022)



3. Struktur Organisasi MIN 2 Lahat

STRUKTUR ORGANISASI MIN 2 LAHAT

TAHUN PELAJARAN 2021 / 2022
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KEPALA MADRASAH
KOMITE Hairullah Zazili,s.Ag MM
Nip.197011291005011003
Kepala Tata usaha
Henny Octarianl ™ ]
Nip. - Operator/ Tata Usaha
1 Yubl Arius, 5.Pd
Nio.-
Operator/ Tata usaha 1 .
Romie Pebrian, S.Pd
N [Tata Usaha/Pustakawan
"‘l Anggi Engliana, S.kom
Nip.-
Operator website
Yessi Anggraini, S.E
Nio.-
Waka Kurikul
; i wunkulum Waka Kesiswaan
SitiIndah Oktavia, 5.Pd Khoirani, $.Pd
Nip. -
p. 19901016201932010 Nip. 198611032019032014
- 1
Wali kelas LA Wall Kelas I1.A | —
Dess! Arizandi, $.Pd ’ Wali Kelas 1A WaliKelas IV.A
Mustika Herlaini, S.Pd Suprianah, .01 Efi Indawati, $.Pd
Nip. 197612162007012016 Nip. 2001 e 4
19750824199803 Nip.- Nip.
| I 1 T I
l\(Nal'l K:m:d . Vlhl Kelas II.: Wali Kelas 11,8 Wali Kelas IV.B
. m: x';amiso i - gmim Neti Komalasari, .d Jonsa Ali Mislimin, 5.Pd SO
> w Nip. 197711262007012020 Nip. 19762142014111002

1

Wali Kelas V. A
Arafik Eprianto, .Pd |
Nip. 197009272007101001

Wali Kelas VI. A
Siti Indah Oktavia, 5.Pd
Nip. 19901016201932010

T I
Wali Kelas V. B Wali Kelas V1.8
Etika Suraya, 5.Pd SO Khairil Muslimin, S.Pd |

Nip. 197401242003122001

Y

Nip. 196805052006041006

A4 ‘ v
Guru Mape! Guru Mapel G | Guru Mapel
i, e "
Nurani Rista Harian, 5, Ag Darts skholrudkEn S Ririn Anggun Sari,S.Pd
Nip.- Nip.- Nip.- Nip.-
T
G[um M:pel \ Guru Mapel prompe Guru Mapel
Gita Emilda, S.pd Harpensyah, $.pd Wikato SPASD Anwar Fitriandas.Pd.1
Nip.- Nip.- b Nip-
i it
Guru Mapel
Guru Mapel Guru Mapel
Masroniliana, S.Ag ) Guru Mapel Nopika lla Sari,5.Pd
s e Susen, 3.9 Sefti Emasari, 5.Pd| M‘wj e
T Nip- Nip. o
Guru Mapel
Sopiati Tohir, 5.Pd1 Guru Mapel GuruMapel Guru Mapel
i0.197910212006042020 Yiahis Yahyehy, .04 Subhan Herwansya, S.Pd YoAnm A
Nip.- Nip. Nip.-
Guru Mapel
Zeiaty3.0d T :i: ,S:sono Is PdSD Sura Ml Sers Mive)
Nip. 197008051997032002 ";‘iy o2 Feni Veronika, 5.Pd Muhammad ToriK, 5.Pd
J Nip. Mip-

Bagan 4.1 Struktur Organisasi MIN 2 Lalat

191 sumber:Arsif Profil Sekolah MIN 2 Lahat(2022)
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4. Visi dan Misi Madrash Ibtidaiyah Negeri 2 Lahat
a. Visi MIN 2 Lahat
Adapun berdasarkan hasil wawancara dengan bapak
hairullah zazili sebagai kepala sekolah MIN 2 Lahat
mengungkapkan bahwa visi MIN 2 Lahat vyaitu:
AMencet ak Gener asi Unggul ,
Berakhlaqul Karim h 0
b. Misi MIN 2 Lahat

1) Mewujudkan generasi berprestasi yang memiliki
potensi di bidang IMTAQ dan IPTEK.

2) Membentuk sumber daya manusia yang akiif,
kreatif, inovatif sesuai dengan perkembangan
zaman.

3) Mewujudkan citra madrasah sebagai mitra
terpercaya di masyakat.

4) Mewujudkan suasana islami dan kondusif di

lingkungan madrasah
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5) Mengembangkan, membantu dan mendorong untuk
mengenali potensi, bakat yang ada pada peserta
didik di bidang ekstrakurikuler. Yaitu :

(@) Memiliki prestasi kepramukaan

(b) Memiliki prestasi olahraay

(c) Memiliki prestasi bidang kagamaat??
5. Tujuan Madrasah Ibtidaiyah Negeri 2 Lahat

Berdasarkan Visi dan Misi MIN 2 Lahat, maka tujuan yang

ingin dicapai adalah sebagai berikut:

a. Agar siswa menjadi manusia yang bebanar berbakti,
sadar sebagai hamba Allals WT , tunduk, t
melaksanakan yang diperintahkidga, menjauhi segala
yang dilarangNya agar selamat dunia dakhirat.

b. Agar siswa benabenar menguasai, memahami ilmu
pengetahuan yang kelak dapat berpartisifasi dalam
pembangunan.

c. Agar siswa benabenar menjadi manusia yang cakap,

berprestasi bagi dirinya dan membawa nama baik

192 sumber:Arsif Profil Sekolah MIN 2 Lahat(2022)
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sekolah.

d. Agar siswa benabenar mampu, cakap, trampil, berguna
dan berdaya guna bagi diri, masyarakat, bangsa dan
Negara dalam hidup dan kehidupan.

e. Agar guru, pegawai dapat diharapk menjadi tenaga
siap pakai, handal, fropisional dan mampu dalam
mengemban tugasnya masimgsing dengabaik.

f. Agar di sekolah bendrenar berfungsi sebagai lembaga
pendidikan formal, tercipta kerja sama yang baik sama
warga sekolah untuk memajukan prosdelajar
mengajar, terwujud tujuan pendidikan, tercipta suasana
di sekolah aman, tertib daentram*®®

6. Sarana dan Prasarana
Dalam penyelenggaraan pendidikan di MIN 2 Lahat
saat ini sarana dan prasarana yang dimiliki menunjang
kelangsungan kegiatan lar mengajar di MIN 2 Lahat

adalah sebagai berikut:

1% sumber:Arsif Profil Sekolah MIN 2 Lahat(2022)
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Tabel 4.1Sarana dan Prasarana MIN 2 Lahat

No Nama ruangan Jumlah
1 Unit sekolah 1 unit

2 Ruang kelas/belajar 12 ruang
3 Ruang guru/pegawai 1 ruang
4 Ruang perkantoran 1 ruang
5 Wc sekolah 6 ruarg

6 Ruang UKS/PKHS 1 Ruang

Sumber data : 8ta UsahaMIN 2 Lahattahun 2022

Dari tabel diatas sarana dan prasarana pendidikan yang
ada di MIN 2 Lahat sudah lengkap dan memadai untuk
menunjang proses belajar mengajar. Disetiap ruangan sudah
dilengkai dengan meja, kursi, papan tulis, spidol,
pergahpus dan alat kebersih&.
. Pendidik dan Tenaga Kependidikan
Adapun guru di MIN 2 Lahat memiliki jumlah dewan

guru pada tahun 2022 yaitu 1 kepala sekolah, 13 orang guru

1% sumber:Arsif Profil Sekolah MIN 2 Laat, (2022
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PNS/Guru tetap dan 18 orang guron PNS/GTY serta 2
orang penjaga sekolah.

Tabel 4.2Pendidik dan Tenaga KependidikistiN 2 lahat

No | Jenis PTK Jumlah
1 Kepala Madrasah 1 orang
2 Guru PNS/Guru Tetap 13 orang
A. Guru Kelas 11 orang
B. Guru PAI 2 Orang
3 Guru Non PNS/GTY 18 orang
a. Guru Kelas 1 orang
b. Guru pejaskes 6 orang

c. Guru Bahasa inggris 2 orang

d. Guru SBK 3 orang
e. Guru pengelolg 1 orang
perpustakaan 5 orang

f. Guru Pembina pramuka

4 Penjaga Sekolah 2 orang

Sumber data: Tata Usaha MIN 2 Lalkahun 2022
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8. Peserta Didik
Pada tahun 2022022, MIN 2 Lahat memiliki 12 kelas
dan terdiri dari 382 orang siswa dari kelas 1 sampai kelas 6.

Tabel 4.3Peserta DidikMIN 2 Lahat

Laki-laki Perempuan Jumlah

203 179 382

Sumber data: Tata Usaha MIN 2 Latahun 2022%
B. Hasil penelitian

Setelah pneliti melakukan penelitian, maka peneliti akan
mendeskripsikan hasil penelitian mengenai pemanfaatan
aplikasi quizizz sebagai media dalam pembelajaran tematik
untuk meningkatkan motivasi belajar siswa kelas v di
madrasah ibtidaiyah negeri 2 lahat, yangna disajikan hasil
wawancara secara mendalam dengan beberapa informasi
dalam penelitian ini. Hasil penelitan wawancara yang
dilakukan oleh peneliti terhadap 2 informan guru tematik kelas
v dan beberapa siswa kelas v menunjukan respon positif

mengenai p@anfaatan aplikasi quizizz sebagai media

1% sumber:Arsif Profil Sekolah MIN 2 Lahat(2022)



120

pembelajaran tematik wawancara dilakukan terpisah di dalam
ruang kantor dan didalam kelas. Penelitian dilakukan pada
tanggal 10 mei 2022. Berdasarkan hasil wawancara dengan
Ibu Etika Suraya Guru Tematik Kelas V A NII2 Lahat
mengenai pemanfaaatan aplikasi quizizz sebagai media dalam
pembelajaran tematik ialah:

APemanfaat an aplikasi qui zi zz i
pembelajaran tematik di MIN 2 lahat ini khususnya kelas v

sudah tepat untuk meningkatkan motivasi jaelaiswa ya.

Dan juga media pembelajaran ini sangat efektif bagi siswa

untuk belajar. Selain efektif siswa juga paham apa yang
diajarkan oleh guru sehingga aplikasi ini sangat praktis karena

bisa digunakan untuk semua pembelajaran dan materi yang

akan diampaikan. Guru juga dapat melakukan penilaiain

secara langsung oleh sistemnya sehingga mempermudah guru

dal am mel aku'®an penilaiano.

Wawancara juga dilakukan dengan pertanyaan yanga sam
dengan bapak Arafik Epriantou Tematik Kelas VB MIN
2 Lahat, bakut Hasil wawancaranya:

AApl i kasi qui zi zz dkusiyanpmandb asi s ¢
didalamnya kita bisa membuat kuis dan bisa menyampaikan
materi lewat aplikasi ini jadi Menurut saya Pemanfaatan
aplikasi Quizizz sebagai media pembelajaran sudah tepat
untuk mendukung motivasi belajar siswa. Dalam aplikasi
quizizz jugadapat memuat isi pembelajaran baik dalam

1% \Wawancara pribadi dengan informan Etika Suraya, lawang agung,
selasa 10 Mei 2022
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bentuk gamabr, bagan,gksvideo dan suara juga bisa jadi bisa
memudahkan siswa untuk memahami isi pelajaengan
menggunakan aplikasi quizizziidlapat nemudakan guru
mendesain pembelajargang disesuaikan juga membuat guru

leluasa untuk mendesain pere | aj aran yang akan

107

Selama pelaksanaan pemanfaatan aplikasi quizizz mendapat
respon positif,peneliti juga menanyakan pentingkahkagii
quizizz untuk diterapkan dalam pembelajaran tematik dan juga
mampukah aplikasi quizizz untuk meningkatkan kemampuan
motivasi belajar siswderikut hasil wawancara dengan Ibu
Etika Suraya guruédas v a min 2 lahat :

fiPenting,karena siswa insangat mdah sekali bosan dengan
pembelajaran yang monoton jadi dengan adanya aplikasi ini
memudahkan siswa untuk menyerap materi yang disampaikan
oleh guru. Aplikasi quizizz ini juga mampu meningkatkan
motivasi siswa untuk belajar karena desainnya sendiri sangat
disukai oleh siswa ®®

Adapun hasiwawancara dengan bapak Arafifprianto guru
kelas v b min 2 lahat mengenai pentingkah aplikasi quizizz

diterappkan dalam pembelajaran tematik. Berikut hasil

wawancara:

197 'Wawancara pribadi dengan infroman Arafik Eprianto, lawang
agung, selasa 10 Mei 2022

198 \wawancara pribadiengan informan Etika Suraya, lawang agung,
selasa 10 Mei 2022



122

fiBagi saya aplikasi quizizz impenting dan nggak pating,

jadi tergantung dengan kondisi dan situasi, nkaédu dimasa

penademi kemaren menggunakan aplikasi quizizz sangat

penting karenita belajarnya jarak jauh y#pi kalauuntuk

tatap muka itu kurang efektjika dilakukan setiap hari jika

hanya diakukan selang seling tidak appa untuk mengatasi

kebosanan siswa ya kurang efektifnya itu dikomunikasi kita

dengan siswa kalau kita hanya berfokus dengan aplikasi itu
komuni kasi kita engan siswa kur

Sebelum memulai kegiatan belajar mengajarugsudah
merencanakan pembelajararReneliti juga meanyakan
mengenai sebelum memulanenggunakanaplikasi quizizz
guru merencanakannya terlebih dahulu. Reti hasil
wawancara dengan ibu Etikar@ya :

filya direncanakansaya mengajakalau tidak direncankan
kegiatan belajar mengajarnya tentu tidak akan berjalan dengan
baik berantakankadangya sudah direncanakammasih ada
yang tidak berjalan dengan baik ada $ajadalayad''°

Hasil wawancara tersebigama halnya dengapernyataan
bapak Arafik Bprianta Peneliti juga menanyakan mengenai

langkahlangkah serta menerapkanetode dalam pelajaran

199 Wawancara pribadi dengan infroman Arafik Eprianto, lawang
agung, selasa 10 Mei 2022

110 wawancara pribadi dengan informan Etika Suraya, lawang agung,
selasa 10 Mei 2022
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tematik  berikut hasil wawancara dengan ibu etika guru
tematik kelas v min 2 lahat:

ASaya kal gertamaiturha s jtasdulu materi apa
yang akan disampaika kemudian baru saya menentukan
metode apa yang cocok™ engan mat e

Adapun hasil wawancara dengan bapak Arafik Eprianto
mengenai langkalangkah menerapakan metode. Berikut hasil
wawancaranya:

AnTemati k kan pembel anggunadam y ang
tema untuk mengaitkan beberapa mata pelajaran menjadi satu.
Langkahlangkah menerapkan metode dalam pembelajaran
tematik pertama yaitu tahap persiapan, pada tahap persiapan
itu meliputi pemetaan standar kompetensi, kompetensi dasar
dan indikatordidalam tema. Mempelajari standar kompetensi
dan kompetensi dasar kemudian dengan menetapkan dulu apa
saja temaemanya, untuk menentukan tema itu, guru bisa
membuat kesepakatan terlebih dahulu dengan siswa sehingga
sesuai dengan minat dan kebutuhan sidtwa Tahap
persiapan selanjutnya dengan menetapkan jaringan tema,
setalah itu lanjut tahap silabus dan tahap terakhir adalah
penyusuman rppbo

11 Wawancara phadi dengan informan Etika Suraya, faw agung,
selasa 10 Mei 2022

112 Wawancara pribadi dengan infroman Arafik Eprianto, lawang
agung, selasa 10 Mei 2022
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Peneliti juga menanyakan mengenai aplikasi quizizz yang
sudah diterapkan mampu meningkatkan motivasi belajar

siswa. Berikut hasil wawancara dengan ibu Etika Suraya:

iSangat mampu vVya, mel i hat per ke ml
sebelum menggunakan aplikasi quizizz ini dengan sudah
mengimplemtasikannya terdapat perbedaan yang

signifikan,belajar mereka menjadi semakaiajin; nilai
mengal ami™kenai kanbd

Peneliti jJuga menanyakan mengenai pendekatan kepada siswa
sebelum memulai pembelajaran dan pendekatan seperti apa
yang diterapkan oleh guru. Berikut hasil wawancara dengan
Ibu Etika

APast. mel akukan pyapud gelagam gan , pent
sesuai pembelajaran, jadi sebelum masuk materi yang akan
dipelajari saya selalu melakukan pendekatan dulu baru masuk
kemateri |ja8i nyambungod

Hasil wawancara tersebigama halnya dengapernyataan
bapak arafik epriantoPeneliti juga meanyakan mengenai

sebelum pembelajaran dimulai guru memberikan motivasi

terlebih dahulu. Berikut hasil wawancara dengan ibu etika.

13 Wawancara pribadi dengan informan Etika Suraya, lawang agung,
selasa 10 Mei 2022

14 \Wawancara priddi dengan informan Etika Suraya, lawang agung,
selasa 10 Mei 2022
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fi Mtivasi itu harus dan sangat pentingpa lagi untuk

memulai pembelajaran jadi kalau dia sudah termotivasi
didalam diri sisva, siswa pastkan menyenangi pembelajaran

dan pembel ajaran terseut mudah

Adapun hasil wawancara dengan bapak Arafik Eprianto
mengenai motivasi sebelum pembelajaran. Berikut hasil
wawancara:

AnKal au saya Setiap qtshunpule mbel aj
menumbuhkan semangat siswa dalam belajar supaya anak itu
senang dal anm®pembel aj ar anbd
Peneliti juga menanyakan kendala yang dialami dalam
menerapkan aplikasi quizizz dan bagaimana mengatasinya.
Berikut hasil wawancara dengan ibtika guru tenatik kelas

V.

i kndala ada pasti ada setiap menerapkan media
pembelajaran karena siswa sekarang susah menangkap karena
terlalu asik dengan teknologi jadi pembelajar itu kalau guru
kurang motivasi, jadi sekarang ini guru banyak sekali

tantangannnyaara nengatasi kendala kita harus melakukan
pendekatan k¥pada siswa itubd

15 Wawancara pribadi dengan informan Etika Suraya, lawang agung,
selasa 10 Mei 2022

116 Wawancara pribadi dengan infroman Arafik Eprianto, lawang
agung, selasa 10 Mei 2022

7 \Wawancara pribadiengan informan Etika Suraya, lawang agung,
selasa 10 Mei 2022
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Adapun hasil wawancara dengan bapak arafik eprianto.
Berikut hasil wawancaranya:

i 8mua itu pembelajaran pasti ada kendala tapi bagaimnana
kita mencari dari saoli untuk kendala tersebutCara
mengatasinya denganraaimplasi tadi yaitu kalau dia tidak
mengerti mungkin dilain waktu bakal kita ulang ajarkan
kembali pada sagtap muka atau dirumahi r u fa h o .
Peneliti juga menanyakan faktor yang menjadi penghambat
kurangnya motivasi belaj siswa. Adapun hasil wawancara
dengan ibu Etika yaitu:

fikarena lingkungan dan teknolot}’

Adapun hasil wawancara dengan bapak arafik eprianto guru
tematik kelas v yaitu:

i ak senangnya dalam pembelajaran tersebuttapi kita
mencari bagaiamana carangapaya anaksennag dengan
pembel aj@ran kitabd

Peneliti juga menanyakan mengehasil yang diperoleh dari

peneapan aplikasi quizizz yang thkukanmin2 lahatdalam

118 Wawancara pribadi dengan infroman Arafik Eprianto, lawang
agung, selasa 10 Mei 2022

19\Wawancara pribadi dengan informan Etika Suraya, lawang agung,
selasa 10 Mei 2022

120 \Wawancara pribadilengan infroman Arafik Eprianto, lawang
agung, selasa 10 Mei 2022
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meningkatkan motivasi bekj siswa. Adapun hasil
wawancara dengan ibu etika

AApl i kzazini Pamainan yang edukatif, memberikan
banyak manfaat yang tentu dapat dirasakan baik oleh siswa
maupun guru dalam media pembelajaran, Media ini menarik,
mudah digunakan dan dapat memotivasi siswa secara kerja
otak dan manajemen waktu. Jadi untasihdari penerapan
aplikasi quiziz adalah teknologi yang hadir sebagai sarana
untuk kemudahan dalam kehidupan khususnya di dalam dunia
pendi ¥i kano

Adapun hasil wawancara dengan bapak arafik eprianto.
Berikut hasil wawancaranya:

iKal au hasiadtan apbkasi quipze yadurhdsi kan
berbentuk angka atau juga bisa skor setelah melakukan tes
diakhir pembelajaran. Tetapi bukan hanya itu saja aplikasi ini
juga untuk hasil belajar penguasaan, kebiasaan dan persepsi
kesenangan serta macamacam keterapilan citacita dan

suatu keinginan. kalau untuk hasil ya pemanfaatan aplikasi
quizizz sebagai media pembelajaran yang sangat efektif
digunakan, tetapi guru juga harus memperhatikan akan
kebutuhan, kekurangan dan perbedaan siswa,sebenarnya selain
itu juga tidak hanya terpaku pada aplikasi quizizz saja tapi
sekolah juga mengenalkan aplikasi lain kepada siswa untuk
penunjang kelangsufffgan dari prose

12L\wawancara pribadi dengan informan Etika Suraya, lawang agung,
selasa 10 Mei 2022

122 Wawancara pribadi dengan infroman Arafik Eprianto, lawang
agung, selasa 10 Mei 2022
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Peneliti juga menanyakan kepada siswa tentang media quizizz
yang membantu dalam  memahami  pembetaa
tematik.,berikut hasil awancara dengan siswa kelas Vi

di MIN 2 Lahat:

i Xin mengatakan belajar menggunakan aplikasi quizizz
sangat membantu damemahami pembelajara@matik karena
menggunakan media quizizz inmenciptakan suasana
pembelajararyang berbeda dari sebelumnya, aplikasi quizizz
ini juga membantu dalam mengingat materi yang telah
disampaikan oleh guru. Aplikasi quizzz sangat menyenangkan
saat digunakan karena tampilannya yang segar dan membuat
semangat belajar apalagi pelajaran méngh 6*%*

Pernyataan airin sama halnyangan pernyataan sisvs&swa

kelas V lainnya Adapun pendapat dari siswa yang bernama

geri alpiano kelas vb. Berikinasil wawancaranya

nGer i mengatakan selama i ni ger i
merasa bosan dandék minat dan itu ia mendapatkan nilai

rendah. semenjak penggunaan aplikasi quizzz di dalam
pemebelajararkelas mereka geri merasa segaintumbuh

dalam dirinya untuk belajar dan semakin tedagt dalam
mengerj akan soal o

Pendapat dari siswa yang bernai@ia arta alparogi kelas va

Berikut hasil wawancara;:

123 Wawancara pribadilengan informan airin, lawang agung, selasa
10 mei 2022

124\wawancara pribadi dengan informan geri, lawang agung, selasa 10
mei 2022
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i faiz mengatakan bahwa i a bel aj
menjelaskan ia selalu memperhatikan, ia selalu fokus saat

belajar, menurut faiz kurang paham materi sejarah jadi harus

diulang kembali matemya, perasaannya sedih ketika
mendapatkan hasil ulangan rendah. Faiz menyukai
pembel aj aran menggd®hakan aplikasi

Pendapat dari siswa yang bernama shafa kahirunisa kelas vb
Berikut hasil wawancara:

AShaf a mengat akan bahwazizzmenggun
menambah semangat belajrnya dan materi yang diajarkan

mudah dipahami oleh shafa terutama materi pembagian. shafa

juga mengatakan bahwa ia melakukan belajar rutin dirumah.

Saat guru menelaskan materi ia perhatikan, fikirannya pun

fokus. Menurut shafa ateri tematik sedikit sulit kesulitan

belajarnya saat ada materi pembagian, jadi harus berulang

ul ang kegiatan yaffig ia |akukan di

Adapun siswa exsel parel pratama kelas va. Berikut hasil
wawancaranya:

NnExsel mengatakan bahatkkangsraat bel ¢
namun fikirannya tidak fokus karena memikirkan main.
Menurutnya pembelajaran tematik sulit. Namun saat
menggunakan aplikasi quizizz ia sanagt senang dan

bersemangat dalam belajar dan mengerjakan tugas dari
gur?o

125\Wawancara pribadi dengan informan faiz, lawang agung, selasa 10
mei 2022

126 \Wwawancara pribadi dengan informan shafa, layagung, selasa
10 mei 2022

127 Wawancara pribadi dengan informan exsel, lawang agung, selasa
10 mei 2022
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Dari hasil obserasi dan wawancara diatas maka dapat
disimpulkan bahwa: hasil observasi (pengamatan) yang
dilakukan peneliti menyatakaaplikasi Quizizzsebagai media
pembekljaran dapat menirgkatkan maotivasi belajar siswa yang
sangat berpengaruh posiif. Media pembeljaran menpunyai
peran yang sangat penting dalam poses blajar menggar.
Dengan adanya medi, dihaapkan proses belajar mengjar
akan smakin dirasakan manfaatnya. Dalam pemilihan meda
pembebaran disesaikan dengan kebutuhan daam proses
kegiatan belgar merggar, serta kemanpuan siswa dalam
belgjar sangatmerentukan keberhasilan dalam proses belajar
mengyar.

Apabila seorang peserta didik tenctivasi dengan media
pembefjaran yang digunakan oleh pendidik media
pembebgjaran yang menarik, materi akan lebih mudah di
pahami jika di modifikasi dengan meda pembekbjaran
tersebut, maka siswa akan lebih cenderung loyal terhadap
belajar. Meningkatkan kualitas belajar dan keberhasilan dalam

suatu proses kegiatan belajar akan berjalan secara optimal.
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Media pembebjaran berbasis teknolai salah satu media
yang dapat digunakan pada zamansekarang, dimana dalam
dunia pendidikan teknolai juga @ngat berperan penting.
Aplikasi Quizizz memlerikan banyak manfaatdengan
berbagai kemuddan kepada pesera didik untuk memahami
matri pelajaran dengan cara kemudalan dalam memiaca
materi pelajaran, memlac power point yang diberikan oleh
pendidik melihat video terkait dengan pembekljaran
sehingga siswa dapat belajar dimana sgja dan kapan sga,
tidak hanya belgar di kelas. Dengan adanya perkembangan
teknobgi dibidang @ndidikan memklerikan kemudalan bagi
guru dan siswa dalam proses belajar mengjjar.

Desain tampian aplikasi Quizizzsesuaidengan kebutuhan
pembeljaran, pendidik dapat mergirim tugas dan materi dari
jarak jauh. Pamilihan tema didalam aplikasi Quizizzjuga
beragam dan bervariasi. Pendidik @pat mendsain tema
kelas online dengan sekreaif mungkin. Aplikasi Quizizz tidak

hanya dapat digunakan dengan smartphone akan tetapi
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aplikasi dapat dibuka dengan kompuer dan laptop yang
terhubung dengan jaringan internet.

Keunggulanaplikasi Quizizz meldui penggunaan aplikasi
Quizizzzsecaa efektif dan efisien yang sesuai dengan tujuan
pembelharan yang membuat poses pembebjaran menjadi
lebih mererik, proses belajar peserta didik meafli lebih
interaktif dan kondusif, junlah waktu belajar dikelas dapat
dikurangi, mativasi kelajar peserta dpat ditingkatkan, dan
proses belgjar dapat terjadi dimana sga dan kapan saja
sehingga $swa dapat meningkatkan kualitas kelajar dengan
baik.

Tetapi, dibalik keunggulan aplikasi Quizizztersbut,ada
beberapa kelemahan aplikasi Quizzz yang terjadi dalam
penggunaan aplikasiQuizizz . pendidik tidak mudah
mengontrol peserta didik dam menanggapi materi pelajaran
yang pendidik berikan kepada peserta didik tak jarang
peserta didikhanya menantaudibalik layar handphondanpa
memierikan umpan baik kepada peserta didik Hasil

pengerjaan tugas lebih mudah dijiplak. Tidaksemua skolah
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siap untuk menggunakan aplikasi Quizzdikarenakan fasilitas
internet disekdah yang kurang memada dan begitu juga
dengan kecegpatan jaringan  internet menpdi kendala dalam
proses pngaplikasianaplikasiQuizizz
Dengan demikian, Pemanfaatan aplikasi Quizizzsebagai
media dalam pembelajaran untuk meningkatkartivasi
belajar siswa dapat diterapkan dan bermarfaa pada peserta
didik di MIN 2 Lahat.
. Pembahasan
Setelah mengetahui data yang disajikan pada-fakta
diatas, maka tinmkan lebih lanjut oleh peneliti yaitu
membahas data yang dikumpulkan dengan menggunakan
metode deskriptif kualitatif secara terperinci. pendekatan yang
digunakan ialah pendekatan deskriptif. Pendekatan deksriptif
digunakan untuk kegiatan dalam penelitiami iakan
menghasilkan data berupa k&eta tertulis atau lisan dari
orangorang dan perilaku yang diamati. Dalam mengumpulkan
data menggunakan teknik wawancara, dengan menggunakan

beberapa pertanyaan tertulis yang telah disiapkan.
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Peneliti menyimpulkan  bahwa dengan  adanya
pemanfaatan aplikasi quizizz sebagai media pembelajaran
dapat membuat siswa merangsang  motivasi serta
meningkatkan konsentrasi peserta didik. Terdapat beberapa
aspek sebagai pedoman peneliti untuk menilai apakah
motivasi belajar siswa meningkat dengan memanfaakan
aplikasi quizizz sebagai media belgar di MIN 2 Lahat
Motivasi belajarsesuatu yang harus dimiliki oleh siswa MIN
2 Lahat mulai dari memunculkan ciri-ciri  mengikuti
pembelajaran dengan serius tanpa ada paksaan dan menjalani
proses pembelajaran dengan baik berdasarkan keinginan dari
diri sendiri. Bila seorang siswa sudah memiliki motivasi
terhadap pembelajaran maka proses pembelajaran akan
berjalan dengan baik, motivasi terlihat dari bagaimana
siswa menyikapi pembelgjaran yang berlangsung dan terlihat
dari cara siswa merespon pembelajaran yang diberi guru.

Dengan adanya penggunaan quizizz dapat membuat
sswa MIN 2 Lahat mulai ikut berinteraksi dengan

pembelgaran, bukan hanya berinteraksi dengan guu. Siswa



135

mulai merasa bahwa belgjar itu menyenangkan setelah mulai
menggunakan  media  pembelgjaran  yang  berbasis
tekhnologi. Siswa merasa senang dengan tampilan yang adadi
layar handphonedan siswa menganggap bahwa penggunaan
quizizz terbilang sangat mudah digunakan. Didalam quizizz
siswa dapat membaca materi, mengerjakan tugas dan dapat
berdiskusi dengan teman. Saa proses pengerjaan tes
berlangsung siswa akan mulai berlomba satu sama lain untuk
mengerjakan soal masing-masing cengan waktu  yang
telah ditetapkan.

Siswa merasa menjadi semangatnengerjakan karna
sibuk bersaing untuk cepat menyelesaikan tugas dengan baik.
Dengan adanya timer maka siswa tidak akan bertele-tele
dalam menyelesaikan dan dapat menumbuhkan rasa saling
berlomba antar siswa. Siswa mulai mengetahui bahwa materi
yang disampaikan itu simple, padahal sebelumnya guru juga
sudah memberikan materi dengan cara manual. Dan siswa
juga mulai mengetahui apa perbedaan dari proses

pembelajaran menggunakan internet dan dengan penggunaan
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pembelgjaran manual. Guru pun mulai mengetahui apa caa
yang dapat mengatasi sebuah rasa jenuh yang dimiliki siswa
padasaa proses pembelajaran berlangsung.

Dengan quizizz pembelgjaran menjadi menyenangkan
serta membuat siswa mulai peduli terhadap materi
pembelajaran dan mulai  ikut serta terhadap proses
pembelgjaran dengan adanya ketertarikan terhadap media
pembelgjaran quizizz yang dapat menumbuhkan motivasi
belajar siswa. Dengan adanya perkembangan teknologi yang
semakin canggih maka semakin luas pula cara seseorang
untuk mencai sesuatu yang dgpat mempermudah segala
urusan. Seperti halnya seorang guru, dengan adanya
perkembangan tekhnologi tentunya hal ini dapat
membuat guru menjadi lebih efisien dalam memilih media
pembelgjaran yang akan digunakan. Salah satu hal yang
bisa dimanfagkan dari adanya perkembangan tekhnologi
adalah pemanfadan internet. Dari adanya internet munculah
sebuah aplikasi pembelgjaran yang bernama quizizz yang

dapat digunakan oleh guru sebagai media pembelgjaran.



137

Dengan adanya quizizz guru lebih mudah menyampaikan
materi, akan tetappenggunaan quizizz ini mempunyaibatasan
waktu pengerjaan yangtelah diatur oleh guru. Dengan adanya
batasan waktu ini dapat membuat siswa menjadi saling
berlomba, dampak buruknya adalah terlalu sibuk berlomba
dan akhirnya membuat siswa menjadi tidak konsentrasi sebab
terpaau kepada waktu.Muhtadin Amri dkk tahun 2020 pada
penelitiannya terdapat sebuah respon yang menyatakan
bahwasannya salah satu seorang responden merasakan tidak
fokus dalam memahami soal sebab terlalu fokus kepada
batas waktu dan adanya pemakaian jaringan internet
membuat salah seorang responden menjadi  kesulitan
menggunakan aplikasi tersebut.

Dari hasl penelitian yang telah diteliti terlihat
bahwasannya perangkat lunak memang sangat mudah
dioperasikan sehingga dapat membuat pembelgaran hbisa
berjalan dengan balk melalui adanya pemanfaaan aplikasi
quizizz sebagai media pembelgjaran. Jika penggunaan aplikasi

berjalan dengan mudah dan pembelgjaran berjalan dengan
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baik maka akan terlihat pula manfaa bagi penggunanya. Oleh
sebab itu  dgpat  disimpulkan  bahwasannya aspek
kemudahan dalam aplikasi quizizz sebagai media belgjar

berhasil dalam meningkatkan motivas semangat belajar



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Berdasarkan Hasil Analisis Dan Pembahasan hasil
penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti Mengenai
Pemanfaatan Aplikasi Quizizz Sebagai Media Dalam
Pembelajaran Tematik Untuk Meningkatkistotivasi Belajar
Siswa Kelas V di MIN 2 Lahat, maka dapat disimpulkan
bahwa pemanfaatan aplikasi quizizz sangat layak digunakan
untuk meningkatkan motivasi belajar, sehingga dapat
menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan tapi
tidak menghilangkaratau menurunkan pemahaman peserta
didik mengenai materi serta memanfaatkan perkembangan
teknologi. Ini terbukti dari hasil penelitian yang telah
dilakukan oleh peneliti sebelumnya yang menggunakan
aplikasi Quizizz sebagai media pembelajaraBerdasarkan
serangkaian  penelitian  yang telah dilakukan  dapat
dismpukan bahwa beberapa ha diantaranya adalah sebagai

berikut:

139
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1. Pemanfaatan aplikasuizizz sebagai media pembelajaran
berpengaruh positif dalam meningkatkan motivasi belajar
siswa di MIN 2 Lahat

2. Aplikasi  Quizizz layak digunakan sebagai media
pembeljaran disekolah, &rena penggunaan Quizizz daam
proses belajar mengjar dapat memlangkitkan keinginan,
daya tarik, motivasi dan meangsang kegiatan belajar
menggar, sdain itu Quizzzjuga dapat memlantu siswa
untukmempermudsh pemalan terhadap materi pelajaran.

3. Keunggulan aplikasi Quizizz sebagar media pembegjaran
dapat dikatekan unggul dalam aplikasi Quizizzpembelajaran
juga dapatmenpdi lebih efektif serta efisien sehingga
membuatproses pembekjaran menjadi lebih mearik, proses
belajar siswa menjadi lebih interaktif dan kondusif, hemat
waktu, mativasi belajar siswa juga dapat ditingkatkan, dan
prosesbelagjar dapat terjadi dimana sgja serta lgpan sga.

B. Saran
Berdasarkan kesimpulan diatas diataska terdapat beberapa

saran yang dapat menjadi pertimbangan sebagai berikut:
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1. Bagi sekolah, hendaknya terus meningkat kemampuan
dalam motivasi belajar siswa dan terus meningkatkan
kompetensi proseional guru baik dalam aspek pengetahuan,
sikap, serta kerampilan dengan mendukung guru mengikuti
pelatihanpelatihan yang berkaitan dengan kompetensi
profesional guru.

2. Bagi guruuntuk  menghasilkan dan  meningkatkan
pembelajaran yang dilakukan dilingkungan sekolah, dan dapat
menjadi guru yang kreatif untuk meptakan suasana belajar
yang dapat meningkatkan semangat belajar siswa.

3. Bagi siswa, hendaknya terus memgikuti pembelajaran dengan
baik dan bersemangat agar nantinya bisa mendapatkan ilmu
yang bermanfaat.

4. Untuk penelitian slanjutnya dalam menfahas penditian
yang sgjenis, rendaknya dapat menggali beberapa artikel atau
jurna relevan lebih banyak agar data yang diperoleh lebih

teruji.
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5. Penditian selanjutnya agar melihat lebih dalam lagi
mengna sekolah yang akan ditditi dalam penggunaan dan

melihat lelayakan aplikasi Quizizzdisekolahtersebut.



DAFTAR PUSTAKA

Abd, Kadir dan Hanun Asrohah. 201RPembelajaranTematik
Depok: Rajagrafindo Persada

Anggraini, Wirdi Dan Apri Utama Parta Santi, Dauhammad
Ishag Gery Pemanfatan Aplikasi Quizizz Untuk Tematik
Dalam Pembelajaran Jarak Jauh Kelas lii Di Sdn
Kebayoran Lama Utara 07pagiJurnd Pendidikan, E
Issn:27456080.

Annisa, Rahma dan Erwin. 202Rengaruh Penggunaan Aplikasi
Quizizz Terhadap Hasil Belajar Ipa Siswa Disi@koDasar
Jurnal Basicedu. Vol.5 No.5

Ansory,lchan,Setiya Yunus Saputra Dan Delora Jantung Amelia.
2018. Pembelajaran Tematik Integratif Pada Kurikulum
2013 Di Kelas Rendah Sd Muhammadiyah 07 Wajaknal
Inovasi Pembelajaran. Vol.4 No.1

Arsyad, Adar. 2005. Media Pembelajaran.
Jakarta:PT.RajaGrafindo Persada

Arikunto, S. 2006Metodelogi penelitianYogyakarta: Bina Aksara

Assingkily, Muhammad Shaleh, M.Rofi Fauzi, Mikyal Hardiyati
Dan Salmadina saktiani.2018esain pembelajaran tematik
integratif jenjang MI/SD.Y ogyakarta:kMedia

Bahri, Syaiful dan Aswan Zein. 2018trategi Belajar Mengajar
Jakarta: Rineka Cipta

Daradjat, Zakiah. 2008engajaran Agama IslamJakarta: Bumi
Aksara



Departemen Agama RI.AD)ur 6 an Ter j e ma [Cipta .
Bagus Segara.

Djaali. 2008 Psikologi PendidikanJakarta: Bumi Aksara

Hasan, Muhammad. 2021.Media pembelajaran.Jawa tengabh:
Tahta Media Grup.

Herlianti, Yanti. 2005pembelajaran tematijakarta: UIN Press

Herman, Dwi  Suyjono. 2017.multimedia pembdajaran interaktif
korsep Dan Pengembangan Yogyakartas UNY Press

Indriani, Fitri. 2016. Kompetensi Pedagogik Mahasiswa Dalam
Mengelola Pembelajaran Tematik Integratif Kurikulum
2013 Pada Pengajaran Micro Di Pgsd Uad Yogyakarta
Jurnal Profa Pendidikan Dasar Vol.3. No.1.

Kharunissa. 2020analisis pemanfaatan aplikasi google classroom
sebagai media pembelajaran dalam meningkatkan motivasi
belajar siswa skrips S1 pendidikan akutansi UMSU.
Medan: universitas othammadiyah sumatera utara

Krissandi, Apri Damai Sagita dan Rusmawan. 2&eéndala Guru
Sekolah Dasar Dalam Implementasi Kurikulum 20IL8nal
Cakrawala Pendidikan. No.3.

Kriyantono, Rachmat. 2006Teknik Praktis Riset Komunikasi
Jakarta: Prenada

Mahmud. 2011 Metode penelitin pendidikan Bandung: Pustaka
Setia

Miftah. 2003.Belajar dan pembelajarardakarta : Dirjen ixti.

Mulyana, Deddy. 2008Vletodologi Penelitian KualitatifBandung:
Remaja Rosdakarya

2011.



Mugqggarrabin, Firdaus. 2015LangkahLangkah Yang Perlu
Dilakukan Guru Dalam Pembelajaran Tematik Integratif.
Curekapendidikan

Moleong, Lexy. 2005Metodologi penlitian kualitatifbandung: PT
Remaja Rosdakarya

Narbuko, Cholid. 2005.Metodologi Penelitian Jakarta: Bumi
Aksara

Nugrahani Farida. 2014. Metode penelian kualitatif dalam
penelitian pendidikan bahas&olo: Cakra Boks

Oemar, Hamalik. 2001Proses Belajar Mengajadakarta: PT
Bumi Aksara

Pemerintah Indonesia. Undahijpdang No 20 Tahun 2003 Tentang
Sistem Pendidikan Nasional. Lembaran Rl Tahur320.
20. Sekretariat Negara. Jakarta.

Putri, Dini Palupi. 2018Pendidikan Karakter Pada Anak Sekolah
Di Era Digital. Jurnal Pendidikan Dasar. Vol.2 No.1.

Puspita, Hendra Jati. 2016nplementasi Pembelajaran Tematik
Terpadu Pada Kelas Vb Sd Negeri &kegjo 1 Yogyakarta
Jurnal Pendidikan Guru kaah Dasar Edisi 9 Tahun Ke

Priyatni, Endah Tri. 2013esain Pembelajaran Bahasa Indonesia
Dalam Kurikulum 2013Jakarta: Bumi Aksara

Rejeki, M.Fachri Adnan, Dan Pariang Sonang Siregar. 2020.
Pemanfasdn Media Pembelajaran Tematik Terpadu Di
Sekolah DasarJurnal Basicedu. Vol.4 Na.2

Romadhoni, fery. 201 Rola komunikasi dikalangan pecandu game
|l et 6s get rich di kK durmal llmut a s
Komunikasi. Vol.5 No. 1.



Sabri, Alisuf. 2007 Psikologi PendidikanJakarta: Pedoman Iimu
Jaya

Sanjaya, Wina. 2011Srategi Pembelajaran Berorientass Standar
Proses Pendidikan. Jakarta: Kencana

Sardiman A.M . 2018Interaksi dan Motivasi Belajar Mengajar
Jakarta: Rajawali Pers

Sedarmayanti. 2al Metode Penelitian Bandung: CV. Mandar
Maju.

Sugiono. 2018.Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, Dan
R&D. Bandung: Penerbit Alfabeta

Suharsimi, Arikunto. 2013prosedur penelitian:suatu pendekatan
praktik Jakarta:rineka cipta

Sukayati Dan Sr Wulandari. 2009.Pembelajaran Tematik id
Sekolahdasar. Departemen Pendidikan Nasional Direktorat
Jendral Peningkatan Mutu ®dik Dan Tenaga
Kependidikan.

Sulhan, Ahmad. 2019.Konsep dasar pembelajaran tematik
disekolah dasar (sd/miMataram: FTT UINMataram

Supardi. 2013. Selolah Efekif : Konsep dasar dan praktiknya.
Jakarta RgaGrafindo Persada.

Suparlan. 2008Vienjadi Guru EfektifYogyakarta: Hikayat
Publishing

Suwarno, Wiji. 2017Dasar Dasar lImu PendidikanYogyakarta:
Ar-Ruzz Media

Suryosubroto, B. 2009. Proses Belajar Mengajar Di  Sekolah.
Jakarta: Rineka Cipta



Utomo, Hendro. 2020.Penerapan Media Quizizz Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pelajaran Tematik Siswa
Kelas Iv Sd Bukit Aksara Semarangurnal Kualita
Pendidikan. Voll. No.3

Uno, Hamzah. 2007Teori Motivasi Dan Pengukurannydakarta:
Pt Bumi Akasara

Wibawanto, Wandah. 2017.Desain Dan Pemrograman Multimedia
Pembelajaran Interaktif. Jawa Timur: Penerbit Cerdas Ulet
Krestif.

Yamin, Matrtinis. 2007 Kiat Membdajarkan Sswa. Jakarta :
Gaung Persada Press.

Yunanto. 2004.DasarDasar Pembaharuan Pengajaran
Yogyakarta: Qisty

Yusuf Muri. 2014.Metode Penelitian Kuantitaatif, Kualitatif Dan
GabunganJakarta: Kencana

Zainiyati, Husniyatus Salamah. 201Bledia Rembelajaran PAI
(Teori Dan Aplikasinya)Surabaya



LAMPIRAN




























































