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ABSTRAK

Pembuatan Aplikasi Manajemen Pembelajaran Tentang Haji dan
Umrah Berbasis Android
Oleh Subandi Syahrowi, NIM 1711170005

Tujuan penelitian ini adalah untuk mencoba memanfaatkan
kemajuan teknologi dengan sekreatif mungkin. Kreativitas adalah
kemampuan untuk menciptakan sesuatu yang baru, baik yang
benar-benar merupakan hal baru atau sesuatu ide baru yang
diperoleh dengan cara menghubungkan beberapa hal yang sudah
ada dan menjadikannya suatu hal baru. Penelitian ini dilakukan
sebanyak 4 kali, percobaan pertama dengan menggunakan
android studio gagal, percobaan kedua peneliti beralih
menggunakan MIT App Inventor baru menghasilkan interface
aplikasi, percobaan ketiga berhasil, tetapi masih ada kekurangan
dalam materi dan tampilan, dan percobaan keempat menghasilkan
aplikasi manajemen pembelajaran tentang haji dan umrah yang

sudah siap digunakan dan dibagikan.

Kata Kunci : Pembuatan, Aplikasi, Kreativitas
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ABSTRACT

Make a Learning Management Applications About Hajj and
Umrah Based on Android
By Subandi Syahrowi, NIM 1711170005

The purpose of this study is to try to take advantage of
technological advances as creatively as possible. Creativity is the
ability to create something new, either a completely new thing or
a new idea obtained by connecting several existing things and
making them something new. This research was conducted 4
times, the first experiment using android studio failed, the second
experiment the researchers switched to using the new MIT App
Inventor produced an application interface, the third experiment
was successful, but there were still shortcomings in the material
and appearance, and the fourth experiment resulted in a learning
management application about Hajj. and Umrah that is ready to
be used and distributed.

Keywords: Making, Application, Creativity
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Setiap tahun nya para jamaah yang ingin berkunjung ke
tanah suci tak pernah sepi, baik itu jamaah haji maupun umrah.
Begitu juga teknologi, dengan seiring berkembangnya zaman
teknologi pun semakin berkembang. Haji menurut pengertian
kamus Bahasa Indonesia adalah rukun islam yang kelima
kewajiban ibadah yang harus dilakukan oleh orang Islam yang
mampu dengan mengunjungi ka’bah di Masjidil Haram pada
bulan haji dan mengamalkan amalan-amalan haji seperti ihram,
tawaf, sai, dan wukuf’. Haji menurut bahasa, ialah niat yang
sengaja atau menyengaja melakukan sesuatu yang penting atau
besar. Sedangkan menurut istilah, pergi dengan tujuan tertentu
(yaitu Baitul Haram dan Arafah) pada waktu tertentu (pada
bulan-bulan haji) dan melaksanakan amal/perbuatan tertentu
(yaitu wukuf di Arafah, thawaf, sa’i dan lain-lain) dengan syarat-
syarat tertentu pula®. Hal ini berbeda dengan umrah yang biasa
dilakukan sewaktu-waktu. Haji dalam pengertian istilah para

ulama, ialah menuju ke ka’bah untuk melakukan perbuatan-

! Qodratilah, Kamus Bahasa Indonesia untuk Pelajar, Badan Pengembangan
dan Pembinaan Bahasa, Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan, Jakarta, 2011,
Hal.152

% Gus Avrifin, Figih Haji dan Umrah, PT. Elex Media Komputindo, Jakarta,
2014, Hal.188



perbuatan tertentu, atau dengan perkataan lain bahwa haji adalah
mengunjungi suatu tempat tertentu pada waktu tertentu dengan
melakukan suatu pekerjaan tertentu. Adapun umrah menurut
bahasa bermakna‘ziarah’. Sedangkan menurut syara’ umrah ialah
menziarahi ka’bah, melakukan tawaf di se-kelilingnya, bersa’i
antara Shafa dan Marwah dan mencukur atau menggunting
rambut dengan cara tertentu dan dapat dilaksanakan setiap
waktu.?

Tata cara pelaksanaan umroh dengan melakukan
perjalanan ke Saudi Arabia dengan melaksanakan beberapa
kegiatan yang wajib dilakukan yaitu: Mengerjakan Ihram, Tawaf,
Sa“i dan diakhiri dengan Tahalul. umroh sendiri dapat dilakukan
kapan saja kecuali pada hari Arafah yaitu tanggal 10 Zulhijjah
dan hari tasrik yaitu pada tanggal 11, 12 dan 13 Zulhijjah. Dari
data terbaru yang dirilis oleh Kementerian Haji Saudi Arabia
(Umrah Indicator Weekly), jumlah jamaah asal Indonesia yang
melaksanakan ibadah Umrah mencapai angka 440 ribu jiwa lebih.
Angka ini dihitung semenjak musim Umrah tahun 1441 Hijriyah
dibuka pada tanggal 1 Muharam, yaitu antara 31 Agustus 2019,
hingga 26 Desember 2019. Apabila dirata-ratakan, maka
setidaknya ada 110 ribu jamaah Umrah per-bulannya. Musim
Umrah tahun 1441 Hijriah akan berakhir di tanggal 29 Syawal / 1
Juni 2020. Dan jumlah jemaah umroh selalu meningkat setiap

tahunnya.

* Mohammad Noor, Haji dan Umrah, Jurnal Humaniora dan Teknologi,
Jurusan Teknik Informatika, Politeknik Negeri Tanah Laut, 2018,4(1), Hal.39



Perkembangan teknologi dan penyebaran informasi saat
ini telah berkembang dengan pesat. Salah satu perkembangan
yang mempengaruhi hal tersebut adalah perkembangan teknologi
smartphone. Smartphone merupakan telepon seluler dengan
kemampuan lebih, mulai dari resolusi, fitur, hingga komputasi
termasuk adanya sistem operasi mobile di dalamnya.Kehadiran
dari smartphoneini memang mampu memberi berbagai manfaat
dan kemudahan bagi penggunanya, khususnya bagi mahasiswa.
Ada yang menggunakan smartphone untukhal yang positif,
namun ada juga yang menggunakannya secara negatif. Memang
dalam pengaplikasiannya, smartphone berguna dan sangat
membantu  mahasiswa dalam  mengeksplorasi  berbagai
pengetahuan baru dan menunjang berbagai aktivitas.”

Beberapa sistem yang menunjang perkembangan
teknologi pada smartphone yang paling diminati saat ini adalah
sistem ios dan android. Di Indonesia sendiri banyaknya pengguna
smartphone sistem android. Tidak dapat dipungkiri bahwa
smartphone adalah teknologi yang mudah diterima oleh
masyarakat. Karena dari ukurannya yang kecil dan fleksibel dan

juga dapat digunakan untuk mengolah dan menyimpan data.

B. Perumusan Masalah
Bagaimana cara pembuatan aplikasi manajemen

pembelajaran tentang haji dan umrah berbasis android.

* Intan dkk. Penggunaan Smartphone Dalam Menunjang Aktivitas

Perkuliahan. E-Jurnal Acta Diurna, Mahasiswa Fispol, Unsrat Manado, 2017,6(1),
Hal.1



C. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi
berbasis android berupa pedoman pembelajaran tentang haji dan
umroh yang interaktif, naratif dan lengkap. Selain itu penulis
membuat aplikasi ini bertujuan untuk mencoba memberikan
pemahaman-pemahaman dasar tentang haji dan umrah, dengan
harapan bisa meningkatkan keimanan agar lebih peduli atau
memperhatikan rukun islam yang kelima ini. Dan juga disini
penulis membagikan aplikasi Mobile Learning ini secara gratis,
selain tujuan penulis disini untuk memberikan wawasan sedikit
tentang masalah haji umrah dan juga penulis sengaja memasukan
visi dan misi dari prodi manajemen haji dan umrah dengan tujuan
untuk mempromosikan prodi itu ada di perguruan tinggi IAIN
Bengkulu/UINFAS Bengkulu.

D. Manfaat Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk mencoba memanfaatkan
perkembangan teknologi dengan membuat aplikasi manajemen
pembelajaran tentang haji dan umrah tanpa koding, dengan
menggunakan Mit App Inventor. Penulis berharap dapat
memberikan manfaat dari aplikasi ini kepada masyarakat, yaitu:
(1) Mereka dapat mengetahui beberapa hal tentang haji dan
umrah, agar masyarakat tau tentang haji yang tertulis di rukun
islam ke lima ini (2) Masyarakat dapat mengetahui tentang

sejarah,rukun, larangan, hukum berhaji dan tata cara berhaji.



Sehingga dengan mengetahui itu, penulis berharap masyarakat
bisa timbul rasa keimanan dan ketagwaan (3) Mereka dapat
mengembangkan kegiatan - kegiatan yang berhubungan dengan
menggunakan teknologi, dengan berkembangnya teknologi
masyarakat dapat membuat suatu Kreativitas yang bisa
bermanfaat bagi masyarakat lain nya. Semoga aplikasi ini juga
bisa menjadi akses bagi masyarakat yang ingin berkonsultasi
masalah haji dan umrah. Kemudian semoga aplikasi ini dapat
dijadikan acuan untuk aplikasi-aplikasi sejenis sehingga menjadi
lebih baik.

E. Luaran Yang Diharapkan

1. Terbentuknya prototype aplikasi android layanan
pembelajaran dan konsultasi tentang haji umrah secara
online yang dapat dioperasikan oleh seluruh kalangan
masyarakat demi membuka pemahaman masyarakat tentang
haji dan umrah.

2. Selain berbasis android, prototype tersebut akan saya
kembangkan dengan basis i0S, Windows Phone, dan
operating system lain.

3. Penulis berharap Aplikasi Haji dan Umrah ini dapat
membantu proses masyarakat untuk lebih mengetahui
tentang ibadah haji dan umrah.

4. Penulis berharap Aplikasi Haji dan Umrah ini bisa
dikembangkan lagi dengan lebih menarik dan lengkap.



BAB I1

GAMBARAN UMUM RENCANA PROGRAM

A. Jenis Program

Program Kreativitas mahasiswa yang penulis lakukan
sekarang bergerak dalam bidang IT (Information Technology),
yaitu perancangan aplikasi berbasis android. Dalam program ini,
penulis membuat aplikasi mobile yang akan menyajikan
pembelajaran dan konsultasi tentang haji dan umrah. Pada
aplikasi ini, penulis ingin memberikan inovasi baru dengan
membuat aplikasi yang pembelajaran tentang haji dan umrah
yang tidak monoton. Yang diharapkan dapat memberikan
kemudahan dan pemahaman bagi pengguna smartphone

khususnya android.

B. Pangsa Pasar

Kemajuan teknologi tak bisa dipisahkan dengan seiring
berkembang nya zaman. Karena semakin tahun banyak
perusahaan-perusahaan  berinovasi  dengan  menciptakan
teknologi-teknologi yang mutahir. Salah satunya dalam media
elektronik yaitu penciptaan Handphone Pintar (Smartphone).
Pada zaman sekarang hampir seluruh orang memiliki
smartphone. Dan untuk program inovasi yang ingin saya buat ini,

penulis berharap bisa menjangkau atau mencakup seluruh



masyarakat yang ingin tahu tentang haji dan umrah dan penulis
berharap semoga aplikasi ini bisa memberikan akses kepada
teman-teman khususnya prodi Manajemen Haji dan Umrah IAIN
Bengkulu untuk berinteraksi kepada masyarakat Bengkulu yang
ingin berkonsultasi masalah haji dan umrah.

Kelemahan dari produk kemungkinan materi tentang haji
dan umrah yang diberikan masih belum lengkap dan untuk
keunggulan dari produk aplikasi ini bisa memberikan pelayanan
kepada masyarakat yang ingin bertanya atau konsultasi tentang
haji dan umrah, sedangkan bagi teman-teman prodi manajemen
haji dan umrah ini bisa menjadi nilai kebermanfaatan untuk
membantu bagi masyarakat yang ingin berkonsultasi. Selain itu
juga aplikasi ini bisa menghemat biaya bagi siapa saja yang ingin
belajar tentang haji dan umrah, karena ini tidak tidak dipungut

biaya atau gratis.

C. Lokasi Usaha/Program

Tak bisa dipungkiri bahwa pada era teknologi seperti
sekarang ini, banyak bermunculan inovasi-inovasi baru yang
dapat mempermudah segala aktivitas manusia.Perkembangan
teknologi dan penyebaran informasi saat ini telah berkembang
dengan pesat. Salah satu perkembangan yang mempengaruhi hal
tersebut  adalah  perkembangan  teknologi  smartphone.
Berhubungan dengan inovasi program yang penulis buat

menggunakan media elektronik yaitu smartphone, penulis



berharap aplikasi ini bisa berguna bagi seluruh pengguna
smartphone android. Karena pada zaman canggih sekarang
banyak orang-orang lebih memilih sesuatu hal yang praktis dan
fleksibel.

D. Analisa Kelayakan Program

Inovasi yang saya buat ini yaitu perancangan aplikasi
pembelajaran dan konsultasi tentang haji dan umrah yang dibuat
dengan dirancang terlebih dahulu dengan metode Use Case
Diagram, dan perancangan interface. Baru setelah itu pembuatan
aplikasi dilakukan dengan membuat layout interface terlebih
dahulu kemudian membuat koding, keduanya dibuat melalui
software app inventor.

Program ini saya buat dengan tujuan untuk memberikan
pemahaman kepada masyarakat yang belum terlalu mengetahui
tentang haji umrah dan juga membuat akses pelayanan kepada
masyarakat yang saya harap nantinya dapat dikelola oleh teman-
teman khususnya prodi manajemen haji dan umrah [AIN
Bengkulu.

Penulis disini mencoba melakukan uji kelayakan dengan
mencoba, aplikasi dibeberapa smartphone android. Tujuan
penulis melakukan uji kelayakan ini untuk mencoba apakah
aplikasi ini berhasil atau tidak bila dijalankan di handphone pintar

(smartphone).



Berikut beberapa nama orang dan tipe smartphone

android yang dicoba atau dijalankan aplikasi ini :

N Type ) Berhasil Tidak
No. Nama Pemilik Sistem OS B )
Smartphone dijalankan | Berhasil
o Android 8.1
1. Ramadi Adiatma Oppo A3S Ya
(Oreo)
] _ ) Android Oreo
2. | Mahirun Suhamri Vivo 91 81 Ya
Android 6
3. | Nisha Firda Amalia Vivo X9 Ya
(Marshmallow)
4. M. Maja Saputra Realme 6 Pro Android 10 Ya
5. Rendi Agustian Vivo Y12 Android 9 (Pie) Ya
) . Android 7
6. Deri Nasyihin Oppo A71 Ya
(Nougat)
) _ o Android 8.1
7. | Arjuna Fransiana P Xiaomi S2 Ya
Oreo
8. Adhi Susanto Realme C15 Android 10 Ya
0. Dion Darlinus Infinix Note 8 Android 10 Ya
10. Yuhadi Samsung J7 Android 7 Ya

3.1 Tabel Uji Kelayakan
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E. Analisa Keuntungan

Dari sisi ekonomi, penggunaan dari aplikasi ini akan
memberikan keuntungan yang layak bagi masyarakat, hal ini
dapat dilihat pada perhitungan biaya dan manfaat dimana dengan
menggunakan aplikasi ini akan mengalami peningkatan dalam
menambah wawasan tentang haji umrah dan beberapa manfaat
berupa penghematan — penghematan baru. Karena dalam proses
analisis kelayakan ekonomi diperlukan dua komponen utama
yaitu komponen biaya dan komponen manfaat.

Manfaat yang didapat dari sistem informasi ini dapat
diklasifikasikan antara lain :

1. Keuntungan tak berwujud ( Intengible Benefits )

Keuntungan tak berwujud merupakan keuntungan
— keuntungan yang sulit atau tidak mungkin diukur dalam
bentuk satuan nilai uang. Keuntungan — keuntungan ini
diantaranya adalah peningkatan dalam wawasan tentang
haji dan umrah yang lebih baik, peningkatan kemampuan
dalam memahami haji umrah dan meningkatkan keimanan

dan ketagwaan menjadi lebih baik.

2. Keuntungan berwujud ( Tangible Benefits )

Keuntungan berwujud merupakan keuntungan

yang berupa penghematan — penghematan atau



11

peningkatan — peningkatan yang dapat diukur dengan
secara kuantitas dalam bentuk satuan uang. Diantaranya
adalah : pengurangan biaya operasi, pengurangan
kesalahan — kesalahan proses, pengurangan biaya
telekomunikasi, dan peningkatan penjualan. Dalam
program kreativitas mahasiswa ini, dapat dipastikan
bahwa untuk biaya pasti sangat minim karena hanya
bermodalkan HP android, aplikasi ini sudah bisa kita
dapatkan. Dan juga untuk peningkatan penjualan pasti
sangat diuntungkan, karena program kreativitas
mahasiswa ini menggunakan media sosial sebagai tempat
promosi dan pemasaran. Dengan menggunakan media
sosial maka dapat menekan biaya untuk media promo,
karena tidak perlu untuk mencetak brosur atau selebaran

kertas lainnya.

Aplikasi ini memang dibuat penulis untuk memberikan
inovasi-inovasi terbaru dalam hal pembelajaran tentang haji dan
umrah. Manfaat yang bisa didapat pengguna dari aplikasi ini,
yaitu paling tidak menambah wawasan tentang haji dan umrah
mulai dari pengertian,sejarah, dll. Aplikasi ini juga dibuat penulis
untuk para pengguna smartphone yang ingin berkonsultasi
masalah haji dan umrah. Penulis berencana memberikan akses

kepada teman-teman Prodi Manajemen Haji dan Umrah IAIN
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Bengkulu untuk dapat berinteraksi langsung kepada masyarakat
yang ingin berkonsultasi, baik dari Bengkulu maupun dari luar.



BAB 111
METODE PELAKSANAAN

A. Alat dan Bahan

Berikut beberapa alat dan bahan yang dibutuhkan dalam
proses pembuatan rancangan aplikasi pembelajaran haji dan
umrah berbasis android ini berupa :

1. Laptop : Laptop berasal dari kata lap yang artinya
pangkuan, dan top artinya atas.Jadi, secara sederhana
pengertian laptop adalah komputer kecil yang bisa
digunakan diatas pangkuan.’

2. Handphone : Gadget adalah telepon genggam (telepon
genggam) atau telepon seluler (ponsel) atau handphone
(HP) adalah perangkat telekomunikasi elektronik yang
mempunyai kemampuan dasar yang sama dengan telepon
konvensional saluran tetap, namun dapat dibawa ke mana-
mana (portable/mobile) dan tidak perlu disambungkan
dengan jaringan telepon menggunakan kabel (nirkabel
wireless)®

3. Jaringan Internet : Internet (Inter-Network) adalah sebutan

untuk sekumpulan  jaringan komputer yang

> Putra, Pengertian Laptop, dalam https://salamadian.com/pengertian-laptop/,
diakses tanggal 06 April 2021 pukul 21:34

® Muhammad Faris Kamil, Pengaruh Gadget Berdampak Kepada Kurangnya
Komunikasi Tatap Muka Dalam Kehidupan Sehari-Hari, Skripsi Jurusan Komunikasi
dan Penyiaran Islam IAIN Raden Intan, Lampung. (Lampung , Repositor Fakultas
Dakwah dan lImu Komunikasi IAIN Raden Intan Lampung, 2016)
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menghubungkan  situs  akademik,  pemerintahan,
komersial, organisasi, maupun perorangan. Internet
menyediakan akses untuk layanan telekomnunikasi dan
sumber daya informasi untuk jutaan pemakainya yang
tersebar di seluruh dunia. Jaringan yang membentuk
internet bekerja berdasarkan suatu set protokol standar
yang digunakan untuk menghubungkan jaringan komputer
dan mengalamati lalu lintas dalam jaringan. Protokol ini
mengatur format data yang diijinkan, penanganan
kesalahan (errorhandling), lalu lintas pesan, dan standar
komunikasi lainnya. Protokol standar pada internet
dikenal sebagai TCP/IP  (Transmission  Control
Protocol/Internet ~ Protocol).Internet  juga  memiliki
gateway ke jaringan dan layanan yang berbasis protokol
lainnya.’

4. Software : Software disebut juga dengan perangkat lunak,
merupakan kumpulan beberapa perintah yang dieksekusi
oleh mesin komputer dalam menjalankan pekerjaannya.
perangkat lunak ini merupakan catatan bagi mesin
komputer untuk menyimpan perintah, maupun dokumen
serta arsip lainnya. Untuk mencapai keinginan tersebut
dirancanglah suatu susunan logika, logika yang disusun
ini diolah melalui perangkat lunak, yang disebut juga

dengan program beserta data-data yang diolahnya.

" Graifhan Ramadhani, “Modul Pengenalan Internet” dalam
http://dhani.shingcat.com, him. 2.
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Pengeloahan pada software ini melibatkan beberapa hal,
diantaranya adalah sistem operasi, program, dan data.
Software ini mengatur sedemikian rupa sehingga logika
yang ada dapat dimengerti oleh mesin komputer.®

5. Hardware : Hardware atau dalam bahasa Indonesia
disebut juga dengan nama perangkat keras adalah salah
satu komponen dari sebuah komputer yang sifat alatnya
bisa dilihat dan diraba secara langsung atau yang
berbentuk nyata, yang berfungsi untuk mendukung proses

komputerisasi.’

B. Proses Perancangan

Perancangan ini berfungsi guna merancang media
pembelajaran untuk mendapat konsep awal.Media yang ingin
dirancang yakni media pembelajaran tentang haji dan umrah
berupa Mobile Learning menggunakan Mit App Inventor. Pada
tahap perancangan ini terdapat tiga langkah, pemilihan media,

pemilihan format, serta rancangan awal.

1. Pemilihan Media
Hasil tahapan ini yaitu penetapan mengenai media

pembelajaran yang dipilih dan dikembangkan.Media

® Dosen Pendidikan 2, “Software Adalah — Pengertian, Macam, Jenis, Fungsi
Dan Contoh”, dalam https://www.dosenpendidikan.co.id/software-adalah/

% Nency dkk, Aplikasi Berbasis Multimedia Untuk Pembelajaran Hardware
Komputer. Jurnal Edik Informatika Penelitian Bidang Komputer Sains dan Pendidikan
Informatika, V1.i2(70-81)


https://www.dosenpendidikan.co.id/author/hisam/
https://www.dosenpendidikan.co.id/software-adalah/
https://www.dosenpendidikan.co.id/software-adalah/
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pembelajaran yang dipilih yakni Mobile Learning, yang
dikembangkan berbentuk media menggunakan MIT App
Inventor. Karena Mempunyai sifat yang fleksibel
sehingga memudahkan pengguna dalam mengakses

kapanpun dan dimanapun.™

2. Pemilihan Format

Tahap ini lebih dahulu dimulai dengan
melangsungkan identifikasi sebagai bagian yang nantinya
didesain guna media Mobile Learning.Mengenai software
yang peneliti tetapkan guna mendesain sejumlah bagian
produk yakni MIT App Inventor.Alasan peneliti
menetapkan MIT App Inventor adalah karena mudah
dalam pembuatannya untuk para pemula karena tidak
menggunakan bahasa pemograman.Desain  produk
pengembangan media terdiri dari background media

pembelajaran, dan fitur tombol.

3. Rancangan Awal
Pada tahap ini adalah hasil awal konsep produk
sebelum produk direvisi. Media pembelajaran M-Learning
menggunakan MIT App Inventor rancangan awal menjadi

media  yang akan dinilai oleh validator.

10 Sumberpengertian.id, “Pengertian M Learning, Kelebihan, Kekurangan dan
Jenis Konten”, diakses https://www.sumberpengertian.id/pengertian-m-learning


https://www.sumberpengertian.id/author/melisa
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1. Use Case Diagram Aplikasi

Tampilan Awal

Profil Konsultasi Materi

Masuk Ke
Grup WA

Larangan

C. Proses Promosi dan Pemasaran

Tak bisa di pungkiri lagi pada zaman sekarang
kemudahan untuk mencari informasi pada dunia digital sangat
terbantu oleh kemajuan teknologi. Sehingga Penulis melakukan
promosi dengan menggunakan media sosial, dengan cara
membagikan apk software yang telah dibuat. Promo juga bisa

dengan menggunakan status yang dianggap tidak berkelas
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padahal jangkauannya bisa luas jika dikemas dengan kreatif dan
menyenangkan. Penggunaan status untuk promo pun perlu
dijadwalkan dan diatur sedemikian rupa sehingga orang orang
tidak merasa terganggu dengan status tersebut. Dalam satu hari
perlu diperhitungkan berapa kali status bisa dibuat dengan cara
tertentu dan pembagian waktu yang berbeda beda. Semuanya bisa
diperhatikan terutama jenis konten. Demikian cara yang
dilakukan untuk melakukan promosi menggunakan media sosial,
semoga bisa bermanfaat dan mengalirkan banyak keuntungan
untuk pelaku usaha produk dan jasa.'* Untuk Strategi pemasaran

disini penulis menggunakan strategi 4P.

1. Strategi Pemasaran

Pada saat ini, pasar dan pertumbuhan jumlah UKM di
Indonesia yang semakin hari kian melonjak pesat, mau tidak mau
mendorong para pelakunya untuk lebih kreatif dan inovatif dalam
menyusun strategi pemasaran. Strategi pemasaran memiliki
berbagai macam jenis, salah satunya yakni strategi pemasaran 4P.
Strategi pemasaran 4P merupakan kumpulan alat pemasaran
taktis yang terdiri dari product (produk), price (harga), place
(tempat) dan promotion (promosi) yang dipadukan agar

menghasilkan respon yang diinginkan di pasar.

1 Noviyanto, “Promosi Usaha Melalui Media Sosial”, diakses

https://koinworks.com/blog/promosi-usaha-melalui-media-sosial/
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Berikut penjelasan mengenai strategi pemasaran 4P yang penulis
gunakan :

a. Price : Harga merupakan salah satu hal yang sensitif
dalam sebuah bisnis. Prototipe yang saya buat ini saya
berikan atau bagikan secara gratis, cuma dengan
bermodalkan hp android dan sedikit kuota internet untuk
mendowload nya. Penulis berharap masyarakat bisa
menggunakan aplikasi ini secara gratis, karena penulis
ingin mencoba mengenalkan apa itu ibadah haji umrah
dan juga penulis disini mencoba mengenalkan kepada
masyarakat bahwa ada prodi manajemen haji umrah di
IAIN Bengkulu.

b. Produk : Disini penulis membuat prototipe yaitu
membuat aplikasi pembelajaran tentang haji dan umrah.
Penulis menggunakan media elektronik, karena pada
zaman sekarang pada umumnya hampir seluruh orang
menggunakan smartphone itu. Dengan itu penulis
berharap, semoga prototipe yang dibuat ini dapat dengan
mudah digunakan oleh seluruh masyarakat. Penulis
membuat produk prototipe ini tujuan nya untuk
memperkenalkan apa itu ibadah haji umrah dan penulis
mencoba memperkenalkan prodi Manajemen Haji dan
Umrah, penulis juga mencoba bekerja sama dengan
teman-teman prodi manajemen haji umrah [AIN

Bengkulu. Maka dari itu penulis membuat aplikasi ini,



20

yang dimana penulis memberikan menu-menu atau isi
dari aplikasi ini antara lain visi misi prodi manajemen haji
umrah TAIN Bengkulu, grup konsultasi haji dan umrah
yang dimana itu penulis mencoba bekerja sama dengan
teman-teman prodi Manajemen haji dan umrah. Penulis
ingin  memberikan akses kepada teman-teman untuk
mencoba berkomunikasi dengan masyarakat luas yang
ingin mengetahui tentang haji dan umrah. Selain itu,
penulis juga memberikan beberapa materi tentang haji dan
umrah di dalam aplikasi, sehingga masyarakat dapat
mengetahui tentang haji dan umrah.

Promosi : Media promosi yang digunakan oleh penulis
yaitu menggunakan media elektronik. Karena produk
yang dibuat oleh penulis merupakan prototipe yaitu
aplikasi pembelajaran  haji dan umrah. Penulis
menggunakan menyediakan tempat atau akses untuk
mendowload aplikasi tersebut berupa QR CODE. Penulis
mencoba menjangkau seluruh lapisan masyarakat,
karenanya penulis menggunakan media promosi
elektronik yang mudah untuk ditemui dan digunakan.
Kemungkinan penulis juga akan mencoba menggunakan
media cetak, untuk mempromosikan QR CODE yang
terhubung langsung ke link untuk mendowload aplikasi

tersebut.
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d. Place : Produk yang penulis buat berhubungan dengan
media elektronik, karena penulis disini membuat produk
prototipe yaitu aplikasi pembelajaran dan konsultasi
tentang haji umrah. Produk yang penulis buat ini bisa
digunakan oleh media elektronik, yaitu smartphone

android.

2. Target Pemasaran

Target pemasaran yang ingin dijangkau oleh penulis dari
berbagai kalangan baik dari ekonomi yang tingkat rendah sampai
tertinggi, karena penulis disini tidak mematok harga untuk
prototipe yang dibuat oleh penulis, hanya dengan bermodalkan
smartphone dan sedikit kuota internet untuk mendownload
aplikasi ini. Penulis ingin memberikan akses kepada seluruh
masyarakat yang ingin mengetahui masalah haji dan umrah.
Penulis ingin masyarakat mengetahui betapa pentingnya ibadah
haji dan umrah yang terdapat pada rukun islam ke 5 ini. Dengan
adanya aplikasi ini, penulis berharap paling tidak masyarakat
mengetahui apa itu ibadah haji dan umrah, penulis memberikan
akses kepada seluruh kalangan masyarakat secara gratis.

Penulis menggunakan media elektronik, karena pada
zaman sekarang kebanyakan masyarakat menyukai hal-hal yang
praktis dan cepat. Maka dari itu penulis menggunakan media

elektronik dengan harapan dapat dengan mudah untuk dijangkau
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atau digunakan secara sederhana. Dan juga dengan media
elektronik, produk aplikasi yang dibuat oleh penulis bisa bertahan
lebih lama dari media cetak, karena software aplikasi tidak ada
batas akhir atau kadaluarsanya. Dan juga alasan penulis
menggunakan media elektronik selain praktis, juga bisa lebih
menghemat biaya.

D. Peluang Usaha

Perkembangan aplikasi mobile dari tahun ke tahun
mengalami pertumbuhan yang cukup tinggi, dari tahun ke tahun
perkembangannya sangat signifikan. Apalagi ditambah dengan
maraknya smartphone yang membuat aplikasi mobile menjadi
salah satu contoh produk IT yang sangat menggiurkan. Aplikasi
mobile yang paling banyak di-download menurut data di urutan
pertama adalah kategori Games (21,69%), urutan kedua kategori
Education and Reference (14,6%), urutan ketiga kategori
Business and Productifity (13,90%). Dari data tersebut
menyebutkan bahwa bisnis teknologi di bidang aplikasi
Education and Reference adalah yang paling laku nomor 2 dan
diminati saat ini, sehingga ini menjadi peluang yang bisa di
manfaatkan untuk memulai usaha di bidang IT yang tepat.*?

2 Jurnal Entrepreneur, “10 Ide Bidang Usaha Bidang IT Yang Paling
Menguntungkan”, diakses https://www.jurnal.id/id/blog/2018-10-ide-peluang-usaha-
bidang-it-yang-paling-menguntungkan/
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Peluang usaha bisnis dengan memanfaatkan kemajuan
teknologi di bidang IT sangat cocok pada masa Pandemi Covid
19 seperti sekarang ini, karena kita mengetahui bahwa pada masa
pandemi ini semua aktivitas hampir seluruhnya dilakukan secara
online atau tidak bertatap muka/social distancing (Jaga Jarak).
Salah satunya dengan membuat Aplikasi Education berbasis
Android atau bisa membuat apapun itu yang berhubungan dengan
IT. Dan juga untuk media promosi nya dapat menggunakan
media sosial, sehingga ini bisa membuka peluang tidak hanya
bagi usaha besar, namun juga usaha kecil dan menengah untuk
memasarkan dan menumbuhkan jaringan usaha di seluruh
belahan dunia usaha. Pelaku usaha dituntut untuk bisa mengikuti
perkembangan global dengan memanfaatkan teknologi informasi
melalui media sosial di Android. Jika mereka tidak mengikuti
perkembangan teknologi informasi maka akan tertinggal jauh dan
kalah dalam persaingan.

Menjelang periode Revolusi Industri 4.0. dimana tren
otomasi terjadi pada semua bidang, dan UMKM merupakan salah
satu bidang yang terkena dampak signifikan dari perkembangan
teknologi saat ini. Kemudahan di era digital menjadi sebuah
potensi bagi UMKM untuk lebih berkembang, baik dari segi
perluasan pangsa pasar, kemudahan untuk mencari informasi atau
kemudahan untuk menambah wawasan secara digital dengan
membaca E-book atau M-Learning lainnya. Tercatat lebih dari

54% penduduk Indonesia telah terkoneksi dan menggunakan
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internet menurut Asosiasi Penyelenggara Jasa Internet Indonesia
(AsosiasiPenyelenggara Jasa Internet Indonesia, 2018).
Penggunaan handphone di masyarakat juga sangattinggi, tercatat
sebanyak 371,4 juta ponsel terdaftar atau 142% dari total

populasi.™

3 Jrena dkk, Aplikasi Akuntansi Berbasis Android Dan Gambaran Profil
Umkm Pengguna Potensial Menggunakan IFLS Data, Jurnal Kajian Akuntansi,
Universitas Islam Bandung, 2020, VV21.1 (47)



BAB IV

ANGGARAN BIAYA DAN JADWAL KEGIATAN

A. Anggaran Biaya

) Harga Barang
NO Kegiatan i Jumlah
Unit Harga

A. | Tahap Pelaksanaan

1. Bahan Habis

Pakai
Kuota Internet 10 Gb | Rp. 9.000 Rp. 90.000
Jumlah Rp. 90.000
2. Peralatan Tetap
Laptop 1 buah | Rp. Rp. 3.000.000
3.000.000 - | -/+
[+
Charger Laptop 1 buah | Rp. 75.000 | Rp. 75.000
Handphone 1 buah | Rp. Rp. 2.500.000
2.500.000 - | -/+
[+
Mouse 1 buah | Rp. 25.000 | Rp. 25.000
Jumlah Rp. 5.600.000

25
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B. | Pelaporan

Proposal dan
Penggandaan
ATK Kertas HVS | 1Rim | Rp. 36.500 | Rp. 36.500
Ad
ATK Tinta Printer | 1 buah | Rp. 30.000 | Rp. 30.000
Printer 1 buah | Rp. 800.000 | Rp. 800.000 -
-[+ I+
Jumlah Rp. 866.500
TOTAL BIAYA Rp. 6.556.500
(A-B)
4.1 Tabel Anggaran Biaya
B. Jadwal Kegiatan
Bulan Bulan Bulan Bulan
No. | Pelaksanaan Kegiatan kel Ke ll ke 111 ke IV
112 3|41 (23|41 |2 |3 |4 |12
1. | Perencanaan il
2. | Survey Alat dan Bahan
3. Pelatihan dan Praktek
4. Publikasi dan Promosi
5. Evaluasi
6. Pembuatan Laporan

4.2 Tabel Jadwal Kegiatan




BAB V
HASIL YANG DICAPAI DAN POTENSI
KEBERLANJUTAN

A. Hasil Yang Dicapai

1. Hasil Perancangan

o %

PEMBELAJARAN

HAJI DAN UMRAH

Gambar 5.1 Tampilan Logo Aplikasi Gambar 5.2 Tampilan Halaman Pertama

Gambar 5.1 itu merupan tampilan logo software aplikasi
pada layar handphone dan gambar 5.2 adalah tampilan halaman
pertama ketika software pertama kali dibuka. Di gambar 5.2 ada
tombol ucapan selamat datang di IAIN Bengkulu, apabila di klik
maka akan otomatis terhubung ke menu selanjutnya.
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MANAJEMEN HAJI DAN UMRAH
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Gambar 5.3 Tampilan menu awal

Gambar 5.3 merupakan tampilan menu awal, di menu ini
3 tombol yang masing-masing telah penulis hubungkan atau isi
dengan sesuai fungsinya. Tombol menu profil apabila di klik
maka akan keluar visi dan misi dari prodi manajemen haji dan
umrah 1AIN Bengkulu. Untuk menu konsultasi haji dan umrah
Bengkulu apabila di klik maka secara otomatis terhubung ke
WhatsApp Group konsultasi haji dan umrah. Dan untuk menu
materi apabila di klik, maka akan terbuka ke menu selanjutnya
yang berisikan materi-materi haji dan umrah.
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PROFIL

VISI DAN MISI
PROGRAM STUDI MANAJEMEN HAJI DAN
UMRAH

FAKULTAS EKONOMI DAN BISNIS ISLAM
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI BENGKULU
Visi

“Unggul dalam kajlan dan pengembangan ilmu
manajemen ha mra

1. M
yan erbasis
aig
e e
memfasilitasi per
hasil-hasil penelman yang ada
3. Mengembangkan
bidang manajemen bisnis hgufuan umrah
yang berbasis pada hntll«penelltlan dan
kebutuhan masyarakat

4. Menjalin kerjasama,lokal, regional,
nasional,internasional secara terus-menerus.

Tujuan

1. Menghasilkan sarjana yang memiliki keahlian
dalam bidang manajemen penyelenggaraan
haji dan umrah.

2 N hlniean analie

Gambar 5.4 Tampilan Menu Profil

Gambar 5.4 menampilkan isi dari menu profil, yang ada

pada tampilan sebelumnya yaitu ada pada gambar 5.3.

Berikut adalah visi dan misi yang terdapat dalam aplikasi:
Visi

“Unggul dalam kajian dan pengembangan ilmu
manajemen haji dan umrah, yang memadukan sains dan
berjiwa kewirausahaan di Asia Tenggara pada tahun

20377

Misi
Melaksanakan Pendidikan dan pengajaran yang berbasis

pada keilmuan dan penerapan manajemen bisnis haji dan

umrah.
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Melaksanakan penelitian ilmiah dalam bidang manajemen
bisnis haji dan umrah serta memfasilitasi penelaahan kritis
terhadap hasil-hasil penelitian yang ada.

Mengembangkan pengabdian masyarakat di bidang
manajemen bisnis haji dan umrah yang berbasis pada hasil
penelitian dan kebutuhan masyarakat.

Menjalin kerjasama,lokal, regional, nasional,internasional

secara terus-menerus.

Tujuan

Menghasilkan sarjana yang memiliki keahlian dalam
bidang manajemen penyelenggaraan haji dan umrah.
Menyiapkan lulusan menjadi praktisi, analis dan anggota
masyarakat yang mumpuni, berkepribadian baik,
berpengetahuan luas dan mutakhir di bidang manajemen
penyelenggaraan haji dan umrah.

Menghasilkan riset di bidang manajemen
penyelenggaraan haji dan umrah, sehingga menambah
kemajuan dunia manajemen penyelenggaraan haji dan
umrah.

Memberikan pelayanan konseling penyelenggaraan haji
dan umrah

Memperluas  kerjasama dengan lembaga-lembaga

penyelenggara haji dan umrah di dalam dan luar negeri.



Buka dengan

el

..............

Atur sebagai default.

Gambar 5.5 Tampilan Menu Konsultasi
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Gambar 5.5 yaitu menampilkan isi dari menu konsulltasi

haji dan umrah, apabila menu konsultasi itu di klik maka secara

otomatis terhubung ke menu WhatsApp seperti yang ada pada

gambar 5.5.

% 2% 00:30 o' = @D

|
IV

/01 /2021 00.2:
Tambah deskripsi grup
Bisukan notifikasi
Notifikasi khusus
Tampilkan media

Setelan grup

Pesan sementara
Mati

Enkripsi
Pe dan pangc

Gambar 5.6 Isi Tampilan Dari Menu Konsulrtzlsi
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Gambar 5.6 merupakan grup WhatsApp konsultasi haji
dan umrah yang sebelumnya terhubung pada menu di aplikasi,
seperti di tampilan gambar 5.5.

MATERI HAJI & UMRAH

G ogat® 40 n .
Hukum Haji dan Umrah

D
Larangan Haji dan Umrah
R S\
3

Gambar 5.7 Tampilan Isi Menu Materi

Gambar 5.7 menampilkan hasil atau isi dari menu materi
yang ada pada gambar 5.3. Tampilan gambar 5.7 ini muncul
ketika menu materi itu di klik. Pada gambar 5.7 ini ada beberapa
menu, yang masing-masing yang apabila di klik telah otomatis
terhubung ke tampilan isi materi. Dimenu materi terdapat
submenu antara lain, sejarah haji dan umrah, rukun haji dan

umrah, hukum haji dan umrah dan larangan haji dan umrah.
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SEJARAH & PENGERTIAN

Ibadah haji merupakan rukun islam yang
kelima dan waijib dilaksanakan bagi muslim
yang mampu. Setiap tahun, jutaan umat
muslim dari seluruh penjuru dunia berkumpul
di tanah suci untuk berhaji.

Ibadah haji telah ada sebelum diutusnya Nabi
Muhammad SAW, yakni pada masa Nabi
Ibrahim AS (1861-1686 SM). Pun serangkaian

anya juga berasal dari
kisah keluarga brahim AS.

9SS Ak REA
o Ao a

juh kali. Hingga akhirnya
atas kehendak Allah SWT, keluarlah mata
air di bawah kaki Ismail yang diberi nama
zam-zam.Berkat mata air itu, dataran
yang semula sepi berubah ramai dengan
kedatangan penduduk baru yakni bangsa
Jurhum. Menginjak usia remaja, Ismail
bersama ayahnya, Nabi Ibrahim AS, bekerja
sama membangun Kakbah sampai ketinggian
7 hasta.

Dengan petunjuk Jibril, mereka meletakkan
posisi Hajar Aswad seperti perintah Allah
SWT. Lalu Ibrahim membuat 2 pintu ka’bah.
Pintu pertama terbuka ke timur dan pintu

Gambar 5.8 Tampilan Isi Menu Sejarah

Gambar 5.8 merupakan tampilan isi dari menu sejarah
haji dan umrah yang ada pada tampilan gambar 5.7. Berikut ini
adalah tampilan isi yang terdapat pada menu sejarah haji dan
umrah .

Ibadah haji merupakan rukun islam yang kelima dan
wajib dilaksanakan bagi muslim yang mampu. Setiap tahun,
jutaan umat muslim dari seluruh penjuru dunia berkumpul di
tanah suci untuk berhaji. Ibadah haji telah ada sebelum diutusnya
Nabi Muhammad SAW, yakni pada masa Nabi lbrahim AS
(1861-1686 SM). Pun serangkaian ibadah haji, di antaranya juga
berasal dari kisah keluarga Nabi Ibrahim AS. Salah
satunya, Sa'i. Sa'i adalah lari-lari kecil antara bukit Shafa dan
Marwa sebanyak tujuh kali. Ritual ini berawal dari Hajar, istri
kedua Nabi Ibrahim AS, yang ditinggalkan sendirian bersama

bayinya, Ismail di dataran Mekah yang tandus dan kering.
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Hajar yang dilanda kebingungan karena bayinya menangis
kehausan, berlari bolak-balik antara bukit Shafa dan Marwa
hingga sebanyak tujuh kali. Hingga akhirnya atas kehendak Allah
SWT, keluarlah mata air di bawah kaki Ismail yang diberi nama
zam-zam. Berkat mata air itu, dataran yang semula sepi berubah
ramai dengan kedatangan penduduk baru yakni bangsa Jurhum.
Menginjak usia remaja, Ismail bersama ayahnya, Nabi Ibrahim
AS, bekerja sama membangun Kakbah sampai ketinggian 7 hasta.
Dengan petunjuk Jibril, mereka meletakkan posisi Hajar Aswad
seperti perintah Allah SWT. Lalu lbrahim membuat 2 pintu
ka’bah. Pintu pertama terbuka ke timur dan pintu kedua terbuka
ke barat. Setelahnya, keduanya melakukan ibadah haji atas

perintah Allah.

Lalu setelah itu disempurnakan oleh Nabi Muhammad
SAW. Sepeninggal Nabi Ibrahim AS, banyak penyelewengan
ibadah haji yang dilakukan. Belum lagi Ka’bah yang sering
dijadikan tempat maksiat. Karena itu, Allah memerintahkan Nabi
Muhammad SAW untuk mengembalikan tempat dan tata cara
berhaji agar sesuai dengan ajarannya semula. Ibadah ini baru
diwajibkan kembali kepada umat Nabi Muhammad pada tahun
ke-6 hijriah (ada juga yang menyebutkan pada tahun ke-3 atau 5
hijriah) melalui firman Allah SWT:

Bl gy il fa G e i Gl (R ATAS (2 a5 dlia G gl g s

B oo fat G Rl Gas S 4l
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Artinya:

“Padanya terdapat tanda-tanda yang nyata, (di antaranya)
makam Ibrahim, barang siapa memasukinya (baitullah itu)
menjadi amanlah dia. Mengerjakan haji menuju baitullah adalah
kewajiban manusia terhadap Allah, yaitu (bagi) yang sanggup
mengadakan perjalanan ke sana. Barangsiapa yang mengingkari
(kewajiban haji), maka sesungguhnya Allah Mahakaya dari
semesta alam” (QS Ali Imran: 97).

RUKUN HAJI DAN UMRAH

Rukun-Rukun Haji dan Umrah
1. lhram

Ilhram yaitu berniat untuk haji. Niat haji dan
umrah diwajibkan sebagaimana niat sholat.

2. Wukuf di Arafah

Waktunya mulai dari waktu Zuhur tanggal

-
Sa'i adalah berjalan kaki dari Bukit
Shafa dan Marwah. Dimulai dari Bukit
Shafa, kemudian berjalan sampai tujuh
kali perjalanan hingga berakhir di Bukit
Marwah.

5. Tahalul

Tahalul yaitu mencukur rambut kepala
setelah seluruh ranakaian hail

Gambar 5.9 Tampilan Isi Menu Rukun

Gambar 5.9 merupakan tampilan isi dari menu rukun yang
telah tergambar pada gambar 5.7, apabila menu rukun yang ada
pada gambar 5.7 diklik maka akan otomatis langsung muncul

seperti pada tampilan di atas.
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Isi dari menu rukun haji dan umrah antara lain sebagai

berikut :

1. lhram
Wukuf di Arafah
Tawaf
Sa’i
Tahallul
Tertib

o g > w DN

HUKUM HAJI DAN UMRAH

Ditilik dari segi hukum, haji dan umrah
berbeda. Haji wajib hukumnya dilakukan oleh
muslim yang mampu. Dasarnya adalah Surah
Ali Imran:97,

... mengerjakan haji adalah kewajiban
manusia terhadap Allah, yaitu (bagi) orang
yang sanggup mengadakan perjalanan
ke Baitullah. Barangsiapa mengingkari
(kewajiban haji), maka sesungguhnya Allah
MahaKaya, dari semesta alam.”

Selain Itu te

seumur hidup, dan sebaglan lain menyebut
hukumnya sunah: jika tidak dikerjakan tidak
berdosa, dan jika ditunaikan, mendapatkan
pahala.

Ulama yang menyatakan umrah wajib,
melandaskan pada Surah al-Baqarah:196,
"Dan sempurnakanlah ibadah haji dan umrah
untuk Allah."

Gambar 5.1.1 Tampilan Isi Menu Hukum

Gambar 5.1.1 merupakan tampilan isi dari menu hukum
yang telah tergambar pada gambar 5.7, apabila menu hukum yang
ada pada gambar 5.7 diklik maka akan otomatis langsung muncul
seperti pada tampilan di atas. Berikut akan dijelaskan sedikit
tentang isi yang terdapat dalam menu hukum haji dan umrah.
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Ditilik dari segi hukum, haji dan umrah berbeda. Haji

wajib hukumnya dilakukan oleh muslim yang mampu. Dasarnya
adalah surah Ali Imrah ; 97.
“..Mengerjakan haji adalah kewajiban manusia terhadap Allah,
yaitu (bagi) orang yang sanggup mengadakan perjalanan ke
Baitullah. Barang siapa mengingkari (kewajiban haji), maka
sesungguhnya Allah MahaKaya, dari semesta alam.”

Berbeda dengan haji, terdapat perbedaan ulama tentang
umrah. Sebagian menilai ibadah ini wajib dikerjakan sekali
seumur hidup, dan sebagian lain menyebut hukumnya sunnah.
Ulama yang menyatakan umrah wajib, melandaskan pada surah
Al-Bagarah : 196.

“Dan sempurnakanlah ibadah haji dan umrah untuk Allah.”

LARANGAN HAJI DAN UMRAH H

Adapun berikut ini larangan umroh bagi
jamaah laki-laki :

Mengenakan Alas Kaki yang Tertutup Hingga
Mata Kaki

Bagi jamaah laki-laki, tidak perkenankan
memakai alas kaki yang menutup mata kaki
dan juga jari-jari kakinya. Disarankan untuk
memakai sandal jep ataupun sandal sepatu
yang terbuka d a kaki dan juga
jemarinya.

ikat pinggang dan..n-njang kain ihrarn_,gldak
melampaui batas mata kaki.

Menutupi Kepala

Jamaah laki-laki juga tidak diizinkan memakai
penutup kepala seperti topi, peci, kain, dan
lain sebagainya. Namun, diperbolehkan untuk
menggunakan payung jikalau cuaca sedang
panas terik.

Larangan Umroh Khusus Untuk Jamaah
Perempuan

Gambar 5.1.2 Tampilan Isi Menu Larangan
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Gambar 5.1.2 merupakan tampilan isi dari menu larangan
haji dan umrah yang telah tergambar pada gambar 5.7, apabila
menu larangan yang ada pada gambar 5.7 diklik maka akan
otomatis langsung muncul seperti pada tampilan di atas.

Isi dari menu larangan haji dan umrah adalah sebagai
berikut :

Larangan umrah bagi jamaah laki-laki :
1. Mengenakan Alas Kaki yang tertutup hingga mata kaki
2. Memakai pakaian berjahit
3. Menutupi kepala
Larangan umrah khusus jamah perempuan :
1. Memakai sarung tangan
2. Menutup muka atau wajah
Larangan untuk jamaah umrah laki-laki dan perempuan :
1. Mencukur atau mencabut rambut dibadan
Menggunakan wangi-wangian

Berhubungan intim

Memburu atau membunuh binatang

2

3

4. Menggunting kuku
5

6. Merusak tanaman
7

Melamar, menikah atau menikahkan
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Gambar 5.1.3 Tampilan Menu Video Tata Cara

Gambar 5.1.2 merupakan tampilan isi dari menu larangan
haji dan umrah yang telah tergambar pada gambar 5.7, apabila
menu larangan yang ada pada gambar 5.7 diklik maka akan

otomatis langsung muncul seperti pada tampilan di atas.

2. Hasil Yang Dicapai Berdasarkan Luaran Program
Di bawah ini adalah identifikasi ketercapaian ditinjau dari
luaran program :
1. Terciptanya kelompok untuk konsultasi haji dan umrah,

kelompok ini berisikan teman-teman dari prodi
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manajemen haji dan umrah IAIN BENGKULU. Dengan
harapan, dimana nanti teman-teman prodi manajemen haji
dan umrah bisa sedikit membantu dengan berbagi ilmu
kepada masyarakat, ketika ada yang ingin bertanya atau

konsultasi masalah haji dan umrah.

2. Bagi masyarakat, luaran yang dicapai yaitu peningkatan
pemahaman masyarakat terkait dengan ibadah haji dan
umrah. Dilihat dari hasil evaluasi tentang pemahaman haji
dan umrah , melalui evaluasi dari mempelajari
penggunaan pada fitur-fitur yang berisi materi di aplikasi

langsung.

3. Bagi penulis, luaran yang dicapai adalah terciptanya
prototype yang dapat digunakan untuk penelitian
selanjtunya atau menjadi rujukan prototype penggunaan
media elektronik untuk aplikasi pembelajaran haji dan

umrah.

4. Dapat bekerja sama dengan laboratorium prodi
manajemen haji dan umrah, IAIN Bengkulu.

C. Potensi Keberlanjutan
Untuk sekarang penulis hanya mengembangkan prototype
ini berbasis android, rencana kedepannya penulis berharap dapat

mengembangkan prototype ini dengan basis iOS, windows phone,
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dan operating system lain. Dan juga penulis akan selalu
memaintenance aplikasi tersebut. Mungkin juga penulis akan
menambah fitur dan isi materi di dalam aplikasi agar lebih

menarik.



BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan

Penelitian dan perancangan ini menghasilkan sebuah
produk yakni M-Learning. Materi yang dibahas pada media ini
adalah dasar-dasar tentang haji dan umrah. Dari hasil
implementasi yang sudah penulis lakukan dapat disimpulkan
bahwa aplikasi berjalan dengan baik karena aplikasi tersebut
dapat berjalan diberbagai platform Android, hanya tampilan yang
berbeda disetiap versi android.Dilihat dari segi manfaat dan
kegunaan, aplikasi tersebut dapat digunakan oleh seluruh
masyarakat yang ingin mempelajari tentang haji dan umrah. Hal
ini dibuktikan dengan hasil uji coba, pengguna terbantu dengan
adanya aplikasi tersebut, dengan alasan materi yang disajikan
lebih menarik dan lebih praktis atau sederhana.

Dari 10 pengguna yang di uji coba, mereka merasa
terbantu dengan aplikasi tersebut. Meskipun ada beberapa yang
kurang tertarik dengan alasan karena aplikasi hanya dapat
berjalan di satu platform, yaitu android. Selain itu materi yang

diberikan belum terlalu lengkap.

B. Evaluasi
Evaluasi terhadap hasil perancangan. Evaluasi dilakukan

dengan melibatkan user sebagai problem owner dalam penelitian

42
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ini. Evaluasi dilakukan pada prototipe yang dibuat. Selanjutnya
akan dilihat apakah rancangan sudah sesuai dengan kebutuhan

pengguna.

C. Saran

Hasil penelitian yang ada, tentunya masih banyak
kekurangan dalam penilitian aplikasi pembelajaran haji dan umrah
ini. Oleh karena itu penulis menyarankan untuk pengembangan
Android Mobile Learning Menggunakan Mit App Inventor Sebagai
Media Pembelajaran :

1. M-Learning yang dikembangkan masih perlu dimaksimalkan
lagi karena pada pengembangan menggunakan Mit App
Inventor masih banyak keterbatasan.

2. Mengembangkan aplikasi pembelajaran haji dan umrah
dengan lebih menarik, baik dari segi tampilan maupun isi
dari aplikasi tidak hanya membahas mengenai ibadah haji
dan umrah, melainkan bab-bab lain.

3. Penelitian M-Learning menggunakan Mit App Inventor
dapat dilakukan pada pada subjek atau sampel berbeda
untuk memperbaiki kekurangan bahan ajar vyang
dikembangkan agar lebih menarik dan efektif.

4. Mengembangkan aplikasi M-Learning ini untuk sistem
operasi perangkat mobile yang lain seperti : Windows

Phone, iOS, dan yang lainnya.
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Ibadah haji merupakan rukun islam yang kelima dan
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Setlap tahun, jutaan umat musiim darl selurun
penjuru dunia berkumpul di tanah suci untuk berhaji
Ibadah hal telah ada sebelum diutusnya Nabl
Muhammad SAW, yakni pada masa Nabi Ibrahim AS
(1861-1686 SM). Pun serangkaian ibadah haji, di
antaranya juga berasal darl kisah keluarga Nabl
Ibrahim AS. Salah satunya, Sa'. Sal adalah lari-lari
Kecil antara bukit Shafa dan Marwa sebanyak tujuh
Kall. Ritual ini berawal dari Hajar, Istr kedua Nabi
Ibrahim AS, yang diinggalkan sendirian bersama
bayinya, Ismall di dataran Makah yang tandus dan
Kering. Hajar yang dilanda kebingungan karena

yang semula sepi berubah ramai dengan
Kedatangan penduduk baru yakni bangsa Jurhum.
Menginjak usia remaja, Ismail bersama ayahnya,
Nabi Ibrahim AS, bekerja sama membangu
Kakbah sampal ketingglan 7 hasta. Dengan
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yaitu berniat untuk haji. Niat haji dan umrah
diwajibkan sebagaimana niat sholat. 2. Wukuf di
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Kabah sebanyak tujuh kali. Putaran ini dimulai
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sokurang-kurangnya adalah setelah lewat tanggal
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Ketika melakukan rukun-rukun haji dan umrah
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