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ABSTRACK

Yuni Sarawati, NIM 1811260024, Juli 2022, Judul
fiPengembangan Alat PeragaRoda-Roda Atom (R2A) Berbasis
Discovery Learning PadMateri Stuktur Atom Untuk Smp Dan
MtsO Program Studi |l l mu Pengetahuan
Dan Tadris UIN Fatmawati Sukarno Bengkulu, Pembimbing |
Deni Febrini, M.Pd, Pembimbing Il Wiji Aziz Hari Mukti, M.Pd
Si

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahulangkah
langkah pengembangan alat peraga Redda Atom (R2A),
kelayakan alat peraga Re&mda Atom (R2A), dan kepraktisan
alat peraga RodRoda Atom (R2A) bagi siswa SMPN 12 Kota
Bengkulu. Penelitian ini menggunakametode penelitian
pengembangan model 4Pada penelitian ini menggunakan
subjek penelitian diantaranya 2 orang dosen ahli selsigai
validasi materi dan ahli validasi medidQ orang peserta didik
kelas IX D dan 1 dewan guru mata pelajaran IPA SMP Negeri 12
Kota Bengkulu. Teknik pengumpulamatd ini adalah dengan
melakukan observasi awal dan wawancara dan angket guru. Hasil
dari penelitian inididapatkan skoP6 % wtuk hasil uji validasi
mater danhasil validasi medialidapatkan skoB6 % kategori
sangatlayak digunaka dilapangan Uji keprakisan dilakukan di
SMP Negeri 12 Kota Bengkulu dengan hasil uji kepraktisan alat
peraga adalah 93 % respon guru | F
| ayako di gunakan dil apangan, hasi
adalah 84%, berdasarkan persentase dari respond sreuwesié&
kategori sangat layak dan dapat digunakan sebagai media ajar
dalam kegiatan belajar mengajar pada materi tentang struktur
atom.

Kata Kunci : Alat Peraga, Roda-Roda Atom (R2A), Discovery Learning,
Struktur Atom
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BAB |

PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Subdansi pembelgaran IPA di SMP dan MTS
merupakan IPA tempadu (Pemendknas NO.22 TBhun
2006). Hal ini membawa kongkuensi bahwa forang guru
yang menggar IPA di SMP dan MTS dihargkan
mempunyai kualifikasi IPA sebagai satu kesatuan antara
Fiska, Biologi, dan Kimia, baik guru maupun siswa
masih belum begitu familiar dikarenakan subgansi
materinya yang masih umum.

Kurikulum adalah seperangkat rencana dan
pengaturan mengenai tujuan, isi, dan bahan pelgjaran yang
digunakan sebagai pedoman penyelenggaraan kegiatan
pembelajaran urtuk mencgpai tujuan pendidikan tertentu.
Adapun struktur kurikulum SMP/MTS terdiri atas mata

pelajaran umum kelompok A dan mata pelajaran umum



kelompok B. Khusus untuk MTs, dapat ditambah dengan
mata pelajaran keagamaan yang diatur oleh Kementerian
Agama.

Perbedan kurikulum antara pendidikaimum dan
madrasah akan mempengaruhi komponen dari isi
kurikulum, dimana pada sekolah umum biasanya hanya
menonjolkan materi kurikulum yang bersifat umum.
Sedangkan untuk sekolah madrasah atau Islam biasanya
ada beberapa tambahan dalam materi kurikulumnggai
untuk kurikulum di madrasah biasanya akan lebih banyak
dan padat dibanding dengan sekolah umum. Struktur
kurikulum SMP dan MTs secara umum juga sudah
tertuang dalam peraturan yang ditetapkahgemerintah.
Alokasi waktu dalam setiap mata pelajaratadh struktur
kurikulum juga mungkinmengalami penambahan jam
maksimal 4 jam pembelajaran per minggu secara
keseluruhan. Oleh karena itu bisa dimungkinkan setiap

sekolah mengalami perbedaan jam pelajaran untuk



beberapa mata pelajaran terentu berdasarkaperaturan
tersebut.

Dalam melaksanakan tugasnya sebagai pendidik,
guru perlu dilandasi langkdhngkah dengan sumber
ajaran agama, sesuai firman Allah SWT dalam Surah An
Nahl ayat 44, yaitu:

W GH0GIR O E FRg/ORaREDRTSINY 2

Artinya : (mereka Kami utus) dengan membawa
keterangarketerangan (mukjizat) dan kitdbtab. Dan
Kami turunkan AdDzikr (Al-Qur'an) kepadamu, agar
engkau menerangkan kepada manusf@a yang telah
diturunkan kepada mereka dan agar mereka memikitkan

Demikian pula dalam masalah penerapan media
pembelajaranpendidik harus memperhatikan kemampuan
dan perkembangajiwa keagamaan peserthdik, karena

faktor inilah yang justru menjadi asara media

! peraturan Menteri Pendidikan Nasional Republik Indonesia Nomor 22
Tahun 2006

2 Q.S AnNahl (16):44 AlQur-an Terjemah dan Tajwid Warna -Al
Muijii



pembelajaran.Tanpa memperhatikan serta memahami
perkembangan jiwa anak atau tingkat daya pikir anak
didik, guru akan sulit dihard&an untuk dapat mencapai
sukses.

Metode pembelagjaran  Discowery  Learning
(Penemuan) adalah metode menggjar yang mengatur
penggjaran sdemikian rupa sehingga anak memperoleh
pengetahuan yang <sbeumnya belum diketahuinya.
Menurut Kurniasi , model Discovery Learning adalah
proses pembelgaran yang tenadi bila pelgaran tidak
disgikan dengan pelgjaran dalam bentuk finalnya, tetapi
ditergpkan siswa mengorganisasikan sendiri. Discovery
adalah menemukan konsp meldui serangkaian data atau
informasi yang diperoleh melalui pengamatan atau
percobaan.’

Berdasarkan hasil wawancarazang dlakukan oleh

Peneliti padaSelasa, 1 November 202ii SMPN 12 Kota

3 Afria Susan@embelajaran Discovery Learning menggunakan
multimedia interaktif(Bandung : 2019. Tata Akbar)



Bengkuly guru pernahmengajar matertentangstruktur
atom dikelas IX menggunakamediapembelajarardari
barang bekas yang dirakdengan membentuk struktur
atomdan menggunakamollywod namun sekarang media
tersebut sudalusak dan tidak digunakan lagPeneliti
juga mengamati bahwa medi@ollywodtersebuimemiliki
kelemahan karenamedia tersebut tersusun at@tom

dari unsur yang sama maupun lexthh untuk membentuk
senyawa,sehingga ssva tidak dapat melihat secara
langsung susunan struktur atom itu sendian sekarang
guru mengajarkan materi tentang struktur atom
menggunakan media berupa buku cetak dan ,LKS
sehingga peneliti berinisiatif mengembangkan suatu media
bernama Rod&oda Abm (R2A) yang memungkinkan
siswa dapat mengetahui partigrtikel penyusun atom
sebelum selanjutnya menggunakan media berupa

mollywod untuk membentuk suatu senyawa.



Sedangkan tentang kualitas pembelgaran IPA
disekolah diperoleh bahwa kenyataan dilapangan
menunjukan beberapa fakta ddlam pembelgaran IPA
kelas IX antaralain :

1. Metode ceramah merupakan metode yang dominan
daam pembelgaran IPA dengan guru sebagai
pengendali dan aktif menyampaikan informasi.

2. Media yangerdapat di SMP tersebut berupa media
mollywodyang menjelaskasusunan beberapa atom
untuk membentuk suatu senyasehingga siswa
tidak dapat melihat secara langsung paripatikel
penyusun atom itu sendiri.

3. Bahan ajaryang digunakan berupa Buku dan LKS
sehingga peserta ddik tidak dapat melihat langsung

media tentang struktwatom tersebut.



4. Metode Discovery Learning hanya digunakan oleh

beberapa gurlPA saja*

Dengan adanya kongp temadu untuk pembelgjaran
IPA di SMP dan MTS guru dihargpkan mampu
memadukan konsep-konsep IPA secan
berkesinambungan dengan menggunakan media
pembelgaran dalam bentuk Roda-roda atom (R2A) yang
mana media yang peneliti kembangkan ini mampu
menampilkan beberapa teorpbat dalam satu medigaitu
teori atom JohnDalton, J.J Thomson, Rutherford, dan
Niels Bohr media ini memungkinkan akan mengatasi
kelemahan dari media yang sudah dikembangkan
sebelumnya. Media RoeRoda Atom (R2A) juga
memungkinkan dapat mendukung keefektivitasan
proses pembel gjaran yang berangsung dengan

menggunakan model pembelgjaran, model pembelagjaran

* Hasil wawancara kepada salah satu pengajar IPA Kelas IX SMPN 12
Kota Bengkulu, Pada tanggal 1 November 2021



yang dgunakan dalam kasusini yaitu model pembelgjaran
Discovery Learning.

Berdasarkan pemasal ahan yang telah
dikemukakan, peneliti tertarik melakukan  penelitian
pengembangan dengan judul fiPengembangan M edia
Roda-Roda Atom (R2A) Berbasis Discovery Learning
PadaMateri Struktur Atom untuk SMP dan MTS0 .

Peneliti berharap alat peraga yang dikembangkan
dalam enelitian ini dapatmengatasi fakta lapangan dimana
SMPN 12 Kota Bengkulu kekurangan fasilitas bahan ajar
dalam mengajar materi struktur atom sehingga dapat
menciptakan proses belajar mengajar secara efektif.

B. RUMUSAN MASALAH

Berdasatkan latar belakang yang dkemukakan,

maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah :
1. Bagaimanadesain poduk media rodaroda atom (R2A)
berbasisDiscovery Learningpadamateri Struktur Atom

untuk SMP dan MTS



2. Bagaimanahasil uji kelayakanmedia Roda-Roda Atom
(R2A) berbasidDiscoveryLearning padamateri Struktur
Atom untuk SMP dan MTS ?

3. Bagaimana hasil uji kepraktisamedia Roda-Roda Atom
(R2A) berbasiDiscovery Learningpadamateri Struktur
Atom untuk SMP dan MTS ?

C. TUJUAN PENELITIAN
Berdasarkan rumusan masalah yang dkemukakan,
maka tujuan peneliti an pengembangan ini adalah:

1. Untuk mengetahuilesain podukmediarodarodaatom
(R2A) berbasis Discovery Learning pada materi
Struktur Atom untuk SMP dan MTS

2. Untuk mengetahui hasiji kelayakanmedia rodaroda
atom (R2A) berbasisDiscovery Learningpadamateri
Struktur Atom untuk SMP dan MTS

3. Untuk mengetahui hasilji kepraktisanmedia roda
roda atom (R2A) berbasisDiscovery Learningpada

materi Struktur Atom untuk SMP dan MTS
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D. MANFAAT TEORITIS
Secam  praktis  penelitian  ini dihargokan
memberikan manfaat dan berguna bagi berbaga pihak,
diantarannya:

1. Bag peneliti, sbaga penambah pengetahuan dan
wawasan erna beka untuk dgunakan dalam
pembelgjaran ji ka nantimenjadi seorang guru.

2. Bagi guru, produk yang dikembangkan oleh pendliti
ini dapat dijadikan sebagai salah satu atematif dan
sebagai pertimbangan yang dgunakan saat menggar
pesertadidik kelas.

3. Bag peserta didik, sebagai tambahan informas
yang dapat digunakan dalam proses pembelgaran di
SMP sehingga dapat mencapai tujuan pembelagjaran.

E. SPESIFIKASI PRODUK
Produk yang dihasilkan pada pengembangan ini
berupa media yang berbasis pada mod&kcovery

Learning. Dalam setiap pengembangan diarahkan pada
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model Discovery Learning.Pengembangan media Reda

Roda Atom (R2A) dapat digunakan oleh guru dan peserta

didik dalam proses pembelajaran yang lebih efektif.

Media Pembelajaragang dikembangkan dapat dijabarkan

sebagai berikut:

1.

Media RodaRoda Atom (R2A) diberikan petunjuk
penggunan bagi guru dan siswa

Media RodaRoda Atom

(R2A) disesuaikan dengan karakteridtikhasgpeserta
didik yang berbasis moddiscovery learning.

Media RodaRoda Atom (R2A) berisi berbagai
permasalahan yang memungkinkan peserta didik untuk
melakukan penganen tentang struktur atam John
Dalton, J.J Thomson, Rutherford, dan Niels Bohr
Media RodaRoda Atom (R2A) memberikan
kesempatan pada peserta didik untuk menggali
informasi mengenai perbeda&onsep struktur atom

dari para ahli
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6. RodaRoda Aom (R2A) dirakit menyerupai struktur
atom dari berbagai ahli, rodada atom ini dirangkai
dengan menggabungkan teori atom dari Dalton,
Rutherford, Niels Bohrdan J.J Thomson menjadi 1
media

Dengan adanya media RoBada Atom (R2A)
makasiswa dapat melihat perbedaan bentuk struktur atom
dari berbagai teori tersebut secara bersamaan. Di dalam
media rodaoda atom terdapat narm@ama penyusun
seperti inti atom, eldkon, proton dan neutron sehingga
siswa dapat mengetahui berdodntuk penysun dari
atom itu sendiri.

F. ASUMSI PENGEMBANGAN
Asumsi dalam penelitian dan pengembangan media

RodaRoda Atom (R2A) berbasiBiscovery Learningni

ialah berupa media yang dapat drsfarisasi melalui uji

kelayakan dan uji kepraktisan yamgjlakukan sebaga

upaya untuk mengetahui layakatau tidaknya media.
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Sedangkan Uji keraktisan untuk mengetahui praktaau
tidaknya media pemlelajaranyang digunakan sertantuk
mengetahui tercapai atau tidaknya tujuan yang diharapkan
secara maksimal melalui media yatigunakan.

Peneliti memilih untuk mengembangkan produk ini
untuk SMP dan MTS karena kurikulundua satuan

pendidikan ini sama dalam pembelajaran IPA.



BAB I
LANDASAN TEORI
A. DESKRIPSI TEORI
1. Hakikat Media Pembelajaran
a. PengertianMedia Pembelajaran
Kata media berasal dari bahasa latin yakni Medius
yang secar a har fi ah berartdi
pengantar pesan dari pengirkepada penerima pesan
Media merupakan sarana penyalur pesan atau informasi
dalam proses belajar mengajar yang hendak disampaikan
oleh sumber pesan kepada sasaran penerima pesan
Menurut Wina Sanjaya, media berlaku untuk
sebagai kegiatan atau usaha, seperti media dalam
penyampan pesan, media pengantarmagnet atau panas

dalam bidang teknik. Media digunakan dalam bidang

® Azhar Arsyad Media Pembelajaran. (Jakarta. 201&T
RajaGrafindo Persada)

® Nunu MahmurMedia Pembelajaran (Kajian terhadap Langkah
langkah Pemilihan Media dan Implementasinya dalam Pembelajaran
(2012.Jurnal Pemikiran Islam) 37 (1),-33.

14
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pendidikan sehingga istilahnya menjadi media
pendidikan’

Menurut Dina Indriana mengatakan bahwa media
adalah alat bantyang sangat bermanfaat bagi siswa dan
pendidik dalam proses belajar mengéjar.

Dalam hal tersebut guru, buku teks, dan
lingkungan sekolah merupakan media. Secara lebih
khusus, pengertian media dalam proses belajar mengajar
lebih diartikan sebagai alaat grafis, photografis, atau
elektronis untuk menangkap, memproses, dan menyusun
kembali informasi visual atau verbal Berdasarkan
pendapat diatas, media dapat didefinisikan sebagai
sesuatuberupa bendyang dapatdijadikan bahan ajar
untuk membawa informsi dan pengetahuan dalam
interaksi yang berlangsung antara pendidik dengan

pesera didik.

" Wina SanjayaStrategi pembelajaran berorientasi standar proses
pendidikan (Jakarta. Prenada Media) 163

®Dina IndrianaRagam alat bantu media
pembelajaan.(Jakarta.2011.PT Diva Press) 15
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Pembelajaran pada hakikatnya adalah suatu proses,
yaitu proses mengatur, mengorganisasikan lingkungan
yang ada disekitar peserta didik sehingga dapat
menumbuhkan dan emdorong peserta didik melakukan
proses belajar.

Menurut Undanguindang Republik Indonesia
Nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional, bahwa pembelajaran adalah proses interaksi
pendidikan dengan peserta didik dan sumber belajar
yang berlangsundalam suatu lingkungan belajar.

Menurut Trianto, pembelajaran adalah aspek
kegiatan yang kompleks dan tidak dapat dijelaskan
sepenuhnya. Secara sederhana, pembelajaran dapat
diartikan sebagai produk interaksi berkelanjutan antara
pengembangan dan pergalan hidupPada hakikatnya,
Trianto mengatakan bahwa pembelajaran merupakan

usaha sadar dari seorang g=guru untuk mengajar peserta

° Republik IndonesiaUndangundang Republik Indonesia Nomor
20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasidriad 6
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didik dengan maksud agar tujuan pembelajaran dapat
tercapai'®

Media pembelajaran dapat dipahami sebagai
segala sesuatu yargppat menyalurkan informasi dari
sumber informasi kepada penerima informasi
(Falahudin, 2014). Media pembelajaran secara
keseluruhan adalah suatu alat maupun bahan yang
digunakan dalam proses belajar mengajar yang memiliki
fungsi sebagai pembawa informasiri sumber belajdr
Alat yang mampu membantu proses belajar mengajar
serta berfungsi untuk memperjelas makna pesan atau
informasi yang disampaikan, sehingga dapat mencapai
tujuan pembelajaran yang telah direncanakan. Media
pembelajaran dapat dipaharmsebagai segala sesuatu
yang dapat menyalurkan informasi dari sumber

informasi kepada penena informasi Menurut

% Trianto. Mendesain Model Pembelajaran Inovefifogresif
(Jakarta:2009. Kencana), him 19

Ywan Falahdin.Pemanfaatan media dalam pembelajafa2014.
Jurnal Lingkar Widyaiswara), 4 (1), 1047
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M.Yaumi media pembelajaran adalah semua bentuk
peralatan fisik yang membangun interaksi.peralatan fisik
yang dimaksud mencakup benda asli,bahan
cetak,visual,audiwisual,multimedia dan web. Peralatan
tersebut harus dirancang dan dikembangkan secara
sengaja agar sesuai dengan kebutuhan peserta didik dan
tujuan pembelajarai?
b. Tujuan Media Pembelajaran

Tujuan penggunaamedia pembelajaran secara
umum adalah agar dapat membantu guru dalam
menyampaikan pesgresan atau materi pelajaran
kepadgpeserta didikagar pesan lebih mudah dimengerti,
lebih menarik dan lebih menyenangkan bagi peserta
didik. Tujuan penggunaan media pembelajaran secara

khusus yakni:

12 Muhammad YaumMedia dan Teknologi Pembelajaran

(Jakarta.2018.Prenanda Group)
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1. Memberikan pengalaman belajar yang besla
dan bervariasi sehinggaerangsang minat peserta
didik untuk belajar.

2. Menumbuhkan sikap dan keterampilaerténtu
dalam bidang teknologi.

3. Untuk mewujudlan situasi belajar yang efektif.

4. Untuk memberikan motivasi belajar pada
peserta didik’

c. Peran Media Pembelajaran
Peran penggunaan media sangat berpengaruh
dalam menunjang proses mkelajaran, peran media
pembelajaran yang bersifat sebagai bahan ajarsalaia:
1. Mengaktifkan komunikasi dan interaksi antara
guru dan peserta didik, antara peserta didik
dengan peserta didik dalam kegiatan belajar

mengajar.

13 Muhammad YaumMedia dan Teknologi Pembelajaran

(Jakarta.2018.Prenanda Group)
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. Merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan
kemauan peserta didik agar dapat mendorong
kegiatan belajar, sehingga pengalaman belajar
yang diperoleh akan lebih bermakna.

. Membangkitkan keinginan dan minat belajar
peserta didik sehingga perhatian pesertakdid

dapat terpusat pada bahan pelajaran yang
diberikan guru.

. Meletakan dasadasar yang penting untuk

perkembangan belajar, sehingga membuat
pelajaran lebih lama diingat.

. Memberikan pengalaman nyata yang dapat
menumbuhkan kegiatan mandiri dikalangan
peseta didik. Peran media pembelajaran yang

bersifat alat bantu adalah media yang hanya
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sebagai alat bantu untuk memperlancar proses
pembelajaran?
d. Fungsi Media Pembelajaran
Umar (2013) mengemukakan bahwa fungsidia
pembelajaran diantaranya :
1. membantunemudahkan belajar peserta didik dan
juga menudahkan pengajaran bagi guru
2. Memberikan pengalaman lebih atg (abstrak
menjadi kongkret)
3. Menarik perhatian peserta didik atau dengan kata
lain pembelajaran tidak membosankan
4. Semua indera@serta didik dapat ditifkan
5. Dapat membangkitkandunia teori dengan
realitanya
6. Media dalam pembelajaran berfungsi untuk
memperjelas @san yang disampaikan oleh

guru®®

4 Muhammad YaumMedia dan Teknologi Pembelajaran
(Jakarta.2018.Prenanda Group)
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Fungsi media dalam pembelajaran yaitu
menghadirkan objek yang tidak dapat dilihat peserta didik
secara langswy seperti menyajikan peristiwva yang
letaknya jauh, rumit, kompleks, yang berlangsung dengan
sangat cepat atau lambat, menjadi lebih sistematik serta
sederhana.

e. JenisJenis Media Pembelajaran
Secara umum media terbagi menjadi 3 macam vyaitu:

1. Media auditif @lalah media pengajaran yang hanya
menggunakan kemampuan dalam bentuk suara.
Media ini sering kita jumpai dalam kehidupan
seharihari. Contoh media auditif seperti radio,
tape recorder, piringan audio.

2. Media visual adalah media pengajaran yang hanya
mengguakan gambar diam, seperti film strip (film
rangkai), slides (film bingkai), foto, gambar,

lukisan dan cetakan.

5 Umar. Media Pendidikan: Peran dan Fungsinya dalam

Pembelajarar( 2014 Jurnal TarbawiyahVolume 11 Nomor 1 Edisi Januari
Juli 2019.



23

Ada juga media visual yang menampilkan gambar
atau simbol yang bergerak seperti film bisu dan film
kartun. Media visual terbagi menjadi dua yakledia
visual diam dan media visual gerak.

a. Media visual diam contohnya foto, ilustrasi,
flashcard,gambar pilihan dan potongan gamb
film bingkai, film rngkai,OHP, grafik, bagan,
diagram, poster, peta, dan lalain.

b. Media visual gerak contohnygambargambar
proyeksi bergerak seperti film bisu dan
sebagainya®

Media audio visual adalah media yang
mempunyai dua unsur yaitu suara dan gambar. Jenis
media ini memiliki kemampuan yang lebih baik dari
pada media yang lain karena media ini meliputi suara
dan gambar seperti film bingkai, ada suaranya dan ada

pula gambar yang ditampilkannya. Media audio visual

% Muhammad YaumMedia dan Teknologi Pembelajaran.
(Jakarta.2018.Prenanda Group)
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juga terbagi menjadi dua macam yaitu media audio
visual diam dan bergerak.
a. Media audiovisual diam diantaranya TV diam,
film rangkai bersuara, halaméersuara, buku.
b. Media audio visual gerak diantaranya film TV,
TV, film bersuara, gambar bersuara, dan-lain
Jenis media Berdasarkan dimensinya ada dua yaitu :
a. Media Dua Dimensi
b. Media Tiga Dimensi
Berdasarkan perkembangan teknologi :
a. Media Hasil teknadgi Teknologi cetak
b. Media hasil teknologi audigisual.
c. Media hasil teknologi yang berdasarkan komputer.
d. Media hasil gabungan tenologi cetak dan teknologi
komputer:’
Menurut jenis, daya liput, dan bahannya

Berdasarkan jenisnya, media terbagi menjadi :

1 Arief Sidharta. Media Pembelajarar{ Bandung. 2005.
ACADEMIA Acceleratingtheworld'sresearch)
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a. Media auditif
b. Media visual
c. Media audio visual
d. Audio visual murni
e. Audio visual tidak murni
Berdasarkan daya liputnya, media terbagi menjadi :
a. Media dengan daya liput luas dan serentak.
b. Media dengan daya liput terbatas oleh ruang dan
tempat.
c. Media untuk pemélajaran invidual. Media ini
penggunaannya hanya untuk seorang diri.
Berdasarkan bahannya, media terbagi menjadi :
a. Media sederhana

b. Media komplek¥

18 Arief Sidharta. Media Pembelajarar{ Bandung. 2005.
ACADEMIA Acceleratingtheworld'sresearch)
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f. Macam-macam Media Rembelajaran IPA
Media yang digunakan dalam pembelajaran IPA di
SMP dan MTS biasanyanenggunakan media seperti
berikut:®
1. Media kongkrit/nyata
Media kongkrit adalah benda apa adanya atau
benda asli tanpa perubahan. Dengan penggunaan benda
konkrit siswa dapat meningkatkan kualitas pembelajaran
IPA karena siswa tidak hanya belajar produk IB#a
tapi jJuga memperoleh pengetahuan IPA melalui
keterampilan proses sains. Contoh media benda kongkrit
adalah benda gas, rangkaian listrik, benda padat, pesawat
sederhana, dan lalain.
2. Lingkungan alam
Lingkungan alam sangat cocok untuk dijadikan

tempat rekreasi maupun sebagai tempat untuk mengamati

19 Fauziyah Dalam Putri Oktafiani, Bambang Subali, Sukiswo Supeni
Edie, Pengembangan Alat Peraga kit Optik Serbaguna-K&S) Untuk
Meningkatkan Ketrampilan Proses Saidsu r n a | l novasi Pendi di l
(2), (2017), 18200.
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objek yang akan dipelajari berada atau hidup dalam
lingkungan alam tersebut. Contohnya adalah siswa
mengamati bagiabagian tumbuhan air di danau toba.
3. KitIPA
Kit IPA adalah alat bantu belajar IPA yang sering
ditemui di laboraturium yang terdapat dalam peti, dan
dapat digunakan oleh guru untuk didemonstrasikan atau
dikerjakan oleh siswaiswa. Jika siswa akan melakukan
pengujianpengujian maka siswa tersebubiasanya
menggunakan kit IPA untuk mempermudah pengujian
tersebut.
Contohnya adalah gelas labu, tabung reaksi, corong, tete
obat,dan laidain®
4. Charta, slide film, dan film
Adalah alat bantu guru dalam mempelajari

pelajaran tentang benda atau makhluk pigang jauh

20 Fauziyah Dalam Putri Oktafiani, Bambang Subali, Sukiswo
Supeni Edie,Pengembangan Alat Peraga kit Optik Serbaguna-KAFS)
Untuk Meningkatkan Ketrampilan Proses Saidarnal Inovasi Pendidikan
l pa, 06 3 (2200 (2017), 189
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dari lingkungan siswa, sehingga siswa mudah dalam
mempelajari makhluk hidup tersebut. Film dapat
membantu siswa untuk mengetahui ekosistem yang ada
didunia yang letaknya jauh dari lingkungan siswa.
Contohnya adalah fildfilm binatang diseluruhdunia,
tumbuhan, dan lingkungannya
. Film Animasi

Adalah alat bantu visualisasi tentang konsep
konsep tersebut guna mempermudah siswa dalam
mempelajarinya. Alat bantu ini jika yang dipelajari sulit
diamati dengan penglihatan dan objglang diteliti
sangatla kecil. Contohnya adalah film animasi tentang
peredaran darah, proses pencernaan makanan, proses
pembuatan enegi, proses pembuatan DNA, daddain
. Model

Model adalah gambaran yang berupa bentuk asli
yang berupa benda tiga dimensi yang dapat diopemasik

oleh siswa agar mengetahui cara kerjanya dan
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mempermudah dalam memahami  pembelajaran.
Contohnya adalah model alat pernafasan manusia
. Torso

Torso adalah model yang tidak asli berupa
potongan tubuh manusia yang digunakan untuk
mempermudah siswa dalam mestgjari anatomi tubuh
manusia. Torso ini terbuat dari bahan selain logam yang
tidakberbahaya bagi siswa dalam penggunaannya.
. Globe

Globe adalah bola dunia, globe ini merupakan
bentuk bumi yang diperkecil dan digunakan untuk
membantu siswa dalam mempelajamu pengetahuan
bumi dan antariksa (IPBA). Selain itu globe memiliki
manfaat yang lain seperti siswa mengerti posisi dan
kesatuan politik, perbedaan ras dan budaya antar bangsa
benua dan pulau. Selain itu globe untuk merangsang
minat siswa untuk mengetaihtentang penduduk dan

pengarukpengaruh geografis terhadap manusia.



30

9. Infokus dan reflector
Peralatan ini sering digunakan guru untuk
membesarkan gambar dari benda transparant atau buku
dan menjadi kamera yang dapat menggambarkan suasana
dalam kelas. Selai itu guru dapat mempertunjukan
segala sesuatu yang terdapat dalam layar komputer atau
video disk ke layar lebar.
10. Komputer
Komputer adalah alat elektronik yang saling
berhubungan, komputer ini dapat digunakan untuk
membantu siswa mencari informasi dariemmet. Selain
internet komputer dapat digunakan siswa untuk
mengerjakan tugas termasuk tugas mata pelajaran IPA.
Komputer ini dapat digunakan mencari bahan serta
informasi tentang sains dari seluruh dunia. Komputer
juga dapat mempermudah siswa dalam meajpe!
pembelajaran IPA dan lain sebagainnya.

11 Mikroskop dan kaca pembesar
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Mikroskop adalah alat yang digunakan untuk
mempermudah mengamati objekjek yang sulit diamati
oleh mata telanjang. Mikroskop biasanya untuk melihat
selsel tumbuhan maupun hewabedangkan pada kaca
pembesar, kaca pembesar tersebut untuk melihat benda
benda yang kurang jelas jika dilihat dengan mata
telanjang seperti spora.

2. Hakikat Alat Peraga
a. Pengertian Alat Peraga

Alat peraga ialah salah satu media pembelajaran
yang digunakardalam pembelajaran. Peraga berasal dari
kata raga yang berartd.i Aj asado
dalam pembelajaran adalah media yang digunakan untuk
menunjukkan sesuatu yang etik. Sehingga mempermudah
proses pembelajaran. Pembelajaran yang menggunakan

alat peraga berarti mengoptimalkan fungsi semua panca
indra peserta didik untuk meningkatkan efektifitas peserta

didik dalam belajar dengan cara melihat, mendengar,
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meraba, dan menggunakan pikirannya secara logis dan
realistis.?!

Alat peraga memegang peranpanting sebagai
alat bantu untuk menciptakan kegiatan proses belajar
mengajar yang efektif. Penggunaan alat peraga
merangsang imajinasi peserta didik dan memberikan
kesan yang mendalam dalam mengajar, panca indra dan
selurun kesanggupan seorang pesertaik digerlu
dirancang, digunakan dan dilibatkan, sehingga hanya tidak
hanya mengetahui, melainkan dapat memakai dan
melakukan apa yang dipelajari.

Alat peraga didefinisikan sebagai alat bantiuk
mendidik atau mengajar supaya konsep yang diajarkan
pendidik mudah dimengerti oleh peserta didik dan
menjadi alat bantu dalam kegiatan belajar mengajar yang

dibuat oleh pendidik atau peserta didik dari bahan

2L A Widiyatmoko dan S D Pamelasafembéajaran berbasis
proyek untuk mengembangkan alat peraga IPA dengan memanfaatkan bahan
bekas pakaiJurnal Pendidikan IPA Indonesia, 1.1 (2012), h.52
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sederhana. Alat peraga ini berfungsi Untonembantu
mempermudah dalam mencapai tujuan pembelajaran.
Alat peraga yang digunakan pada SMPN 12 Kota
Bengkulu sebelumnya ialah alat peraga yang dirakit dari
barang bekas menyerupai struktur atom dan mollywood,
adapun alat peraga mollywood tersebut taléat pada

gambar 2.1 berikut :

Gambar 2.1 Alat peraga mollywood

b. Fungsi alat peraga
Fungsi media pembelajaran menggunakan alat
peraga, khususnya media visual
1) Fungsi atensi, Media visual merupakan inti, yaitu

menarik dan mengarahkan peserta didik kntu
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3)
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berkonsentrasi kepada isi pelajaran. Seringkali
pada awal pelajaran peserta dididak tertarik
dengan materi yang tidak disenangi sehingga
mereka tidak memperhatikan.

Fungsi afektif, media dapatterlihat dari tingkat
kenikmatan peserta didik ketika bgla (atau
membaca) teks yang bergambar. Gambar atau
lambing visual dapat mengubah emosi dan sikap
peserta didik

Fungsi kognitif, media dapat terlihat dari temuan
temuan penelitan yang menggunakan bahwa
lambing visual atau gambar memperlancar
pencapaian iiormasi atau pesan yang terkandung
dalam gambar.

Fungsi kompensatoris, media pembelajaran
terlihat dari hasil penelitian bahwa media yang
memberikan konteks untuk emahami teks

membantu peserta didik yang lemah dalam
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membaca atau mengorganisasikan informasi
dalam teks dan mengingatnya kembli.
Manfaat alat peraga
Alat peraga saraj membantu untuk mencapai
tujuan dalam prosespembelajaraferdapat beberapa
manfaat alat peraga dalam proses pembelajaran,
diantaranya yaitu sebagai berikut:
1) Bagiguru
1. Membantu kelancaran dalam proses belajar
mengajar
2. Mempermudah pemahaman konsep
3. Kegiatan belajar mengajar lebih efektif dan
efisien
2). Bagi pesdn didik
1. Kegiatan belajar memgar lebih menarik dan tidak
membosankan peserta didik sehingga motivasi

belajar peserta didik akan lebih tinggi

22 sjti annisah. Alat peraga pembelajaran matematika. Jurnal
Tarbawiyah11.1(2014)him.5
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2. Kegiatan belajar peserta didik lebih komprehensif
dan lebih aktif, sebab dapat dilakukan dengan
berbagai cara sepi mengamati, bertanya atau
wawancara,membuktikan atau medemontrasikan,
menguji fakta dan laHtain.

3. Peserta didik dapat memahami dan menghayati
aspekaspek kehidupan yang ada dilingkungannya
sehingga, dapat membentuk pribadi yang baik.

4. Dapat memberikanontoh yang selektif

5. Dapat merangsang berfikir analisis

6. Dapat menciptakan situasi yang tanpa bebdan atau
tekanan

d. Jenisjenis alat peraga
Alat peraga terdiri dari beberapa jenis, dari bentuk
yang paling sederhana sampai bentuk yang modern,
seperti aladlat peraga elektronik. Menurut Cece
Wijaya,dkk alat peraga dapat dikelompokkan dalam

beberapa bagian, yaitu :
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Gambar

Gambar yang diproyeksikan dengaopaque
projector

Diagram

Bagan

Benda asli

Model

Barang contoh atau specimen

Alat tiruan sederhana atdlock-Up

Diorama

10) Pameraf?

Jadi alat peragaRodaroda atom ini termasuk ke

dalam mediavisual 3D karena untuk menggunakannya

hanya mengandalkan indra .

3. Hakikat Roda-roda atom (R2A)

Rodaroda atom merupakan alat sebagai media

pembelajaran yang terbuat dari bola yang menyerupai

% JuwairiahAlat peraga dan media pembelajaran kim&rKIP Bina
Bangsa Meulaboh.(2013.vollVNo.1)
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struktur atom dari berbagai ahli, redada atom ini dirangkai
dengan menggabungkan teori atom dari Dalton, Rutherford,
Niels Bohr, dan J.J Thomson menjadi 1dme sehingga
siswa dapat melihat perbedaan bentuk struktur atom dari
berbagai teori tersebut secara bersamaan. Di dalam media
rodaroda atom terdapat namm@ama penyusun sefi inti
atom, elekon, proton dan neutron sehingga siswa dapat
mengetahui bentukentuk penyusun dari atom itu sendiri.

Media pembelajaran RodRoda Atom (R2A) yang
dikembangkan berbasisDiscovery Learning dapat
dijabarkan sebagai berikif :

1. Media RodaRoda Atom (R2A) diberikan
petunjuk penggunaan bagi guru dan peserta
didik.

2. Media RodaRoda Atom (R2A) membahas

materi tentang struktur atom diberikan symbol

2424 yyliana. NabilaPenggunaan Model Pembelajaran Discovery
Learning Dalam Peningkatan Hasil Belajar Siswa Disekolah
Dasar(Universitas Kristen Satya Waca8alatiga : Jurnal lImiah Pendidikan
dan Pembelajara2018)
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dan materi tetapi tidak dalam bentuk finall.
Dalam media Rod&oda Atom (R2A) ini akan
dibahas materi tentang partikshrtikel penyusun
atom baik dari teori atom Dhalton, J.J Thams
Rutherford, dan Niels Bohr.

Dalam media Rod&oda Atom (R2A) ini
membahas berbagai teori atom dari beberapa ahli
sehingga peserta didik dapat mengatahui
perbedaan struktur atom dari berbagai ahli
tersebut

Dalam media Rod&oda Atom (R2A) ini juga
aken membahas materi tentang konfigurasi
electron dari Kulit K sampai kulit N

Dalam media Rod&oda Atom (R2A) akan
diberikan contoh konfigurasi electron dari salah
satu senyawa kemudian peserta didik akan
diarahkan  untuk  menemukan (Discovery

Learning) berapaelectron valensi dari senyawa
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tersebut berdasarkan materi yang telah dibahas
sedikit pada media tersebut.
6. Selanjutnya peserta didik juga akan diarahkan
untuk mencari tau dan menemukébiscovery
Learning) suatu perbedaan antara teori atom
Dhalton, J.J Tbmson, Rutherford, dan Niels
Bohr berdasarkan media yang ia amati tersebut.
4. Hakikat Model Discovery Learning
a. Pengertian ModelDiscovery Learning
Model pembelajaramliscovery learningpertama kali
diperkenalkan oleh Jerome Bruner yang menekankan
bahwa pembelajaran harus mampu mendorong peserta
didik untuk mempelajari apa yang telah dimiliki
Pengertian model discovery learning Menurut
Kurniasih, dkk (2017:64);iDiscovery learningadalah teori
belajar yang didefinisikan sebagai proses pembelajaran
yang terjadi bila pelajar tidak disajikan dengan pelajaran

dalam bentuk finalnya, tetapi diharapkan peserta didik
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mengor gani s é&sjalan deagard itu; iménurut

Bruner Modeldiscovey learning adalah metode belajar

yang mendorong peserta didik untuk mengajukan
pertanyaan dan menarik kesimpulan dari pripsipsip

umum praktis cont oh pengal an
Budiningsih (dalam Kemendikbud, 2017:29) menyatakan
bahwa,i Di s ¢ o v e mgyadalahe memahami konsep,

arti, dan hubungan, melalui proses intuitif untuk akhirnya
sampali pada suatu kesimpul ano.
atas dapat disimpulkan bahvdascovery learningadalah

suatu model pembelajaran yang tidak menyajikan
pembelajarardalam bentuk finalnya tapi diharapkan agar

peserta didik sendiri yang dapat mengorganisasikan dirinya

untuk mengajukan pertanyaan dan menarik kesimpulan dari
prinsip-prinsip umum berdasarkan contoh pengalaman
sehingga menemukan informasi baru dan akhisampai

pada suatu kesimpulan.



42

b. Keunggulan Model Disovery Learning
Berdasarkan fakta dan hasil pengamatan, penerapan
model discovery learningdalam pembelajaran memiliki
beberapa keunggulan. Menurut Kurniasih, dkk (2017: 64),
keunggulan modealiscovery larning adalah:

1) Metode ini dapat membantu peserta didik
memperkuat konsep dirinya, karena memperoleh
kepercayaan bekerja sama dengan yang lainnya.

2) Berpusat pada peserta didik dan guru berperan-sama
sama aktif mengeluarkan gagasgmygasan. Bahkan
gurupun dapt bertindak sebagai peserta didik, dan
sebagai peneliti di dalam situasi diskusi.

3) Mendorong peserta didik berfikir dapekerja atas
inisiatif sendiri.

4) Membantu peserta didik untuk memperbaiki dan
meningkatkan keterampilageterampilan dan proses

proses kgnitif. Usaha penemuan seseorang
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merupakan kunci dalam proses ini, tergantung
bagaimana cara belajarnya.

5) Pengetahuan yang diperoleh melalui metode ini
sangat pribadi dan ampuh karena menguatkan
pengertian, ingatan dan transfer.

Sejalan dengan pendapat ditas, keungulan model
discovery learning Menurut Marzano (dalam Hosnhan
2017:293), yaitu sebagai berikut :

1) Peserta didik dapat berpartisipasi aktif dalam
pembelajaran yang disajikan.

2) Menumbuhkan sekaligus menanamkan sikap inquiry
(mencartemukan).

3) Mendukung kemampuarproblem solving peserta

didik.

% vYuliana. NabilaPenggunaan Model Pembelajaran Discovery
Learning Dalam Peningkatan Hasil Belajar Siswa Disekolah
Dasar(Universitas Kristen Satya Wacana Salatiga : Jurnal limiah Pendidikan
danPembelajarar?018)
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4) Memberikan wahana interaksi antar pesertakdid
maupun peserta didik dengamu, dengan demikian
peserta didik juga terlatih untuk menggunakan bahasa
Indonesia yang baik dan benar.

5) Materi yang dipelajari dapat mencapai tingkat
kemampuan yang tinggi dan lebih lama membekas
karena peserta didik dilibatkan dalam proses
penemuan.

6) Peserta didik belajar bagaimana beldjearn how to
learn).

7) Belajar menghargai diri sendiri.

8) Memotivasi diri dan lebih mudamtuk mentransfer.

9) Pengetahuan bertahan lama dan mudah diingat.

10) Hasil belajar discovery mempunyai efek transfer yang
lebih baik daripada hasil lainnya.

11) Meningkatkan  penalaran peserta didik dan

kemampuan untuk berpikir bebas.
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12) Melatih keterampilatketerampilan kognitif peserta
didik untuk menemukan dan memecahkan masalah
tanpa pertolongan orang lain.

Dari pendapat di atas dapat disimpulkan bahwa,
keunggulan model discovery learning adalahdapat
membantu peserta didik memperkuibnsep dirinya,
karena memperoleh kepercayaan bekerja sama dengan yang
lainnya, berpusat pada peserta didik dan guru berperan
samasama  aktif mengeluarkan  gagasggasan,
mendorong peserta didik berfikir dan bekerja atas inisiatif
sendiri, serta membantoeserta didik untuk memperbaiki
dan meningkatkan keterampilaketerampilan dan proses
proses kognitif peserta didik untuk menemukan dan
memecahkan masalah tanpa pertolongan orang lain.

c. Langkah-langkah Model Discovery Learning
Menurut Syah (dalam Kemendikd, 2015) dalam
mengaplikasikan model discovery learning di kelas, ada

beberapa prosedur yang harus dilaksanakan. Secara
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umum, prosedur dalandiscovery learningdipaparkan

sebagai berikut:

1)

2)

Stimulation(stimulasi/pemberian rangsangan)
Pertamaama padatahap ini pelajar dihadapkan
pada sesuatu yang menimbulkan kebingungannya,

kemudian dilanjutkan untuk tidak memberi
generalisasi, agar timbul keinginan untuk menyelidiki
sendiri. Selain itu, guru dapat memulai kegiatan PBM
dengan mengajukan pertanyaan, uaamy membaca
buku, dan aktivitas belajar lainnya yang mengarah pada
persiapan pemecahan masalah. Stimulasi pada tahap ini
berfungsi untuk menyediakan kondisi interaksi belajar
yang dapat mengembangkan dan membanswas
dalam mengeksplorasi bahan
Problem satemen{(pernyataan/ identifikasi masalah)
Setelah dilakukan stimulation langkah selanjutya
adalah guru memberi kesempatan kepada siswa untuk

mengidentifikasi sebanyak mungkin agendaagenda
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masalah yang relevan dengan bahan pelajaran,
kemudian salah satuaydipilih dan dirumuskan dalam
bentuk hipotesis (jawaban sementara atas pertanyaan
masalah).

Data collection(pengumpulan data)

Ketika eksplorasi berlangsung guru juga memberi
kesempatan kepada para siswa untuk mengumpulkan
informasi sebanyakanyaknya yam relevan untuk
membuktikan benar atau tidaknya hipotesis. Pada tahap
ini  berfungsi untuk menjawab pertanyaan atau
membuktikan benar tidaknya hipotesis, sehingga siswa
diberi kesempatan untuk mengumpulkérollection)
berbagai informasi yang relevan, merodaliteratur,
mengamati objek, wawancara dengan narasumber,
melakukan uji coba sendiri dan sebagainya.

Data processingpengolahan data)
Pengolahan data merupakan kegiatan mengolah

data dan informasi yang telah diperoleh para siswa baik
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melalui wawancarapbservasi, dan sebagainya, lalu
ditafsirkan. Data processingdisebut juga dengan
pengkodean atau kategorisasi yang berfungsi sebagai
pembentukan  konsep dan generalisasi. Dari
generalisasi tersebut siswa akan mendapatkan
pengetahuan baru tentang alternggfwaban atau
penyelesaian yang perlu mendapat pembuktian logis.
Verification (pembuktian)

Pada tahap ini siswa melakukan pemeriksaan
secara cermat untuk membuktikan benar atau tidaknya
hipotesis yang ditetapkan tadi dengan temuan
alternatif, dihubungkan dgan hasil data processing.
Berdasarkan hasil pengolahan dan tafsiran, atau
informasi yang ada, pernyataan atau hipotesis yang
telah dirumuskan terdahulu itu kemudian dicek, apakah

terjawab atau tidak, apakah terbukti atau tidak.

6) Generalizationmenarikkesimpulan/generaasi)
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Kesimpulan yang dapat dijadikan prinsip umum
dan berlaku untuk semua kejadian atau masalah yang
sama, dengan memperhatikan hasil verifikasi.
Berdasarkan hasil verifikasi maka dirumuskan prinsip
prinsip yang mendasari generalisaSetelah menarik
kesimpulan siswa harus memperhatikan proses
generalisasi yang menekankan pentingnya penguasaan
pelajaran atas makna dan kaidah atau prpsigsip
yang luas yang mendasari pengalaman seseorang, serta
pentingnya proses pengaturan dan gdisasi dari
pengalamaipengalaman it&®

Untuk membantu representasi peserta didik selain
model discovery learnig dibutuhkan media yang sesuai.
Media dalam pembelajaran berguna untuk perantara atau
pengantar pesanad pengirim ke penerima pesan. Salah

sau media yang dapat meningkatkan representasi adalah

% vuliana,Nabila Penggunaan Model Pembelajaran Discovery

Learning Dalam Peningkatan Hasil Belajar Siswa Disekolah
Dasar(Universitas Kristen Satya Wacana Salatiga : Jurnal limiah Pendidikan
dan Pembelajara2018)
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media 3D, media 3D berfungsi sebagai sarana untuk
menstimulus pengetahuan peserta didik, membantu
pendidik mengarahkan imajinasi peserta didik lebih terarah
sehingga mampu meluapkan pengetahuannya menjad
sebuah gambar dan mampu menjelaskan kembali sesuai
dengan gambar tersebut dalam model representasi sehingga
representasi setiap peserta didik akan berbeda.
Dalam penelitian ini dengan mengembangkeedia
Visual 3D berupa RodRoda Atom (R2A) berbasi
Discovery Learning Dalam setiap pengembangan akan
diarahkan pada moddbiscovery Learning Media Roda
Roda Atom (R2A) dapat digunakan oleh guru dan peserta
didik dalam proses pembelajaran yang lebih efektif.
5. Hakikat struktur atom
a. Pengertian atom
Konsep atom pertama kali dicetuskan oleh Demokritus,
menurut Demokritus semua dapat dipecah menjadi partikel

kecil, dimana partikepartikel tidak bisa dibagi lagi. Atom
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berasal dari kata atomos, (a:tidak, tomos: memotong), tidak
dapat dipotong atau tidalapat dibagi lagfi’
b. Model atom
1). Teori Atom Dalton
Pada tahun 1803 seorang guru dan ilmuwan Inggris
yang bernama John Dalton mengemukakan teorinya yang
disebut teori atom Dalton. Teori atom Dalton dapat
dikemukakan dalam postulat berikut ini :
a. Zat teadiri dari partikelpartikel ked yang tidak dapat
dibagi lagi
b. Atom suatu unsur dapat bergabung dengan atom
unsur lain membentuk senyawa dengan perbandingan
bilangan bulat dan sederhana.
c. Semua atom dari suatu unsur adalah sama, tetapi
berbeda dari atom sor lainnya. (Ini berarti semua
atom dari suatu unsur mempunyai massa yang sama,

tetapi berbeda dari massa atom unsur lainnya).

" SabarniStrukur Atom Berdasarkan llmu Kimia dan Perspektif Al
Qur dan. Prodi Ki mi a F akUWIN Ar&aniryBandab i y a h
Aceh :2019Lantanida Journgl
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d. Senyawa kimia dibentuk oleh atestom unsurnya

dalam suatu perbandingan yang tétap

Teori Atom Dalton (1803)

Daltan's atomic madel

~=.___ Proton
- %

Gambar 2.2 Teori atom John Dalton

Sumber: id.pinterest.com

2). Teori Atom J.J Thomson
Pada tahun 1898 J.J Thomson merumuskan teori yang
disebut dengan teori atom Thomson, di mana atom
merupakan sebuah bola kecil bermuatan positif dan di
permukaannya tersebar merata elektron yang bermuatan
negatf. Model ini disebut juga dengan model roti kismis,
karena mirip dengan roti yang ditaburi kismis di

permukaannya

% SabarniStruktur Atom Berdasarkan llmu Kimia dan Perspektit Al
Qur dan. Prodi Ki mi a F akUWIN Ar&aniryBandab i y a h
Aceh :2019Lantanida Journgl
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bola bermuatan
positif

elektron

J.J Thomson

Gambar 2.3: Teori atom J.J Thomson
Sumber : kibrispdr

3). Teori atom Rutherford
Rutherford merupakan penemu inti atom (1910).
Menurutnya atom terdiri dari inti yang bermuatan positif
yang merupakan terpusatnya massa. Di sekitar inti terdapat
elektron yang bergerak mgelilinginya dalam ruang

hampa.
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(¥ PROTON
NUCLEUS

NEUTRON

o —

ELECTRON

Gambar 2.4: Teori atom Rutherford

Sumber : dosenpintar.com

4) Teori atom Niels Bohr
Elektron beredar mengelilingi inti pada lintasan
stationer dengan tingkat energi tertentu tanpa disertai
penyerapan atau pemancaran energi. Elektrorpatda
berpindah dari lintasan stasioner yang lebih rendah ke yang
lebih tinggi jka menyerap energi. Dan sebaliknya jika
electron berpindah dari lintasan stasioner yang tinggi ke yang

rendah terjadi pembebasan enéfgi

? SabarniStruktur Atom Berdasarkan Illmu Kimia dan Perspektif Al
Qur dan. Prodi Ki mi #&egtraak(WIN Ar-&aniryBandab i y a h
Aceh :2019Lantanida Journgl
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Bohr atomic model of a nitrogen atom

4

© 2012 Encyciopaedia Britannica, In

Gambar 2.5 :I'eori atom Niels Bohr

Sumber : kompas.com

5). Teori Atom Mekanika Kuantum
Selain berbentuk partikel, atom juga akan bersifat
gelombang, di mana keberadaan elektron tidak dapat
ditentukan dengan pasti, yang dapat diketdlamya daerah
kebolehjadian elektron yaitu daerah di mana peluang
ditemukan elektron paling banyak.
c. Partikel Dasar Penyusun Atom
Atom demikian kecil sehingga tidak dapat dilihat
walaupun dengan mikroskop. Akan tetapi sifat atom dapat
dipelajari dari gejala yang timbul bila diberi medan listrik,

medan magnet, atau cahaya. Dari gejala tersebut telah
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dibuktikan balwa atom mengandung elektron, proton, dan

neutron yang disebut partikel dasar pembentuk atom.

1) Elektron

Pada tahun 1875, Crookes membuat tabung kaca

yang kedua ujungnya dilengkapi dengan sekeping logam
sebagai elektroda. Setelah wudara dalam tabung
divakumkan dan kedua elektroda dihubungkan dengan
arus searah bertegangan tinggi, ternyata timbul sinar
pada kutub negatif (katoda) yang bergerak ke kutub
positif (anoda). Oleh sebab itu, sinar ini disebut sinar
katoda. Hasil penyelidikan selanjutnya mejoulkan
bahwa sinar katoda tidak bergantung pada bahan yang
paling ringan dan paling kecil. Sifat sinar katoda tidak
bergantung pada bahan katoda yang digunakan. Hal ini
dibuktikan oleh Thomson dengan mengganti katoda
percobaan Crookes dengan logam lainn darnyata

hasilnya sama. Akhirnya, ia berkesimpulan bahwa sinar
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katoda adalah partikel negatif yang terdapat pada semua
atom. Partikel ini diberi nama electron.
Proton

Oleh karena elektron merupakan penyusun atom
yang bermuatan negatif, berarti materi uUsar
mengandung penyusun lain yang bermuatan positif. Hal
ini dibuktikan oleh Goldstein (1886) dan Wien yang juga
disebut sinar terusan atau sinar kanal. Partikel positif ini
terjadi karena tabrakan antara partikel gas dalam tabung
dengan elektron berenerdiesar yang bergerak dari
katoda ke anoda dalam tabung gas.
Neutron

Di samping elektron dan proton, atom juga
mengandung partikel lain yang disebut neutidautron
bermassa 1,6750 x g dan tidak bermuatan (netral).
Pada mulanya Rutherford berhipoteséhwa dalam inti

atom terdapat neutron, dan kemudian dibuktikan oleh
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Chadwick pada tahun 1932. Penjelasan mengenai
penemuan neutron dibahas pada teori atom Rutherford
d. Susunan Atom

Dengan ditemukannya struktur atom, maka perbedaan
antara atom yang satlengan yang lainnya dapat dijelaskan.
Perbedaan tersebut oleh perbedaan susunan, yaitu proton,
elektron, dan neutronnya. Dalam kaitan dengan susunan
atom perlu memahami beberapa istilah, yaitu nomor atom,
nomor masa, isotop, isobar, dan isoton.
1) Nomor Atom

Susunan atom dapat diidentifikasi berdasarkan

jumlah proton dan neutron yang dikandungnya. Jumlah

proton dalan inti setiap atom suatu unsur disebut homor

atom. Dalam suatu atom netral jumlah proton sama

dengan jumlah elektron, sehingga nomor atom juga

menyatakan elektron dalam suatu atom.

Nomor atom = Jumlah proton = Jumlah electron.
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2) Nomor Massa
Nomor massa adalah jumlah total neutron dan
proton yang ada dalam inti atom suatu unsur. Secara
umum nomor massa diberikan oleh :
Nomor massa = Jumlah protenJumlah neutron
= Nomor atom + Jumlah neutron
3) Notasi Susunan Atom
Jumlah proton, elektron, dan neutron dalam suatu
atom dinyatakan dengan lambang (notasi) sebagai

berikut:
=1
1=
X = Lambang atom / lambang unsur
Z = Nomor atom = Jumlah proton = Jumlah electron
A = Nomor massa = Juah proton + Jumlah neutron =

p+n
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Oleh karena A =p + n, sedangkan p=2Z, maka A=Z +n
atau n = Al Z. Jadi, jumlah neutron dalam suatu atom
samadengan selisih nomor massa dengan nomor atomnya.
Jumlah neutron (n) = Nomor magsalomor atom
Isotop

Atom-atom yang mempunyai nhomor atom yang
sama tetapi berbeda nomor massanya disebut isotop.
Isobar

Atom dari unsur yang berbeda mempunyai homor
atom lerbeda, tetapi mempunyai nomor massa sama
disebut isobar.
Isoton

Atom dari unsur yang berbeda mempunyai nhomor
atom berbeda, tetapi mempunyai neutron sama disebut

isoton

e. Konfigurasi Elektron

1) Menulis Konfigurasi Elektron
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Sesuai dengan teori atoNiels Bohr, elektron berada
pada kulitkulit atom. Kulit atom yang paling dekat dengan
inti, yaitu kulit K, dapat di tempati 2 elektron; kulit kedua
(kulit L) dapat di tempat 8 elektron, dan seterusnya.

Jumlah maksimum elektron pada setiap kulit memenuhi
rumus 2n2 (n = nomor kulit).
Kulit K (n =1) maksimum 2 x 12 = 2 elektron
Kulit L (n =2) maksimum 2 x 22 = 8 elektron
Kulit M (n =3) maksimum 2 x 32 = 18 elektron
Kulit N (n =4) maksimum 2 x 42 = 32 gktrort®
f. Elektron Valensi
Elektron valensi adalah elektron terluar suatu atom,
yang terlibat dalam ikatan kimia. Untuk ungursur
golongan utama, elektron valensinya adalah yang terdapat
pada kulit terluar.
Contoh: Konfigurasi elektron Aluminium danr@nin

adalah sebagai berikut :

30 sabarni.StrukturAtom Berdasarkariimu Kimia dan Perspektif Al-
Qu r APeodiKimia FakultasTrabiyahdanKeguruan,UIN Ar-Raniry Banda
Aceh.2019.Lantaniddournal)
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Al:2,8,3

Br:2,8,18,7

Maka, elektron valensi Aluminium = 3 dan Bromin =7

B. KAJIAN PUSTAKA
Penelitian relevan yang akan dijadikan bahan
persamaan dan perbedaan dengan pemeldntara lain :

1. Penelitian yang dilakukan oleRahmi Edwar jurusan
pendidikan dasar program pascasajara universitas
negei padalg d e n g aRenggmbanan bahamajar
tematik terpadu berbasismodel discovery learning di
kelas ivsekolah casa r O . Penelitian i ni
metode penelitiarpengembangan atau Research and
Devdopnent (R&D) adalah i Metode penelitian ini
digunakan untuk merghasilkan produk tetentu, @n
menguji  keefektifan produk tesebut. Penelitian ini
dilakukan dikelas IV SD KARTIKA 1-10 Kota
Padang. Pengumpulan data dalam penelitian ini

menggunakan wawancara, observasi, dan studi
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dokumentasi. Hasil Penelitiannya adaldssil belajar
peserta didik dihitung bkerdasarkan ketuntasan
individual yang dipeoleh peserta didik. Apabila
peserta didik mercapai nilai 02,66 makapeserta didik
tersebut dikatkan tuntas. Dasar kritera KKM yang
digunakan adalah kriteria yang dietapkan oleh
Kemendikbud. Pengembangan bahan gar ini
dikatakan efektif jika lebih dari 60% peserta didk
mendipatkan nila ©2,66.Berdasarkan dengan angket
yang diberikan kepada peserta didik menunjukkan
nilai yang diidapat bertambah dari nilai sebelumnya
dengankata lain tuntas Maka penelitian yang
dilakukan olehRami Edwar mempunyai pesamaan
dengan penelitian yang akan dilakukan adalah sama
sama menggunakan metode pengembangan berbasis
Discovery Learning,teknik pengumpulan data nya
samasama menggunakan wawancara, observasi dan

studi dokumentasiSedangkan, perbedaannya lata
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Rahmi Edwar meneliti di keld¥ SD KARTIKA 1-10
Kota Padang sedangkan dalam penelitian ini meneliti
di kelas IX SMP dan MTS Kota Bengkutti
2. Penelitian ini dilakukan ole®\nna Triyana Larasati
dan SuryamanProgam Studi Pendidikan Guru
Sekolah Dasar Universitas Islam Raden Rahmat
Mal ang dengan judul Apengem
pembelajaran ropi (roda pintar) terhadap prestasi
bel aj ar Si swa kel as I SDo
menggunakan metod®esearch and Development
(R&D) Penelitian ini dilaksanakan di SD Negeri Il
Glanggang, Kecamatan Pakisaji, Kabupaten Malang
menggunakan siswa sebanyak 36 siswa kelas Il SD
Tahun ajaran 2012020. Bahan utama yang
digunakan untuk membuat roda putar ialah papan

dari kayu jati. Teknik damstrumen yang digunakan

31 Rahmi Edwar. Pengembangan Bahan Ajar Tematik Terpadu
Berbasis Mode! Discovery Learning Di Kelas IV Sekolah Dasar.
(UNP:2018)
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dalam penelitian ini adalah wawancara, observasi,
angket, tes, unjuk kerja, dan dokumentasi.
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan
menunjukkan
a. Media dan materi pembelajaran ROPI (Roda
Pintar) dinyatakan dapat digunakan dan
dijicobakan di lapangan tanpa revisi setelah
melewati tahap validasi media
b. Untuk mengukur prestasi belajar kognitif
dibuktikan terdapat perbedaan yang signifikan
antara nilai pretest dan posttest
c. Untuk mengukur prestasi belajar aspek
psikomotor  ditunjukka  dengan nilai
keterampilan.
Maka penelitian yang dilakukan oletleh
Anna Triyana Larasati dan Suryaman mempunyai
pesamaan dengan penelitian yang akan dilakukan

adalah samaama menggunakan metode
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pengembangan (R&Djeknik pengumpulan data nya
samasamamenggunakan wawancarahservasi dan
studi dokumentasiSedangkan perbedaan penelitian
yang dilakukan oleh Anna Triyana Larasati dan
Suryaman dengan penelitian yang akan dilakuk
terdapat pada bahan pembuatan roda tersebut, pada
penelitian yang dilakukaaleh Anna Triyana Larasati
dan Suryaman menggunakan bahan utama dari papan
kayu jati untuk membuat roda putar tersebut
sedangkan untuk membuat redala atom pada
penelitian yang akan dilakukan menggunakan bola
plastic mainan ana&nak dan plastisin khusustuk

teori atomNiels Bohr. Kemudian perbedaan antara
kedua penelitian ini ialah Anna Triyana Larasati dan
Suryamanmelaksanakan penelitiannya di SD Negeri

I Glanggang, Kecamatan Pakisaji, Kabupaten
Malang menggunakan siswa sebanyak 36 siswa kelas

I SD Tahun ajaran 2012020. Sedangkan dalam
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penelitian ini dilakukan di kelas IX SMP dan MTS
Kota Bengkulu®

3. Penelitian yang dilakukan oleh Clara Angelina dkk
dari Universitas Indraprasta PGRI, Jakarta, Indonesia
dengan judul AfPengembangan Me
Roda Berputar unt uk Mat er i
Penelitian ini menggunakan metode pengembangan
(Research and Developmentdengan pendekatan
ADDIE.penelitian ini dilakukardi SMA Adi Luhur
yaitu lbu Ratih selaku gurmatematika kelas 10 dan
SMAN 93 Jakarta. Pengumpulan data dalam
penelitian ini menggunakan wawancaRenelitian
ini menghasilkan sebuah produk yaitu Roda
Matemetri. Siswa dapat belajar materi Trigonometri
dengan mudah dengan menggunakan media Roda

Matenetri. Maka persamaan Penelitian yang

%2 Anna Triyana Larasati dan Suryaman. PengembanganMedia
PembelajaranRopi (RodaPintar) TerhadapPrestasiBelajar SiswaKelas |
SD. (Universitas Islam Raden Rahmat Malang: 2021. PRIMARY
EDUCATOIN JOURNALVOL. 1 NO. 1)
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dilakukan oleh Clara Angelina dkk dengan penelitian
yang akan dilakukan adalah  sas@mma
menggunakan metode pengemban(Research and
Development)dan sam@&sama menggunakan teknik
pengumpulan data dengan wawanca®adngkan
perbedaan Penelitian yang dilakukan oleh Clara
Angelina dkk dengan penelitian yang akan dilakukan
adalah bahan pembuatan produk dan tempat meneliti,
Penelitian yang dilakukan oleh Clara Angelina dkk
melaksanakan penelitian di SMA Adi Luhur yaitu
Ibu Ratih selaku guru matematika kelas 10 dan
SMAN 93 Jakarta. Sedangkan dalam penelitian ini
dilakukan di SMP dan MTS Kota Bengkuf.

4. Penelitian yang dilakukan oldhfan Programstudi
jurusan pendidikan guru sekolah dasar fakultas
keguruan dan ilmu pendidikan universitas

muhammadiyah mataram dengan judul

¥ Clara Angelina dkk. PengembangarMediaPembelajaranRoda
BerputaruntukMateri Trigonometri (Universitasindraprast8PGRI, Jakarta
2021.Journalof InstructionalDevelopmenResearclvol.2(2),81-94)
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Apengembangan media pembel aj ar
terhadap motivasi belajar peserta didik pada sub

materi ciriciri makhluk hidup Kelas Ill DI SDN 2

Buwun Sejati o. Penelitian i ni
pengembangan (Research and Development)

penelitian ini dilakukan di Kelas 11l di SDN 2 Buwun

Sejati. Pengumpulan data dalam penelitian ini adalah

dalam bentuk angket, penelitian ini nghasilkan

sebuah produk yaitu sebuah media pembelajaran roda

hoki (roki). Maka persamaan penelitian ini dengan

penelitian yang akan peneliti lakukan yaitu sama

sama menggunakan metode penelitian
pengembangar(Research and Developmengang
menghasilkan satu produk tertentudan juga

memiliki persamaan dalam teknik pengumpulan data

yaitu menggunakan angket. Sedangkan perbedaan
penelitian yang dilakukan Irfan dengan penelitian

yang akan peneliti lakukan ialah pada tempat, pada
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penelitian ini irfan melaksanak penelitian di Kelas

[l di SDN 2 Buwun Sejati sedangkan peneliti
melaksanakan penelitian di SMPN 12 Kota
Bengkulu, kemudian letak perbedaan dalam
penelitian ini juga terdapat pada materi yaitu-ciri
makhluk hidup sedangkan materi penelitian yang
akandilakukan peneliti yaitu tentang struktur atom.
Selain itu perbedaan antara penelitian yang dilakukan
oleh Irfan dengan penelitian yang akan dilakukan
peneliti juga terdapat pada bahan dan produk akhir
yang dihasilkari?

5. Penelitian yang dilakukan oleh Muhanad Zulfiki
Fahrizal Ardiansyah Teknologi Pendidikan FIP
Universita Negeri Surabaya dengan judul
APengembangan Media Per mainan

Pokok Ekosistem Dalam Mata Pelajaran Iimu

3 Irfan. PengembangarMedia Pembelajaran Roda Hoki (Roki)
TerhadapMotivasiBelajar PesertaDidik PadaSubMateri Ciri-Ciri Makhluk
Hidup Kelas Il di SDN 2 Buwun Sejati. (Universitas Muhammadiyah
MataraM.2021)
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Pengetahuan Alam Bagi Siswa Kelas V Sekolah
Dasar o. Me i pahgembaregatResearthi a
and Developmenthodel pengembangarocedural,
Teknik Pengumpulan data dalam penelitian ini adalah
dalam bentuk angket, penelitian ini menghasilkan
sebuah produk yaitu media permainan roda putar ini
berupa papan roda putar yangdtak dengan ukuran

40 x 40 cm serta kartu soal dengan 7,5 cm x 3 cm dan
menggunakan bahan kayu serta kertas yang bertujuan
agar dapat mudah di gunakan dalam proses
pembelajaran. Maka persamaan penelitian ini dengan
penelitian yang akan peneliti lakukamity sama
sama menggunakan metode penelitian
pengembangar(Research and Developmengang
menghasilkan suatu produk tertentu dan juga
memiliki persamaan dalam teknik pengumpulan data
yaitu menggunakan angket. . Sedangkan perbedaan

penelitian yang dilakukan Muhammad Zulfiki
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Fahrizal Ardiansyah dengan penelitian yang akan
peneliti lakukan ialah pada tempat, Muhammad
Zulfiki Fahrizal Ardiansyah melakukan penelitian di
sala satu Sekolah Dasar di Surabaya sedangkan
penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti
bertempat di SMPN 12 Kota Bengkulu, kemudian
perbedaan penelitian ini dengan penelitin yang akan
dilakukan oleh peneliti ialah pada produk yang
dihasilkan®

6. Penelitian yang dilakukan oleh Hamzah, Linda Sekar
Utami dan Zulkarnain Program Studi Pendidikan
Fisika, Universitas Muhammadiyah Mataram dengan
judul APengembangan Medi a Pe
Putar Fisika Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar
Si swao. P énn e bdrtdjuara n untuk

mengembangkan media pembelajaran pada mata

% Muhammad zulfiki Fahrizal Ardiansyah. PengembangarMedia
Permainan Roda Putar Materi Pokok Ekosistem dalam Mata Pelajaran limu
Pengetahuan Alam bagi Siswa kelsSekolah Dasar(UniversitasNegeri
Surabaya.2017)
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pelajaran ilmu pengetahuan alam (IPA) dengan
menggunakan metode penelitian pengembangan
(research and development). Penelitian
inidilaksanakan pada bulan Jélgustus semester
genap Tahun Pghran 2017/2018. Produk yang
dihasilkan dalam penelitian ini berupa roda putar
berbentuk game alat peraga untuk memotivasi belajar
siswa. Maka persamaan penelitian ini dengan
penelitian yang akan peneliti lakukan yaitu sama
sama menggunakan metode pereatiti
pengembangar(Research and Developmengang
menghasilkan suatu produk tertentu. Sedangkan
perbedaan penelitian yang dilakukan oleh Hamzah,
Linda Sekar Utami dan Zulkarnain dengan penelitian
yang akan peneliti lakukan ialah pada tempat, Linda
Sekar Utamdan Zulkarnain melakukan penelitian di
kelas VIII.C di MTs AlRaisiyah Mataram Tahun

Pelajaran 2017/2018, sedanghmmelitian yang akan
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dilakukan oleh peneliti bertempat di SMPN 12 Kota
Bengkulu®®
7. Penelitian yang dilakukan oleh Rizawayani, Sri
Adelila Sari, Rini Safitri Program Studi Pendidikan
Kimia FKIP Universitas Syiah Kuala Banda Aceh
dan Program Studi Fisika FMIPA Universitas Syiah
Kual a Banda Aceh dengan judu
Media Poster Pada Materi Struktur Atom Di SMA
Neger. 12 B a n dian iniAlmedujuan. Penel
untuk mengetahui persentase kelayakan media poster
yang dikembangkan, dan persepsi peserta didik
terhadap media poster pada materi struktur atom.
Metode penelitian menggunakan research &
development yang dikembangkan menggunakan
model ADDIE yaitu analisis, desain, pengembangan,

implementasi, dan evaluasi. Penelitian dilakukan di

% Hamzah, dkk.PengembangarMedia Pembelajaran Roda Putar
Fisika Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa. (Universitas
MuhammadiyahMataram: 2019. Jurnal Hasil Kajian, Inovasi, dan Aplikasi
PendidikarFisika. Volume 5, Nomor2, November2019)
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SMAN 12 Banda Aceh dengan sampel penelitian
dipilih secara acaksimple random samplingyang
dianggap homogen, dan kelas terpilih untuk sampel
adalah kelas X IR. Instrumen yang digunakan
berupa lembar penilaian validitas media oleh para
ahli, dan angket persepsi peserta didik. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa media poster telah
memenuhi kriteria baik. Maka persamaan penelitian
ini dengan penelitian yang akanilattukan oleh
penelitia ialah samaama menggunakan Metode
penelitian menggunakan research & development
yang dapat menghasilkan suatu roduk tertentu.
Sedangkan perbedaan penelitian ini  dengan
penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti ialah
pada tempaRizawayani, Sri Adelila Sari, Rini Safitri
melakukan penelitian di SMAN 12 Banda Aceh
sedangkan peneliti melaksanakan penelitian di

SMPN 12 Kota BENGKULU, Lalu meodel
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pengembangan yang digunakan pada penelitian ini
menggunakan model ADDIE sedangkan penelit
menggunakan model 4D, Selanjutnya perbedaan
antara kedua penelitian ini juga terdapat pada produk
akhir yang akan dihasilkan setelah proses
penelitian®’
C. KERANGKA BERPIKIR
Penelitan pengembangan yang akadilakukan
merupakan penelitian yang dirancang untuk mengembangkan
suatu produk yang melalui beberapa tahapan dan evaluasi
untuk menguji keefektifan dalam penggunaannya. Model
penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah model
pengembangan-B. Model pengembangan-@ mempunyai
empat langkah dalam pengembangannya, yaitu pendefinisian
(define),perancangafdesign) pengembangadevelope)dan

penyebararfdisseminate)Akan tetapi pada tahap penyebaran

%7 Rizawayani, Sri Adelila Sari dan Rini Safitri. Pengembangan
Media Poster Pada Materi Struktur Atom Di SMA Negeri 12 BandaAceh(
Universitas Syiah Kuala Banda Aceh: 2017. Jurnal Pendidikan Sains
IndonesiaVol. 05,No0.01,him 127-133,2017 . http://jurnal.unsyiah.ac.id/jpsi)
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dilaksanakan hanya pada penyebaran terbatas, yaitu pada kelas
lain.

Penelitian pengembangan yang akan dilakukan adalah
pengembangan media pembelajaRodaRoda Atom (R2A)
untuk meningkatkamasil Belajarpada materStruktur Atom
Pengembangan yang akailakukan meliputi media dalam
pembelajaran.

Media pembelajaran adalah alat bantu pembelajaran dan
segala macam benda yang digunakan untuk memperagakan
materi pelajaran. Dalam hal ini media pembelajaran digunakan
sebagai panduan belajar yang efektif h@agerta didik, karena
dalam belajar peserta didik belum cukup apabila hanya
menggunakan buku guru dan buku siswa yang tersedia. Maka
dari itu mediaBerupa Rodd&Roda Atomyang akan digunakan
dapat didukung dengan menggunakan model yang tepat. Salah
satu moel yang tepat digunakan adalah mod#kcovery

Learning.
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Model Discovery Learningnerupakan model yang mana
proses pembelajaran terjadi apabila pelajar yang disajikan
pelajaran dalam bentuk finalnya, tetapi diharapkan
mengorganisasi sendiri. Pada modelcadigry learning ini
peserta didik dituntut untuk mengorganisasikan sendiri
pembelajaran yang[akan dihadapi dan menimbulkan rasa
ingin tahu yang tinggi pada diri peserta didik. Langkah
langkahmodeldiscovery learningaitu:

(1) Stimulasi/pemberian rangsgan
(2) Pernyataan/ identifikasi masalah
(3) Pengumpulan data

(4) Pengolahan data

(5) Pembuktian

(6) Menarik kesimpulan.
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Proses Belajar Mengajar Materi Struktur Atom

Akar masalah Akibat
Minimnya alat peraga pada
materi struktur atom
Peserta didikmembutuhkan

alat peraga yang menarik dj

[

Siswa kurang aktif dalam
proses pembelajaran
Kurangnya minat belajar
siswa

—

mudah dimengerti

4 )

Solusi
Pengembangan alat peraga Ré&itala
Atom (R2A) Berbasis Discovery Learning
pada materstruktur Atom untuk SMP dar
MTs

\_ J

4 )

Target penelitian
Menghasilkan sebuah produk alat peragal
yang layak dan praktis untuk membantu

proses pembelajaran IPA pada materi
Struktur Atom di SMPN 12 Kota Bengkulu

\_ J

Gambar 2.6Bagan alur Kerangka Berpikir
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METODE PENELITIAN

A. MODEL PENGEMBANGAN
1) Metode penelitian

Penelitian ini  dilaksanakan dengan metode
pengembangan (Research and Development)odel
4D vyaitu penelitian yangdilakukan dengan 4
tahapan, diantaranya ialabDefine (pendefinisian),
Design (Perancangan),Develop (Pengembangan)
dan Disseminate (Penyebaran) Namun pada
penelitian yang akan dilakukan oleh penelithanya
menggunakan sampai tahapngembangan (Develop
saja dikarena keterba@n biaya,waktu serta kondisi
siswa kelas Xl yang sedang melaksanakan berbagai
ujian.

Pendlitian pengembangan vyaitu penelitiayang

menghasilkan produk tertentu, dan menguji produk

80
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melalui tahapan serta evaluasi untuk menguji tingkat
kelayakan dakepraktisan dalam penggunaannya.

Untuk menghasilkan produk tertentu digunakan
penelitian yang bersifat analisis kebutuhan dan untuk
menguji kelayakan produk supaya dapat berfungsi di
masyarakat lua®.

B. PROSEDUR PENGEMBANGAN
1. Studipendahuluan

Tahap awal dalam penelitian ini yaitu observasi
ke sekolah dengan mengambil ddtta sebagai analisis
kebutuhan baik pada guru maupun siswa. Berdasarkan
observasi awal yang dilakukan peneliti kepatldM N 0O
salah satu guru IPA di SMPN 12 Kotaerkulu
ditemukan beb@pa keganjalan/masalah dalam kegiatan
belajar mengajar IPA Masalah pertama siswa tidak
terlalu antusias belajar karena penggunaan media yang

kurang tepat. Masalah kedua kegiatan belajar mengajar

% SugiyonoMetode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D.
(Bandung. 201@&\Ifabeta)
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yang masih bersifatteacher centereddan belum
menggunakan alat peraga khusunya materi tentang atom.
Berdasarkan beberapa hal yang ditemukan peneliti
dilapangan tersebut, peneliti berasumsi bahwa masalah
tersebut dapat berdampak pada siswa sehingga siswa
kurang aktif sehingga kurangnya pemaiaam konsep
yang didapatkan oleh siswWa.

Permasalahan selanjutnyayang ditemukan
peneliti saat wawancara kepadaM N 8aat observasi
yaitu keterbatasan media yang digunakan terutama alat
peraga yang dirancang langsung sedemikian rupa, yang
mana alat peraga ini sangat membantu pendidik dalam
menyampaikan informasi yang dituangkan melalui alat

tersebut, terbatasnya alat pga disekolah ini disebabkan

% Hasil wawancara kepada salah satu gliPd Kelas IX SMPN 12
Kota Bengkulu, Pada tanggal 1 November 2021
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oleh sulitnya pembuatan dan butuh ketelitian yang
cukup?®

Untuk lebih memudahkan dalam mengajar guru
diarahkan untuk membuat media berupa alat peraga
sesuai materi pembelajaran yang kreatif dan menarik.
Oleh karena itu penélimengembangan alat peraga yang
membahas materi tentang atom untuk kepraktisan dalam
mengajar yang dapat digunakan dalam kegiatan belajar
mengajar selanjaya

2. Pengembangan prototype

Penelitian dan pengembangan ini merupakan
penelitian yang menghasilkgroduk berupa alat peraga
RodaRoda Atom (R2A) pada materi struktur atom.
Dalam penelitian ini peneliti membatasi takapap
penelitian yang ada sampai ke tahap pengembangan
(Develope)saja dikarenakan waktu yang terbatas pada

siswa kelas IX SMPN 12 KatBengkulu.

0 Hasil wawancara kepada salah satu glP Kelas IX SMPN 12
Kota Bengkulu, Pada tanggal 1 November 2021
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Pada penelitian ini peneliti menggunakan metode
penelitian pengembangan model 4D dimana langkah
langkahnya disesuaikan dengan kebutuhan peneliti dan

sekolah. Adapun tahaphapnya yaitu sebagai berikut :

Deflne
Disseminate
Develope

Gambar 3.1 Langkahlangkah pengembamgan R&D model 4D
a. Tahap pendefinisan (define). Tyuan tahap ini
adalah urtuk menetapkan dan mendefinisikan
syarat-syara pembelgjaran yang dimulai dengan
andisis tujuan dan bahasan maten yang

dikembangkan. Pada tahap ini peneliti melakukan
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observasi awal terhadap salah satu guru IPA di
SMPN 12 Kota Bengkulu.

. Tahap perancangan (design). Tujuan tahap ini adalah
menyiapkan perangkat pembelgaran yang akan
dikembangkan, seperti alat dan bahan yang akan
digunakan dalam membuat suatu meygaamg akan
dikembangkan yaitu Roelroda Atom (R2A).

. Tahap pengembangan (deveope). Tujuan tahap

ini  adalah menghasilkan bahan gar yang sudah
direvisi berdasarkan masukan para ahli, meliputi:
validasi bahan gjar oleh para ahli diikuti dengan
revisi dan uji coba terbatas dengan peserta didik.
Thiagarajan membagi tahap design dalam empat
kegiatan, yaitu: constructing criterionreferenced test,
media selection, format selection, initial design.
Kegiatan yang dilakukan pada tahap tersebut antara

lain:
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1. Menyusun tes kriteria, sebagai tindakan
pertana untuk mengetahui kemampuan awal
peserta didik, dan sebagai alat evaluasi setelah
implementasi kegiatan

2. Memilih media pembelajaran yang sesuai
dengan materi dan karakteristik peserta didik.

3. Pemilihan bentuk penyajian pembelajaran
disesuaikan dengan medmembelajaran yang
digunakan

4. Mensimulasikan penyajian materi dengan
media dan langkatangkah pembelajaran yang
telah dirancang.

d. Tahap penyebarafDisseminate) Tujuan tahap ini
adalah untuk menguji penggunaan alat peraga yang
dikembangkan dalam pembelajaran. Oleh sebab itu,

tahap ini merupakan tahap penggunaan bahan ajar
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yang telah dikembangkan pada skala luas,misalnya

pada kelas dan sekolah 4.

C. SUBJEK PENELITIAN

Subjek pad penelitian ini adalalsiswa Kelas DO
SMP N 12 Kota Bengkulu penelitian dilakukan pada
tanggal 7 maret 202¢ang berjumlah 30 siswantuk tahun
garan 2021/2022Penelitian pengembangan ini berfungsi
memvalidasi dan mengembangkaroduk, validasi produk
dilaksanakan dengan beberapa ahliwyahli materi dan ahli
media. Pada penelitian ini ak dilakukan uji validasi
kelayakan media dan mateyang dilakukan oleh ahldi
bidang nya masingiasing, yang menjadi validatorhli
mediayaitu i E Pyang dilakukan pada tanggal 7 februari
2022 untuk uji validasi pertama dan tanggal 16 februari
2022 untuk uji validasi keduadan ahli materi dilakukan
olehfi GT Kang sesuai dengan bidangnya yaitu pendidikan

Kimia, uji validasi materi pertama ldkukan pada tanggal

4 Endang Mulyatiningsih. ~ Pengembangan Model

Pembelagran.(ACADEMIA.Accelerating the world's research.)
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februari 2022 dan uji validasi kedua dilakukan pada tanggal

14 februari 2022.

D. TEKNIK PENGUMPULAN DATA

1. Teknik Pengumpulan Data

a. Wawancara dan observasi

b.

Wawancara dilakukan dengan guru yang
mengajar IPA di SMPN 12 Kota Bengkulkegiatan
dilakukan untuk menganalisis kebutuhan media
pembelajaran peserta didik serta karakteristik dalam
pembelajaran yang terjadi di kelas khususnya mata
pelajaran IPA. Observasi adalah kegiatan pemusatan
perhatian terhadap suatu objek dengan menggunaka
seluruh alat indera.

Dokumentasi

Dokumentasi yang digunakan peneliti dalam
pengembangan media  pembelajaran  berupa
pengambilan gambar dafoto serta video pada

wawancara,penelitian dan kegiatan lainya.
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c. Data hasil uji kelayakan media
Instrument angket ddrikan kepadaahli
media dan ahli materi. Angket dipakai agar
mendapatkan hasil informasi mengenai kualitas
media yang dibentuk didasarkan va
lidator ahli. Data hasil kelayakan media
tersebut dipergunakan sebagai saran untuk proses
perbaikan media pembelajaran yang sudah
dikembangkan sampai mendapatkan satu produk
dalam bentuk final yang valid dan layak untuk di uji
cobakan di lapangan.
d. Data Uji Respa Siswa dan Guru
Angket disebarkan kepada satu oraggru
IPA dan 30 siswa kelas IXD di SMPN 12 Kota
Bengkulu untuk mengetahui ketuhan akan media
pembelajaran.
2. Instrument penelitian

a. Kisi-Kisi Validasi Materi
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Validasi materi berisikan instrument untuk
memahami layak atau tidaknya serta sesuaikah
materi terhadap kompetensi dasar tersebut, tingkat
kemampuan siswa, urutan materi dan juga mudah
untuk memahami materinya. Berikut kigsi
instrument yang akan diberikan kepadaidatior

materi seperti padakhel 3.1 berikut :

Tabel 3.1Kisi-kisi instrument angket validator materi

No. | Kriteria Indicator Penilaian Nomor
Soal
1] Aspek Kesesuaian materi dengan § 1,2,34,5
kelayakan isi | KD, dan Tujuan pembelajaran
2| Aspek Kejelasan penyajian materi 6,7
Penyajian

3] Kebahasaan | Kesesuaian bahasa deng 8,910
tingkat berpikir peserta didik

4, Kegrafikan Penggunaan jenis dan huruf | 11,12

Sumber : BSNP?

b. Kisi-Kisi Validasi Media
Lembar validasi media yaitu instrument yang akan

digunakan untuk mengetahui layak atau tidak serta

2 BSNP. 2008. Pedoman Penyusunan Kurikulum Tingkat Satuan
Pendidikan Jenjang Sekolah Menengah Pertama Jakarta BSNP
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untuk menguji kelayakan dan kesesuaian media
dengan kompetensi dasar yang ada, dan
rancangan semua bagian yaitu ketepatan,
ketertarikan, desain, fungsi ddain sebagainya
dalam media RodRoda Atom (R2A). Adapun
kisi-kisi instrument angket untuk validator media

seperti table3.2 berikut :

Tabel 3.2Kisi-kisi instrument angket validator media

Kriteria Indik ator Nomor Soal

Aspek 1. Kemudahan 1,234
Kelayakan untuk membaca
Kegrafikaan tulisan dan
symbol

Ukuran media

N

Ketahanan Kesesuaian 5,6,7,8,9,10,11
media bahan yang
digunakan
dengan media

2. Tingkat
kemudahan
dalam merawa
media

3. Ketahanan
bahan terhada
jenis serangga

=

Keefesienan 1. Mudah untuk| 12,13,14

media disusun

2. Mudah untuk
digunakan
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No. Kriteria Indik ator Nomor Soal

4, Kemenarikan| Penggunaan jenis hur( 15,16,17,18,19,2(
dan warna media roeg
roda atom (R2A)

Sumber : Menurut BSNP*

c. Kisi-Kisi Lembar Instrument Angket Untuk Guru

Tabel 3.3Kisi-Kisi Instrument Penilaian Untuk Guru

Kreteria Indikator Penilaian Nomor Soal
Materi 1,2,3,4,5,6,7,8,9
Respon GUIU I mpilan Media 10,11,12,13,14,15,1€
, 17
Kemenarikan 18,19,20,21, 22

Sumber : Menurut BSNP*

e. Kisi-kisi Lembar Instrument Peserta Didik

Untuk mengetahui  kepraktisan  produk
menggunakan instrument lembar angket respon siswa
yang bertujuan agar bisa mendapat hasil pendapat
dari peserta didik setlah diterapkan dan diujicobakan
media rodaoda atom (R2A) pada proses belajar
mengajar mata pekjan IPA pada pokok

pembahasan tentang struktatom. Berikut adalah

43 BSNP. 2008. Pedoman Penyusunan Kurikulum Tingkat Satuan
Pendidikan Jenjang Sekolah Megah Pertama Jakarta BSNP
“ BSNP. 2008. Pedoman Penyusunan Kurikulum Tingkat Satuan
Pendidikan Jenjang Sekolah Menengah Pertama Jakarta BSNP
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Kisi-kisi lembarinstrument angketespon siswa pada

Tebel 3.4

Tabel 3.4Kisi-Kisi Instrument Penilaian Untuk Siswa

Kreteria Indikator Penilaian Nomor Soal
A. Materi 1,2,3,45,6,7
Respon Siswa B. Bahasa 8,9,10
C. Kemenarikan 11,12,13,14,13
6,17,18, 19,20

Sumber : Menurut BSNP®

E. TEKNIK ANALISIS DATA
1. Angket analisis validasi matedan mediaRodaRoda
Atom (R2A)

Teknik analisis data dalam penelitian ini peneliti membuat
lembar validasi yang berisikan butiran soal. Lalu validator
memilih dengan memberi tanda centang pada katggorgy
tersedia oleh peneliti berdasarkan skala Likert yang terdiri dari
4 skala penilaian sebagai berikut:

Tabel 3.5Skor Penilaian Validasi MediaRodaRoda Atom (R2A)

Keterangan Skor
Sangat Layak (SL 5
Layak () 4

5 BSNP. 2008. Pedoman Penyusunan Kurikulum Tingkat Satuan
Pendidikan Jenjang Sekolah Menengah Pertama Jakarta BSNP
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Cukup Layak (CL) 3
Kurang Layak (KL) 2
Sangat Tidak Layak (STL 1

Sumber : Boone And Boone (2012)

Hasil validasi yang sudah tertera dalam lembar validasi
akan dianalisis memgunakan rumus sebagai berikut :
Skor ideal : ST X JP X JR
Keterangan :
ST : Skor Tertinggi
JP : Jumlah Pertanyaan
JR : Jumlah Respondes

Responden berikutnya menggunakan rumus sebagai berikut :

l 1]
E £ 0 p
Keterangan :

P = Skor penilaian
f =Jumlah skor yang diperoleh

N = Jumlah skor maksimun
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Kemudianhasil persentase validasi media tersebut dapat
dikelompokkan dalam kriteria interpretasi skor menurut skala
likert sehingga akan diperoleh kesimpulan tentang kelayakan
media, kriteria interpretasi skor menurut skala likert adalah
sebagai berikut :

Tabel 3.6 Kriteria Kevalidan Analisis Nilai Rata -Rata

Penilaian Kreteria Interprestasi
81 O P O Sangat Layak
61 OP 08| Layak
41 OP 06| Cukup Layak
21 OP 041 Tidak Layak
0 O ® O2| SangatTidak Layak

Sumber : Boone and Boone (2019

Alat peraga RodaRoda Atom (R2A) BerbasiBiscovery
Learning sebagai media ajar dinyatakan Layak secara teoritis

apabila hasil persentakee | ayakan adal ah O 519%

6 Boone Jr Harry N and Deborah A Boowaliyzing Likert Data.
(Journal of extension .2012.50 2)
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2. Teknik analisis hasil angket respon guru dan siswa
Peneliti membuat angket respon guandsiswa yang
berisikan pertanyaapertanyaan, selanjutnya guru dan siswa
mengi si angket dengan member. t a
kategori yang telah disediakan oleh peneliti berdasarkan skala
likert yang terdiri dari 6 ukan penilaian sebagai berikut :

Tabel 3.7 Penskroan Angket

Pilihan Jawaban Skor
Sangat Setuju (SS) 5
Setuju (S) 4
Kurang Setuju (KS) 3
Tidak Setuju (TS) 2
Sangat Tidak Setuju (STs) 1

Sumber : Yokri, V,.Salfitra,P. 2020"

Tabel 3.8 Kriteria Kepraktisan

Persentase Skor
850P 0100 Sangat Praktis
750 P O 8 Praktis

600 P O 7! Cukup Praktis
550 P O 6 ( Kurang Praktis

00 P O 59§ Tidak Praktis
Sumber : Yokri, V,.Salfitra,P. 2020

4Tyokri, V., & Salfitra, P,LKPD Matematika Berbasis Inquiry untuk

Meningkatkan Kemampuan emecahan MasalPah Peserta Sidik
Kelas X. (2020. Jurnal Equatiofeori dan Penelitian Pendidikan Matematika,
3(1), 7688
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Hasil angket respon guru dan siswa akan dianalisa menggunakan

rumus sebagai berikut :
Skor ideal: ST X JP X JR
Keterangan :
ST : Skor Tertinggi
JP : Jumlah Pertanyaan
JR : Jumlah Respondes

Responden berikutnya menggunakan rumus sebagai berikut :

e By b
"E
Keterangan :

P = Skor penilaian
f = Jumlah skor yang diperoleh

N = Jumlah skomaksimun

8 yokri, V., & Salfitra, P,LKPD Matematika Berbasis Inquiry untuk

Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Peserta Sidik
Kelas X. (2020. Jurnal Equation: Teori dan Penelitian Pendidikan Naitem
3(1), 7688



BAB IV

DESKRIPSI DAN ANALISIS DATA
A. DESKRIPSI PROTOTIPE PRODUK
1) Tahap pengembangan produk

Penelitan dan pengembangan produk dilakukan
dengan suatu perencanasmhapawal yang dilakukan ialah
observasi kesekolah di SMPN 12 Kota Bengk@lasain alat
yang dilakukan dalampenelitian ini berbentuk segiempat
dengan ukuran 30 cm 40 cm, bentuk dipilih agar siswa
dapat melihat bentuk struktur atom dengan jelas secara
bersanaan, bagian bawah dan pinggir alat peraga dilapisi
dengan papan triplek agar terlindung.

Penelitian ini bertujuan untu mengetahui desain alat
peraga Rod&oda Atom (R2A) BerbasisDiscovery
Learning, untuk mengetahui hasil uji kelayakan alat peraga
RodaRoda Atom (R2A) dan untuk mengetahui hasil uji
kepraktisan alat peraga RoeBada Atom (R2). Untuk

mencapai tujuan penelitian ini, maka dilakukan beberapa

98
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tahap pengembangan sesuai dengan model R&D model 4D
oleh Thiagarajan et al. Prosedur pengembangarritdedi 4
tahap diantaranya yaitu pendefinisi@efine), perencanaan
(design), pengembangan (develop), dan penyebaran
(disemminate).Dari keempat tahap 4D tersebut peneliti
hanya sampai tahap pengembangan saja, dikarenakan
keterbatasan waktu dan biaya. tiga langkah tersebut
dilakukan secara gsmmatis yaitu sebagai berikut :

1. Tahap pendefinisian (define)

Tujuan dari kegiatan pada tahapan ini adalah
mendefinisikan syaragtyarat pengajaran. Melalui
analisis ditentukan tujuan dan kendala untuk materi
pengajaran. Tahapan ini meliputi:

a. Analisis awalakhir (front-end-analysis)
Pada tahapan ini, menganalisis
permasalahan yang ada terkait pengembangan

yang akan dilakukan, solusi, dan perkiraan hasil
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yang akan didapat sekaligus menyandingkan
dengan kurikulunyang berlaku di SMP.
Berdasarkan masalah yang ditemukan pada
hasil observasi wawancara peneliti kepada salah
satu guru IPA di SMPN 12 Kota Bengkulu
terlihat beberapa masalah diantaranya masalah
keterbatasan alat peraga yang digunakan dalam
mengajar materstruktur atom, selain itu fakta
lapangan yang peneliti temui juga ada pada
penggunaan metode pembelajaran. Di SMPN 12
Kota Bengkulu ditemukan guru masih
menggunakan metode diskusi dan ceramah yang
memungkinkan membuat siswa kurang aktif
dalam proses pemlagaran. Maka dalam hal ini
guru dan siswa membutuhkan alat peraga Roda
Roda Atom (R2A) untuk mencapai proses

pembelajaran yang efektif.
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b. Analisis Peserta Didikearner analysis)

Analisis ini dilakukan untuk
mengidentifikasi relevansi karakteristik pesert
didik dengan desain pengembangan media
pembelajaran.  Karakteristik  ini  meliputi
kemampuan awalentering competenciesjlan
latar  belakang  pengalaman (background
experienciespeserta didik baik individu maupun
kelompok. Untuk melakukan analisis ini meiial
wawancara kepada guru mata pelajaran |IP#fase
peserta didik dan observasi

Dalam hal ini peneliti menemukan bahwa
siswa kelas IXD SMPN 12 Kota Bengkulu
merasakan kejenuhan dalam proses pembelajaran
dikarekan dominana guru masih menggunakan
metode ceranta

c. Analisis TugagTask Analysis)
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Analisis tugas ini dilakukan untuk
mengidentifikasi tugas yang akan diberikan
kepada peserta didik yang sesuai dengan
karakteristik peserta didik. Rangkaian tugas ini
merupakan dasar untuk merumuskan indikator
kemampuan gng akan dikembangkan dalam alat
peraga.

Berdasarkan materi yang ada dalam
silabus kelas IX maka peneliti menyesuaikan
soalsoal yang akan diberikan guna mengevaluasi
tingkat belajar setelah pendemonstrasian produk
yang dikembangkan secdbéscovery Learing.

2. Tahap perancangan (design)

Tujuan dari kegiatan pada tahapan ini
adalah mendesain prototype media pembelajaran.
Kegiatankegiatan pada tahap ini meliputi:

a. Menyusun tes acuan patokatonstructing

criterion referenced test)
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Kegiatan ini merupakan jembatan antara
proses pendefinisian dan desain. Tes acuan
patokan disusun berdasarkan spesifikasi tujuan
pembelajaran dan analisis peserta didik.

. Pemilihan medigmedia selection)

Pemilihan media dilakukan  untuk
mengidentifikasi baén media pembelajaran
yang relevan dengan karakteristik materi. Media
dipilih untuk menyesuaikan dengan materi serta
kebutuhan siswa dan guru. Hal ini berguna
untuk membantu siswa dalam pencapaian
kompetensi dasar, artinya pemilihan media
dilakukan untuk rangoptimalkan penggunaan
bahan ajar dalam proses pembelajaran di kelas.

Peneliti menggunakan media Reldada
Atom (R2A) karengada alat peraga ini terdapat
beberapa teori atom dari ahli yang dapat dilihat

secara ersamaan oleh siswa dan siswa juga dapat
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membedahkan antara teori atom yang satu
dengan atom yang lain.
c..Pemilihan formafformat selection)

Pemilihan format dalam penelitian
pengembangan ini dimaksudkan untuk memilih
jenis media, mendesain, atau merancang isi,
pemilihan strategi, pendekatantaa metode
pembelajaran yang akan digunakan.

Maka dapat ditentukan bahwa
pengembangan media pembelajaran yang akan
dilakukan berupa Rod&oda Atom pada materi
Struktur Atom berbasisDiscovery Learning
yang dirancang memnggunakan beberapa alat
dan bahaneperti steyroform berukuran 30 cm x
40 cm, papan triplek, bola plastic berukuran

sedang dan kecil, plastisin dan cat.
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d. Desain awa(initial design)

Desain awal yang dimaksudkan pada
tahapan ini adalah rancangan media
pembelajaran yang dikembangkan sabel
diujicobakan secara terbatas kepada peserta
didik. Adapun hasil dari tahap prosedur
pengembangan yang dilaksanakan yaitu sebagai
berikut :

Alat :

Kuas, charter, tang, korek

Bahan:

Steyroform ukuran 30 cm x 40 cm, bola plastic
ukuran kecil dan sedanglastisin warna, cat
putih, papan triplek, kertas  origami,
laminating,lem batang dan kawat

Setelah alat dan bahan sudah disiapkan,

selanjutnya perancangan alat peraga



106

a. Bulati plastisin warna merah, hijau, biru dan
orens, cat bola berukuran sedang, sertatipri
kawat membentuk bulatan

b. Rangkai bulatan kawat membentuk bolah
sesuai teori atom dari para ahli

c. Lapisi steyroform menggunakan papn triplek

d. Masukkan plastisin disetiap lintasan atom
niels bohr, dan Rutherford

e. Beri tangkai disetiap teori atom

f. Tanam setip atom ke alas media
menggunakan lem dan lapisi dengan
steyroform bekas agar kuat.

3. Tahap pengembangan (devedope).

Tujuan kegiatan pada tahap ini adalah
memodifikasi prototype media pembelajaran. Hasil
pada tahap pendefinisian dipandang sebagai versi
awal media pembelajaran yang harus dimodifikasi

sebelum menjadi versi akhir yang efektif. Umpan
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balik diperoleh melalui evaluasi formatif dan
digunakan untuk merevisi media pembelajaran.
Penilaian oleh para ahli meliputi dua aspek
yaitu penilaian ahli rateri dan penilaian ahli media.
Penilaian oleh ahli materi digunakan untuk menilai
materi yang tercantum dalam media pembelajaran
mencakup format, isi, dan bahasa. Penilaian oleh ahli
media digunakan untuk menilai desain media
mencakup kesederhanaan, kpéeluan, penekanan,
keseimbangan, bentuk, dan warna. Penilaian
dilakukan untuk menciptakan media pembelajaran
yang lebih efektif, memadai, dan berkualitas tinggi.
Adapun hasil uji validasi materi dan hasil uji validasi

media yaitu sebagai berikut :

a. Validasi materi

1). Validasi materi pertama
Tahap validasi matenilakukan pada tanggal 8

februari 2022 di Gedung Layanan Peminjaman Mutu
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(LPM) yang menjadi validator untuk validasi materi ini
yaitu Bapak Raden Gamal Tamrin Kusumah,M.Pd.

Adapun hasil validagnateri ini yaitu sebagai berikut :

Tabel 4.1Hasil Validasi Materi pertama

Nama Jumlah Hasil Persentase
Ahli Respond
RGTK 40 83 %
"E “!6 D
E
E —0o p
=83 %

Berdasarkan tabel.1 penilaian oleh validasi ahli materi
diatas tentang kelayakan alat peraga RRdda Atom (R2A)
memperoleh persentase 83 % namun validator menyarankan hal

hal berikut :
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Tabel 4.2 Saran Perbaikan Validasi Materi

Validator
materi

Saran

Desain produk

RGTK

1.

Perbaiki

model atom
mekanika

kuantum
Cat

masing
masing mode
atom menjadi
cat warna
hitam

tiang

2). Validasi materi kedua

Tahap validasi materi kedua dilakukan pada tanggal 14

februari 2022 di Gedung Layanan Peminjaman Mutu (LPM)

dengan validator

yangama Yyaitufi R G T.KA@apun hasil

validasi kedua ini yaitu sebagai berikut :

Tabel 4.3 Hasil Validasi Materi Kedua

Nama
Ahli

Jumlah Hasil
Respond

Persentase

Desain produk setelah diperbaiki
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RGTK 58 96 %
E ! ' P
,‘Eo
0]
0 —w@p T I
QT
=96 %

Hasil uji validasi materi

100%
95%
90%
85% H Series 1
80%
75% -+ . .
Hasil uiji Hasil uji
validasi materialidasi materi
1 2

Diagram 4.1 Hasil uji validasi materi
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Validasi kedua ini ddkukan setelah produk direvisi
berdasarkan saran validator setelah validasi pert@raa, hasil
validasi kedua diatas maka alat peraga Redda Atom (R2A)
diperoleh persentase 96 @&ngankategori iSangat baild dan
alat peraga dikatakafiSangatL a y auktik digunakandalam
kegiatan belajar mengajar pada materi struktur atom untuk

SMP/MTs.

b. Validasi media
1). Validasi media pertama
Tahap walidasi mediadilakukan pada tanggal Februari
2022 di GedungPascasarjana UIN Fatmawatukarno
Bengkuluyang menjadvalidator untuk validasi media ini
yaitu EPP. Adapun hasil validasi adia ini yaitu sebagai

beriut ;

Tabel 4.4 Hasil Validasi Media Pertama

Nama Jumlah Hasil Persentase
Ahli Respond
EPP 54 67 %
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=67%

Berdasarkan tabel 4.$¢enilaian yang diberikan oleh
validasi ahli mediadiatas tentang kelayakan alat peraga Roda
Roda Atom (R2A) memperoleh persentase 6deéxgan kategori

i B a i darovalidator meyarankan beberapa hal berikut :

Tabel 4.5Saran Perbaikan Validasi Media

Validator Saran Desain produk
materi

EPP 1. Dasar medig
diganti warna|
putih/jangan
warnawarni

2. Penjelasan
media diketik
lebih bagus

3. Gunakan
kertas  yang
lebihbagus

4. Lindungi
pinggiran
media dengar
bahan yang
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tahan dan
bagus

5. Sertakan
gambar padd
uraian matefi
materinya

2). Validasi media kedua

Tahap validasi media kedua dilakukan pada tanggal 16
februari 2022 digedung Pascasarjana UIN Fatmawaitk&no
Bengkulu dengarvalidator yang sama yaitéi E P.PAdapun
hasil validasi kedua ini yaitu sebagai berikut :

Tabel 4.6Hasil Validasi Media Kedua

Nama | Jumlah | Persentase Desain produk setelah diperbaiki
Ahli Hasil

Respond

EPP 86 86 %
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= 86%

Hasil ujivalidasi media

100%
80%
60%

0,
:gof B Series 1
0
0% x \
Hasil uji validasi Hasil uji validasi
media 1 media 2

Diagram 4.2 Hasil uji validasi media

Validasi kedua ini dilakukan setelah  produk
direvisi berdasarkan saran validator setelah validasi
pertama, Darihasil validasi kedua diatas terhadalat
peraga Rod&oda Atom (R2A),maka peneliti
menperoleh persentassebesar86 % dengankategori

A S a n @qikotdanBlat peraga dikataké@®angatL ay a k 0
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untuk digunakan dalam kegiatan belajar mengpgaa

materi struktur atom untuk SMP/MTs.

c. Hasil respon guru

Setelah produk ygg telah di uji validasi dan sudah
di revisi , selanjutnya alat peraga ReRlada Atom (R2A)
di uji praktis atau tidaknya dengan mendemontrasikan dan
mengembangkan alat peragersebut dalam kegiatan
belajar mengajar kepada siswa kelas IXD SMPN 12 Kota
Bengkulu pada tanggal 7 maret 2022, setelah alat peraga
dikembangkan didalam kelas maka akan dilanjutkan
dengan tahap penyebaran angket dengan beberapa butir soal
untuk mengetahui responguru dan siswa terhadap
penggunaan alat peraga dalam belajar mengajar. Adapun
hasil respond guru dan siswa terhadap alat peraga- Roda

Roda Atom (R2A) ini yaitu sebagai berikut :

Tabel 4.13Data Hasil Respond Guru Mata Pelajaran IPA

No Nama Guru Jumlah Skor

1 MN 103

Sumber : Data Primer Penelitian
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Skor Tertinggi (ST) : 5
Jumlah Pertanyaan (JP) : 22
Jumlah Responden : 1

Skor Ideal : ST x JP x JR

=5x22x1

=110

e Bo b

'E —o6 b
=93 %

Berdasarkanabel 4.13 diatas penilaian guru IPA
SMPN 12 Kota Bengkulu yaitii M Nterhadap alat peraga
RodaRoda Atom (R2A) merperoleh persentase sebesar 93
%. Maka dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa alat
peraga Rodd&koda Atom (R2A) yang sudah dikembangkan
kepada peserta dididikatakani L ay a k / P ruatukt i s O
digunakansebagai media pembelajaran IPA pada materi

tentang struktur ato. Menur ut pendithiN o
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pengembangan yang dilakukan peneliti sangat bagus untuk
menstimulus siswa ag lebih antusias belajaiengan baik
begitupununtuk guruguru IPAdengan adanya alat peraga
RodaRoda Atom (R2A) ini dapamenumbuhkan inovasi
agar dapat membuat alat pga lainnya dalam suatu materi
ajar.i MNjaga mengatakan bahwa alat peraga Redda
Atom (R2A) ini praktis untuk digunakan dalam kegiatan
belajar mengajar namun ia menyarankan agar alas alat
peraga tersebut untuk dirapikan sedikit lagi.

d. Hasil respon sisva

Tabel 4.8Data Hasil RespondSiswa

No Nama Responden Siswa Jumlah Skor
1. AS 69
2. AG 84
3. AFR 97
4. BL 90
5. BM 90
6. DA 100
7. DH 67
8. ED 80
9. HK 70
10. KF 89
11. MA 92
12 M.DA 96
13. M. AF 100
14. M. HA 66
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15. M.ID 95
16. M.KL 65
17. M.RA 86
18. MA 74
19. PNR 92
20. RT 84
21. RJ 94
22. RR 89
23. SM 88
24. SA 73
25. SP 60
26. SA 82
27. TJ 73
28. WD 93
29. yAY) 80
30. Z0 100
Jumlah 2518

Sumber : Data Primer Penelitian

Skor Tertingi (ST) : 5
Jumlah Pertanyaan (JP) : 20 J
umlah Responden (JR) : 30

Skor Ideal = ST x JP x JR

=5x20x30
= 3000
£ By p
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=84 %

Berdasarkan skor dari respond siswa diatas mengenai
alat peraga RodaRoda Atom (R2A) memperoleh persentase
sebesar 84 % termasuk kategfriS a n g a t danBdapatk 0
digunakan sebagai media ajar dalam kegiatan belajar
mengajar pada materi tentang strukturnmatdPada proses
pembelajaran materi struktur atom alat peraga ini berfungsi
sebagai alat yang praktis bagi guru dalam menuangkan
informasi kepada peserta didik.

Media ajar yaitu alat pendukung pembelajaran yang
mempunyai makna, memberikan gambaran yang asesu
konsep pembelajaran sehingga dapat menstimulus respond
siswa untuk berpikir, bertindak, dan ketertarikan siswa untuk

belajar.

. PROTOTIPE HASIL PENGEMBANGAN

Penelitian pengembangan ini menghasilkan suatu
produk yaitu alat peraga Rooda Atom (R2A). Alat

peraga Rod&oda Atom (R2A) adalah alat peraga yang
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dikembangkan pertama kali oleh peneliti, berdasarkan

beberapa referensi yang telah peneliti baca belum ada yang

menggunakan alat peraga yang sama persis dengan yang
peneliti kembangkan ini. Pengeargan alat peraga harus
mempertimbangkan dari segi kelayakan dan kepraktisan serta
kegunaannya dilapangan. Untuk mencapai itu diperlukan
pengembangan alat peraga model prototype, sehingga akan
tercapai sasaran sebagai berikut:

1. Alat peraga Rod&oda Atom R2A) sangat membantu
guru dalam menyampaikan materi pelajaran tentang
struktur atom. Alat peraga RodRoda Atom (R2A) ini
mudah digunakan oleh siswa pada saat kegiatan
pembelajaran.

2. Dengan digunakannya alat peraga RBa@a Atom
(R2A) ini mampu menumbuhkarasa ingin tahu dan
membangun antusias siswa dalam belajar terhadap materi

struktur atom.
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C. PEMBAHASAN

Pendidikan merupakan upaya sadar dan terencana
untuk membentuk jiwa peserta didik baik lahir maupun batin,
merubah dari sifat kodratnya menuju kearadthgperadaban
manusiawi yang lebih baik lagi, sebagai contohnya, dapat
dianjurkan untuk anak lebih baik duduk, tidak berteriak agar
tidak mengganggu orang lain, badan bersih, berpakaian rapi,
menghormati orang yang lebih tua dan menyayangi yang
mu d a , ali tgghadag sesama, hal ini merupakan contoh
dari proses pendidikafi.Alat peraga merupakan salah satu
bagi an yang tidak bisa tertingg
IPA. Kurikulum 2013 sampai pada saat belum diimbangi
dengan ketersediaan alat peraga yang semrgjan konsep
IPA terpadu di sekolah.

Alat peraga sangat membantu dalam proses
pembelajaran karena bisa membantu peserta didik untuk

memahami konsep serta bisa mempraktekan langsung materi

49| Wayan Cong Sujan&ungsi Dan Tujuan Pendidikan Indonesia
Jurnal Pendidi kan Dasar Vol umb4is, Nomor
http://ejournal.ihdn.ac.id/index.php/AW, hal 1
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yang diajarkanNamun berdasarkan hasil penelitian oleh
ADuwivi Nal i aa Dkko menyebut kan
peraga di sekolah belum lengkap. Sebanyak 88,88%
responden menyatakan bahwa keberadaaan alat peraga di
sekolah belum lengkap. Berdasarkan hal tersebut
memperlihatkan bahwa pelaksanaan sistem pembelajaran
deng@an menggunakan kurikulum 2013 belum dapat
dilaksanakan dengan baik. Keterbatasan alat peraga dalam
pembelajaran, dapat menyembabkan siswa hanya menjadi
pendengar aktif saja. Pedengar aktif dapat diartikan siswa
hanya mendengarkan saat guru menyampaikamermaan
selebihnya siswa cuman mencatat dan kemudian mereka
mengerjakan soal jika gurunya memberikan soal kepada
mereka’

Penelitian ini merupakan jenis penelittitesearch

dan Development (R&D) vyang bertujuan untuk

0 Duwi Nuvitaliaa, Siti Patonaha, Ernawati Saptanimgay Khumaedib,
Ani RusilowatibAnalisis Kebutuhan Alat Peraga Dalam Implementasi
Kurikulum 2013 Pada Mata Pelajaran Ipa TerpaddPEJ 5 (2) (2016)
AUnnes Physics Education
http://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/upej. Hal 2
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menghasilkan produk yang sesuai kebutuhan dalam mengajar
pembelajaran IPA terutama untuk materi tentang Struktur
Atom di SMPN 12 Kota Bengkulu, peneliti mengembangkan
alat peraga RodRoda Atom (R2A).

. Karakteristik Desain Alat Peraga Roda-Roda Atom

(R2A) BerbasisDiscovery Learning

Penelitian ini melalui beberapaargkahlangkah
pengembangan alat peraga dengan menggunakan model
penelitian Research dan Development (R&Djmodel 4D
yang memiliki 4 tahapyaitu pendefinisian (define),
perancangan  (design),  pengembangan (devdope).
penyebaran (disseminate), namun peneliti  hanya
mengembangkan penelitian hanya sampai tatiepelope
saja.

Alat peraga didesain menggunakan alat dan bahan
seperti Kuas, charter, tang, korglan tahanibahannya
yaitu Steyroform ukuran 30 cm x 40 cm, bola plastic

ukuran kecil dan sedang, plastisin warna, cat putih, papan
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triplek, kertas origami, laminating,lem batang dan kawat
Alat peraga dirakit dengan beberapa tahap, pertama siapkan
bulatan plastisin printil kawat dengan membentukbolah
untukmembuat atom Rutherford dan niels bohr, setelah
kawat terbentuk dan dirakit membentuk beberapa kintasan
selanjutnya masukkan plastisin yang sudah di bulati, setelah
teori atom dari kelima ahli tersebut sudah gswgka diberi
tangkai, selanjutnya atom tersebut ditanam pada alas media
yang sudah dilapisi dengan papan triplek.

Penelitian ini memiliki kesamaan dengan penelitian
yang dilakukan oleh Anna Triayana Larasati dan Suryaman
(2021) yang juga mengembangkanatlperaga RODA
PINTAR (ROPI) , pada penelitian pengembangannya
menggunakan bahan kayu yang lebar, sehingga
memungkinkan media tersebut sulit untuk dibawah kemana
kemana.Dalam hal ini peneliti mengembangkan alat peraga
RodaRoda Atom (R2A) dengan menggunakiahan yang

lebih ringan seperti papan triplek dan steyroform sebagai
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alas alat peraga tersebuetelah alat peraga selesai di
desain, maka alat peraga siap di uji validasi, dalam hal ini
uji validasi yang dilakukan ada 2 yaitu uji validasi materi
dan uj validasi media.
. Karakteristik Kelayakan Alat Peraga Roda-Roda Atom
(R2A) BerbasisDiscovery Learning

Tujuan kegiatan pada tahap ini adalah memodifikasi
prototype media pembelajaran. Hasil pada tahap
pendefinisian dipandang sebagai versi awal media
pembdajaran yang harus dimodifikasi sebelum menjadi versi
akhir yang efektif. Umpan balik diperoleh melalui evaluasi
formatif dan digunakan untuk merevisi media pembelajaran

Uji kelayakan dilakukan melalui uji validasi materi
dan uji validasi media. Dilakukaya uji validasi materi dan
media ini untuk mengetahui kelayakg@roduk yang sudah
dirancang.

Berdasarkanhasil yang didapat pada uji validasi

materi yang dilakukan olelii R G T, Kntaka didapat skor
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persentase hasil uji validasi materi sebesar 96 % dan
dakatakan A sangat |l ayako, kemuc
hasil uji validasi media yang dilakukan oleh EP P 0
di dapatkan skor sebesar 86 % dan
Dalam hal ini alat peraga RodRoda Atom (R2A) Berbasis
Discovery Learnindayak untuk diujicobakan dalam skala
tertentu.
. Karakteristik kepraktisan alat peraga Roda-Roda Atom
(R2A) BerbasisDiscovery Learning

Berdasarkan hasil jiu kepraktisan yang telah
dilakukan,peneliti melakukan perbaikan hasil dari ahli, hasil
yang diperoleh tersebut direvisi kembali oleh peneliti
sehingga produk tersebut layak untuk digunakan dilapangan
sebagai media pembelajaradji kepraktisan melibatkan 1
orang guru dan 30 orang siswa sebagai responden untuk
mengetahui kepraktisan alat peragagdBRRoda Atom (R2A)
yang dikembangkan oleh peneliti. Respon dari guru

diperoleh rataata dari respon pendidik adala®3 %.
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Sedangkan untuk hasil perhitungan analisis yang dilakukan
oleh peneliti untuk kepraktisan alat peraga RBdaa Atom
(R2A) berdasarén respon siswa adalah sebesar?84Alat
peraga Rodd@&koda Atom (R2A) bisa dikatakan layak jika
hasil persentase alat peraga diatas 51%. Berdasarkan
penelitian yang dilakukan oleh Achmad Sobari Dkk, dari
seluruh aspek yang dinilai diperoleh hasil yang aargik.
Ratarata hasil yang diperoleh dari penilaian pendidik adalah
sebesar 77,5% dengan kreteria sangat baik atau layak, dan
untuk hasil respon siswa diperoleh hasil sebesar 80% dengan
kreteria sangat baik dan layak untuk digunakan di dalam
pembelajara IPA
Dengan adanya penelitian ini guru SMPN 12 Kota
Bengkulu berpendapat bahwa alat ini sangat baik dan
dapat digunakan dalam proses pembelajaran untuk
memenuhi salah satdasilitas pendidikan,yang mana
Pendidikan mempunyai tujuan yaitu meningkatkan

sumbe daya manusia agar bisa mencapai tujuan dari
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undangundang dasar 1945 vyang ber b
kehi dupaft bangsabo.

Peserta didijuga berpendapat dengan alat peraga
RodaRoda Atom (R2A) yang dikembangan oleh peneliti
ini sangat membantu mereka untokemahami materi
tentang struktur atom, meningkatkan tiasi dan
semangat siswa untuk belajar. Dari hasil diatas peneliti
menyimpulkan berdasarkan penelitian terdahulu dengan
peroleh respon guru dan siswa pada produk yang
dikembangakan ini sesuai denganngdian tersebut
sangat layak digunakan dilapamglengan kategori sangat
baik untuk di sebarkan ke skala yang lebih luas.

Harapa peneliti mengenai algteragaRodaRoda
Atom (R2A yang dikembangan dalam penelitian ini bisa

dilanjutkan oleh peneliti yandain dengan skala yang

1 Achmad Sobari, ImamSucahyo.Pengembangan Alat Peraga
Ticker Timer Sebagai Media Pembelajaran Fisika Pokok Bahasan Gerak
Lurus. Jurnal Inovasi Pendidikan Fisika (JIPF). Volume 05, Nomor 03,
September 2016, Halaman 1580, ISSN : 2302496
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besar dan kualitas alat peraga bdmamar teruji dalam hal

pemanfaatannya.



BAB V
PENUTUP
A. KESIMPULAN
Dari hasil penelitian pengembangan yang telah
dilaksanakan oleh peneliti, maka bisa di takésimpulan
berupa :

1. Desain &t peraga Rod&oda Atom (R2A) yang
dirancang oleh peneliti dengan sebesar ukuran steyroform
30 x 40 cm dengan alas media berwarna putih dan
masingmasing model atom berukuran seperti bolah
plastic sedang.

2. Hasil uji kelayakarAlat peraga Rod&oda Atom (R2A)
yang dikembangkan oleh peneliti sudah di uji validasi
materi dengan hasil skor yang didapatkan 96 % dengan
kategor.i i darau) gadidasi mediglengan i
hasi | skor yang didapatkan 86

layak @an siap untuk di uji coba kan ke lapangan.

130
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3. Berdasarkan hasiluji kepraktisan respon siswa IXD
di dapat kan skor sebesar 84 %
| ay dakliasil resporguru SMP N 12 Kota Bengkulu
terhadap Alat peraga Rod&koda Atom (R2A) yang
dikemkangkan oleh penelitlidapatkan skor sebesar 93 %
dengan kategor.i Apraldiv nrdué t | aya
digunakan sebagai media ajar dalam proses pembelajaran.

B. SARAN
Alhamdulillah  penelitian  pengembangan yang

dilakukan oleh peneliti ini telah selesai danjé@n dengan

baik, dalam hal ini peneliti menyarankan kepada peneliti

selanjutnya dan kepada pembaca. Adapun ssaEN

tersebut yaitu :

1. Penelitiberharap kepada penelgelanjutnyaagar dapat
melanjutkan penelitian ini hingga tahap terakhir berdasar

2. kan langkah yang ada pada penelitian pengembangan

model 4D.
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3. Teori atom model mekanika kuantum sebaiknya
menggunakarplastik bening yang lebih bagus sehingga

tahan lama dan mudah digunakan.
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1. Identitas observasi

2. Aspek-aspek yang diamati

a. Proses pelaksanaan kegjatan belajar mengajar
b. Fasilitas kegiatan belajar mengajar
3. Lembar observasi

a. Proses pelaksanaan kegiatan belajar men gajar

Berilah tanda centang (V) pada kolom dibawah ini !

Apakah guru melaksansan | .
pembelajaran secara kontekstual ? ‘/
2. | Apakah guru menyusun skenario

pembelajaran  yang sesuai dengan \/
perkembangan peserta didik ?

3. | Apakah guru menyusun  skenario
materi

pembelajaran sesuai dengan

pembelajaran ?
4. | Apakah sebelum memulai

LY
pembelajaran guru menyampaikan \/

akan dicapai kepada

kompetensi yang

peserta didik ?
ru_ melakukan apersepsi

5. | Apakah gu
yang sesuai  dengan materi \/
Pembelajaran 2

6. | Apakah gur melaksanakan 7[—_‘_‘
pembelajaran sesuai dengan _—_‘J
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ceramah dqp diskusi

pada materi
struktur atom, 9

Pada saat in; apa guru menggunakan
metode Pembelajaran  berbasis
Discovery Learning (Penemuan)
berdasarkan dengan media
pembelajaran yang digunakan ?

v
v
V
v

9. | Apakah 8uru  mengaitkan materi
pembelajaran dengan pengetahuan lain
yang relevan ?

10.| Apakah guru menyusun rangkuman
diakhir pembelajaran dengan
melibatkan siswa ?

Catatan :

b. Fasilitas kegiatan belajar mengajar

No. Aspek yang diamati Observasi
Keterangan

1. | Pada saat mengajar materi tentang |\ f
struktur atom dikelas IX apa guru YM! %MW
menggunakan media pembelajaran ? Lk‘f
(Ya atau Tidak)

2. | Media pembelajaran apa saja yang WSU
digunakan oleh guru saat mengajar ]ff
materi tentang struktur atom dikelas
IX tersebut ? o

3. | Dengan dilaksanakannya KBM G(/{Wf)
Terbatas  seperti sekarang  apakah




bahan ajar berupa buky cetak dan LKS
cukup  efekiif untuk  mencapai
kompetensi dasar 9

Jikalau bahan ajar yang digunakan
saat ini hanya berupa buku cetak dan
LKS, apa dibutuhkan media khusus
untuk mempermudah guru mengajar

tentang materi struktur atom tersebut ?

Selain buku cetak dan LKS, apakah
sebelumnya guru menggunakan media
khusus untuk mengajar materi tentang

struktur atom tersebut ?

e,

Al MoUg

worl Unkste

Apakah media khusus tersebut
memiliki kelemahan yang dapat
menghambat keefektifan KBM peserta
didik ?
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AR Bidang ¢ Maten

r«.ajnk:

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat bapak/ibu selaku ahli Materi
wchadap kelayakan Alat Peraga Roda-Roda Atom (R2A) Berbasis Discovery Learning Pada
Materi Struktur Atom yang dikembangkan. Kritik, saran, penilaian, atau komentar bapak/ibu
sdan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas alat peraga ini.
Schubung dengan hal terscbut, dimohon bapak/ibu memberikan respons pada  setiap
pertanyezn dalam lembar angket ini dengan memberikan tanda centang ( V) pada kolom

agka
Keterangan skor :
a Skor | apabila Sangat Kurang ( SK)
b. Skor 2 apabila Kurang (K)
c. Skor 3 apabila Cukup (C)
d. Skor 4 apabila Baik (B )
¢. Skor § apabila Sangat Baik ( SB)

Setelah mengisi semua item angket, bapak/ibu dimohon untuk memberikan catatan pada
m’“f yang sudah disediakan untuk perbaikan alat peraga. Atas kesedian bapak/ibu untuk
Bengisi lembar penilaian kelayakan ini saya ucapkan terima kasih.
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B. | Aspek Penyajian
6. Materi yang disampa;

! paikan dalam media | ]
elas dan mudah dipahami

7. Materi yang disampaikan runtut dan
sistematis

C. | Kebahasaan

8. Bahasa yang digunakan mudah
dipahami sesuai kemampuan berpikir

peserta didik
9. Membangun pengetahuan sendiri V]
10. Bahasa yang digunakan sesuai kajian v
KBBI
D. | Kegrafikan
11. Penggunaan jenis dan ukuran huruf U
yang menarik =
- |12. Menggunakan warna yang standart
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Petunjuk :

- ini dengan memberikan tanda centang ( V ) pada kolom
angka. .

Keterangan skor :
a. Skor 1 apabila Sangat Kurang ( SK )
b. Skor 2 apabila Kurang (K )
. c. Skor 3 apabila Cukup (C)
d. Skor 4 apabila Baik (B)
e. Skor 5 apabila Sangat Baik ( SB)

Setelah mengisi semua item angket, bapak/ibu dimohon untuk memberikan cata.nan pada
tempat yang sudah disediakan untuk perbaikan alat peraga. Atas kesedian bapak/ibu untuk
mexgisi lembar penilaian kelayakan ini saya ucapkan terima kasih.
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jelas dan mudah dipahami ik

7. Materi yang disampaikan runtut dan Y
sistematis

C. | Kebahasaan

8. Bahasa yang digunakan mudah
dipahami sesuai kemampuan berpikir J
peserta didik _ .

9. Membangun pengetahuan send'm _

10. Bahasa yang digunakan sesuai kajian J

KBBI

D. | Kegrafikan

11. Penggunaan jenis dan ukuran huruf g
yang menarik

12. Menggunakan warna yang standart | |

]o.Ae,l.\'
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ANGKET PENILAIAN gy
BERBASIS Disconp YAKAN
DISCOVERy, ALAT PERAGA |

LEARN] RODA-RODA ATOM (R2A
NG PADA MATER]I STRUKTUR ATOA\; )
(AHLI MEy
) IDIA)
Judul penelitian : P
' cngcmbangan Alat Perg
Discovery Learning p g1 Roda-Roda Atom (R2A) Berbasis
) E % Pada Mater Struktur Atom
ama A
e Perfarm Putra M.
. - M.y
M- NIDN * 02171006072
Ahli Bidang ¢ Meda
Petunjuk :

tLecihmal;z;r V}?:::asa;( :: :llma;(sudkan untuk mengetahui pendapat bapak/ibu selaku ahli Materi
. p kelay at Peraga Roda-Roda Atom (R2A) Berbasis Discovery Learning Pada
Materi Struktur Atom yang dikembangkan. Kritik, saran, penilaian, atau komentar bapak/ibu
akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas alat peraga ini.
Sehubung dengan hal tersebut, dimohon bapak/ibu memberikan respons pada setiap
pertanyaan dalam lembar angket ini dengan memberikan tanda centang ( V) pada kolom

angka.
Keterangan skor :
a. Skor 1 apabila Sangat Kurang (SK)
b. Skor 2 apabila Kurang (K)
¢. Skor 3 apabila Cukup ( C)
d. Skor 4 apabila Baik (B)

. Skor 5 apabila Sangat Baik ( SB)
. dimohon untuk memberikan catatan pada
angket, bapak/ibu dimo ' .
mun uﬁl:uk perbaikan alat peraga. Atas kesedian bapak/ibu untuk

Jayakan ini saya ucapkan terima kasih.

Setelah mengisi semua ite
tempat yang sudah disediak:
mengisi lembar penilaian ke



A Penilaian Ahli Media

0
f MR SKOR | KET
A. | Aspek Kelayakan Kegrafiiaan 1[273Ta5] |

1. Kesesuaian

: pada media 4
. Penggu i '

sesuga% naan  simbol/notasj yang \/

3. Penggunaan kata

4. Kejelasan tulisan -

B. Ketahanan alat peraga Y
5. Kesesuaian bentuk alat peraga

6. Kesesuaian ukuran alat peraga

7. Kesesuaian antar warna yang
digunakan

Jenis dan ukuran tulisan

<

=

8. Kerapian bentuk alat peraga

9. Ketahanan bahan yang digunakan

10. Ketahanan media terhadap berbagai
suhu tertentu

11. Kemudahan dalam merawat media v

(e Keefesienan media

12. Alat peraga mudah untuk digunakan
13. Alat peraga mudah dibawa dan y
disimpan
14. Alat peraga yang digunakan aman
bagi peserta didik
D. [Ketertarikan
15. Alat peraga Roda-Roda Atom (R24)
menarik komunikasi yang efektif
antara guru dan siswa
16. Alat peraga Roda-Roda Atom (R2A)
memberikan kesempatan kepada
siswa untuk belajar mandiri
17. Alat peraga dapat meningkatkan rasa
ingin tahu peserta didik
18. Desain  yang digunakan  dapat
19. Desain  yang digunakan dapat
menstimulus peserta didik -untuk
menciptakan KBM yang efektif dan

kan
menyenan, akan alat peragé

20. Dengan menggu?
Roda-Roda Atom R
L

<

<

e e T




memungkinkan
. n eni
kualitas hasj| belaj iy ser ok

Ar peserty didik

, Catatan
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GKET PENILAIAN Ky 5y,
BERBASIS DISCOVERYLMRNKANIII\% API; e
A MA

RODA-RODA ATOM (R2A)
TERI STRUKTUR ATOM
- (AHLI MED14)

] l{du”,melman. s Pengemban

Bistivers 8N Alat Perggq Roda-Roda Atom (R24) Berbasis

™y Learning Paga Materi Struktur Atom

Nama b Perdang Putra. 1 pd
NIBN F0LIT108 80,
Ahli Bidang ' Medra
Petunjuk :

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat bapak/ibu selaku ahli Materi
terhadap kelayakan Alat Peraga Roda-Roda Atom (R2A) Berbasis Discovery Learning Pada
Materi Struktur Atom yang dikembangkan. Kritik, saran, penilaian, atau komentar bapak/ibu
akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas alat peraga ini.
Sehubung dengan hal tersebut, dimohon bapak/ibu memberikan respons pada setiap
pertanyaan dalam lembar angket ini dengan memberikan tanda centang ( V' ) pada kolom
angka.

Keterangan skor : ¢ S
a. Skor 1 apabila Sangat Kurang ( SK )
b. Skor 2 apabila Kurang (K)
¢. Skor 3 apabila Cukup (C)
d. Skor 4 apabila Baik (B)

e. Skor 5 apabila Sangat Baik ( SB)

bapak/ibu dimohon untuk memberikan catatan pada
alat peraga. Atas kesedian bapak/ibu untuk
pkan terima kasih.

Setelah mengisi semua item angket, g
“mpat yang sudah disediakan untuk perbaikan
Mengisi lembar penilaian kelayakan ini saya uca



it

~F0 |
/A.’

pilaian Ahli Mcdia

KOMPONEN

Aspek Kela.akan Ke, rafikag,
1. Kesesuaian jenis dan ui e
pada media P
2. Penggunaan sjp i
e bol/notasi yang

["3. Penggunaan kata

SKOR KET

1T2T3747s

4. Kejelasan tulisan

Ketahanan alat peraga

5. Kesesuaian bentuk alat peraga

6. Kesesuaian ukuran alat peraga

7. Kesesuaian antar wama yang
digunakan

8. Kerapian bentuk alat peraga

<

9. Ketahanan bahan yang digunakan

10. Ketahanan media terhadap berbagai
suhu tertentu

11. Kemudahan dalam merawat media

Keefesienan media

12. Alat peraga mudah untuk digunakan

13. Alat peraga mudah dibawa dan

disimpan

14. Alat peraga yang digunakan aman

bagi peserta didik

Kemenarikan

15. Alat peraga Roda-Roda Atom (R2A‘)

menarik komunikasi yang efektif
antara guru dan siswa

16. Alat peraga Roda-Roda Atom (R2A )

memberikan  kesempatan kepada

siswa untuk belajar mandiri

17. Alat peraga dapat ‘meningkatkan rasa
ingin tahu peserta didi

akan dapat

18. Desain _ yang  digu ap
menstimulus kreati\titas serta d1d1kt

19. Desain  yang dxgunakaﬁ( 3::1
menstimulus  pes®! i
menciptakan KBM yang efe

megyen alat peraga
20. Dengan mengglllmk‘“m')m1 (R2A)

|

Roda-Roda dapat meningkatkan

EATN "

memungki gki
\\ kualitas hasil belajar peserta didik
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ANGKET Rggp

/ERBADAP PENGEMp AN ONS GURy

BERBASIS DISCO AN ALAT
VERYLEARNING P ERAGA RODA-RODA ATOM (R2A)

A MATERI STRUKTUR ATOM
Nama ’Me‘ﬂ Norita
P * 193605052003 1907 5
sekola.h ) <f P Nger 13 k;(a
petunjuk pengisian: Bmglculu

L Isilah nama, NIP, dan S pada empal
: ] B t an. i
: ( ) pat y: g telah disediakan
a. Skor 1 apabila Sangat Kurang ( SK )

b. Skor 2 apabila Kurang (K )

c. Skor 3 apabila Cukup (C)

d. Skor 4 apabila Baik (B)

e. Skor 5 apabila Sangat Baik ( SB)

3. Setelah mengisi semua ite
| m angket, guru dimohon untuk i
perbaikan alat peraga Roda-Roda Atom (R2A). memberkan cuatan vtk

A. Respons Guru

NO KOMPONEN SKOR KET

A. [ Materi
1. Materi pembelajaran dalam Alat
Peraga Roda-Roda Atom (R24)
mudah untuk dipahami
2. Materi yang disampaikan melalui
media lengkap sesuai dengan
indikator Kompetensi Dasar I
3. Materi yang disampaikan dapat
memenuhi tujuan pembelajaran__L___
4, Materi yang disampaikan dalam
media renjelaskan seluruh teorl -l
ara ahli tentang struktur atom
5. Materi pembelajaran dalam alat
rapa mudah untuk did:Iliamal 1 !
6 Materi yang terdapat daiam la
raga r);lengwtivasi untuk belajar i \/
i isampaikan dalam N
7 x:tten yangradla p K ambah __,_J_._J

AR ENES




jmrmae—]

B.

pengetahuan g
w
8. Kebenaran ko

ns :
9. Materi yang D teori

dis i
dan sistemarfs Ampaikan:runtut

Tampilan Media
10. Kesesuaian jen;
. i
tulisan adanjnedi: - Yo
11. Penggunaan  simbol/notas;

sesuai yang

SN

N

12. Bahasa yang digunak
untuk dipahami S

S

13. Bahasa yang di
komunikatif Sl

14. D_esain alas sebagai dasar yang
digunakan pada media

15. Desain isi sebagai struktur atom
dari beberapa tcori  tersebut
sangat jelas dan menarik

16. Setiap penugasan dalam alat
eraga tersebut mudah dipahami

17. Setiap penugasan  mudah
dipahami

Kemenarikan

18. Desain bentuk alat peraga Roda-
Roda Atom (R24)  dapat
menstimulus kreativitas peserta

19. Dapat menerapkan langkah-
langkah model pembelajaran

Discovery Leam.ing

20. Penyajian mater! pada aliat per:iz
n . .

el B untuk belajar bagi

semangat
serta didik model

31 Langkah-langkaP ng digunakan

: a
pembelajaran Y kan
. en enan o
menarik dan zn belajar mengvr
K £

22, Proses kegia

Jebih menycﬂft::ﬁa Alat Peragd

| <

|

UEES \\NK\

)

N
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TERHADAP PENGEMBA N

GAN

BERBASIS DISCOVERY EA&;}lk:Z‘TPPER:\G
Namd ¢
Kelas ¢
petunjuk pengisian:

|. Isilah nama, kelas pada tempat
2. Berikan tanda centang (V)

a Sk

or 1 apabila Sangat Kurang (SK)

b. Skor 2 apabila Kurang (K )

c. Sk

or 3 apabila Cukup (C)

d. Skor 4 apabila Baik (B)
e. Skor 5 apabila Sangat Baik ( SB)

NS SISwa

ARODA-RODA
ADA MATER] STRUKT

yang telah disediakan

ATOM (R2A)
UR ATOM

3. Setelah mengisi semua item angket, perserta didik dimohon untuk memberikan
catatan untuk perbaikan alat peraga Roda-Roda Atom (R2A).

NO

KOMPONEN

KET

SKOR
2 |3 -

A,

Materi

1. Materi pembelajaran dalam Alat Peraga
Roda-Roda Atom (R2A) mudah untuk

dipahami

2. Materi dalam Alat Peraga Roda-Roda
Atom (R2A) tidak membingungkan

v
J

3. Mata:i yang terdapat dalam Alat Peraga
Roda-Roda Atom (R2A) memouvasi

untuk belajar lebih rajin/ lanjut -
4. Materi yang disampaikan dalam R; :)
Peraga Roda-Roda  Atom ( )
menambah pengetahuz.1 a
mempermudah untuk belajar '
5. Alat Peraga Roda-Roda Atom (RZA) yakna;_.l,
‘ disediakan  sesuai dengan  ting
mahaman

‘|6, Tujuan pembelajaran e Z e 10 e

7. Penyajian materi pada

Roda Atom (R2A) mendorong motivasi

b

dan semangat untuk belajar
83 a%ma ang_digunakan mudah_untuk

NI







